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Jogi közlemények: 

Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adott kó- 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 
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SZIASZTOK! 


ELŐSZÖR IS MINDEN OLVA- 
SÓNKNAK SZERETNÉK NAGYON 
BOLDOG, SIKERES ÉS KIVÁ- 

LÓ JÁTÉKÉLMÉNYEKBEN GAZ- 
DAG ÚJ ÉVET KÍVÁNNI. Hihe- 
tetlen sebességgel elrepült a dec- 
ember, a tavalyi évben kimaradt 
játékok közül alig tudtunk néhá- 
nyat bepótolni. Helyette inkább ösz- 
szeszedtük 2016 legígéretesebb já- 
tékait, és egy monstre összeállítás- 
ban megmutatjuk, mit is érdemes 
várni idén. Szokásunkhoz híven is- 
mét megversenyeztettük az el- 
múlt évben megjelent játékokat, és 
eredményt hirdettünk a legfonto- 
sabb kategóriákban. Ezúton is sze- 
retnénk megköszönni a GameStar 
online olvasóinak a rengeteg sza- 
vazatot, idén jóval többen voksol- 
tak a kategóriákra, mint a koráb- 
bi években. 

Januári számunk mellé sikerült 

egy olyan játékot megszereznünk, 
amelyre már évek óta ácsingóztunk. 
A Resident Evil ötödik része sze- 
mélyes nagy kedvencem, azon ke- 
vés akciójáték közé tartozik, melyet 
többször is végigvittem egyre ne- 
hezedő fokozatokon. A GameStar 
91 százalékos értékelést adott rá 

a megjelenésekor; mindenképpen 


CÍMLAPSZTORI 


próbáljátok ki ezt a gyöngyszemet, 
ilyen coop élményt manapság elég 
ritkán élhettek át. 
Szomorú kötelességem, hogy né- 
hány szóban megemlékezzek Gyu 
kollégánkról, aki egy éve távozott 
el közülünk. Nagyon furcsa volt nél- 
küle a tavalyi GameStar-tábor és a 
többi rendezvényünk, az viszont az 
egész szerkesztőségnek jól esett, 
hogy ti, olvasók nem feledkeztetek 
meg róla. Nem múlik el úgy egyet- 
len esemény sem, hogy ne jönne 
oda egy Gyu-rajongó a standunk- 
hoz, hogy szomorúan, de elismerő- 
en szóljon néhány szót a GameStar 
bölcs Buddhájáról. 
Elkezdődött egy új esztendő, és szo- 
kás ilyenkor a tervekről is szól- 
ni pár szót. Továbbra is az a célunk, 
hogy minél jobban informáljuk a ha- 
zai gamereket a játékiparról. Emel- 
lett persze a fő cél a szórakozta- 
tás marad, szeretnénk, ha idén is a 
GameStar lenne az a magazin, amit 
minden hónapban elolvastok az első 
oldaltól az utolsóig. Köszönjük, hogy 
velünk maradtatok, találkozunk a 
gamerrendezvényeken, a GameStar 
online-on, a közösségi oldalakon és a 
GameStar-videókban. 

Mocsy 


Gamegtor -oro 


4 dj 8 
IS EK und VÁ 
TOTKCÁRÉ SL 


k DAN $ illa 1 ks 
HADÁN AK 50 uls lá 
PAIN keT TÁN JANTÓM DK UT, ART 


CATALY V j hm 
Sas 9r VC e NDROMED 
B 150 JJ MS EPCT JA 
AAL ignonoREd A 
) A HÉ pmE HUÁA II ÁHAÁS És LEBORN 
AFIR I 0 SPORT 
fo, jat 


BESNOSZOIS 


BLOODBORNE: 
THE OLD HUNTERS 


BEYONC: 
TWO SOULS 


TELJES JÁTÉK 


CAPCOM LEGENDÁS 
AAöyzéénen ÖTÖ- 

DIK RÉSZE A SORO- 
ZAT LEGSIKERESEBB DARAB- 
JA, NEM VÉLETLENÜL. Hő- 
seink, Chris Redfield és Sheva 
Alomar egy terrorista fenyegetés- 
sel néznek szembe, de hamar ki- 
derül, hogy a háttérből ezúttal is 
a hírhedt Albet Wesker mozgat- 


ja a szálakat. A kooperatív módot 
is kínáló játékban (akár osztott 
képernyőn is) számos fejleszthető 
fegyver áll rendelkezésünkre, hogy 
leszámoljunk a ránk leselkedő el- 
lenfelekkel. Az izgalmas játékme- 
netnek, a csavaros sztorinak és 

a remek zenének köszönhetően 

a sorozat legjobbjai közt tartják 
számon a Resident Evil 5-öt. 


A játék aktiválásához internetkapcsolat és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Elkezdődött a 2016-os esztendő, és bár ilyenkor a játékipar még téli álmot 
alszik, mi összegyűjtöttük, milyen fantasztikus játékok várnak majd ránk az 
év hátralévő részében. Ha nincs kedvetek a latyakos időben elhagyni a szo- 
ba melegét, akkor bevackolhatjátok magatokat e havi teljes játékunkkal, ami 
nem más, mint a Resident Evil 5. Néhány, decemberben megjelent játék, töb- 
bek között a Tom Clancys Rainbow Six Siege és a Xenoblade Chronicles X 
videotesztjét is megtaláljátok a GS Pluson. Természetesen most sem fognak 
csalódni azok, akik látványos háttérképeket, szórakoztató játékdemókat vagy 
épp minőségi magyarításokat keresnek, ezekből is bőven találtok a GameStar 
Pluson. Jó szórakozást! 


MAGYARÍTÁSOK: Dying Light, Abyss Odyssey, Minecraft: Story Mode - Episode 1 


HÁTTÉRKÉPEK: Xenoblade Chronicles X, Tom Clancys Rainbow Six Siege, Dirt Rally, 
World of Warships 


DEMÓK: Kopanito All-Star Soccer, Papership, Tell a Demon 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


kerekasztal-beszélgetés 


FilmMagazin 2016. január, Scratch programozási segédanyag és 
mintaprogram 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


ESET SMART SECURITY (S25HUZVH) 

Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelem- 
re. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS programcsomag kínálja, ami 
vírusirtó, tűzfal és spamszűrő egyben. Használatához mindössze 
annyit kell tenned, hogy feltelepíted az ESET oldalán található ESS 
kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz az eset.hu/gamestar 
címre. Itt szükséged lesz a havi kódra, amivel 2016. január 12-től 
2016. február 29-ig használhatod a program licencét. 


ESET MOBILE SECURITY (ZEMSCRVY) 

Az ESET Mobile Security gyors és megbízható védelmet kínál 
vírusok, trójaiak és rootkitek ellen, alacsony rendszerterhelésének 
köszönhetően pedig nem lassítja le a készüléket. A GameStar ol- 
vasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen használhatják egészen 
2016. február 29-ig. A regisztrációhoz látogass el a peworld.hu/ 
esetmobile weboldalra, majd add meg a szükséges adatokat: 
nevet, e-ma tet és az aktuális havi kódot. Probléma esetén a 
supportícsicontact.hu címen kérhető segítség. 


VÁLASZ: Kis lépés a gamereknek, óriási ugrás a VR-nak. 
Valami elkezdődött, amire igenis érdemes odafigyelni, de 

s igazából öt év múlva ér el oda a technológia, hogy használ- 
7 hatóis legyen. 

" . MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

Total War: Warhammer 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Rise of the Tomb Raider (PC) 


VÁLASZ: Várom a VR beindulását, kicsit félek is tőle. Sze- 
rencsére remek versenyhelyzet van a piacon, sem nem túl 
sok, sem nem túl kevés szereplővel, úgyhogy remélhetőleg 
egymást taposva fognak elkápráztatni minket. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Doom 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Fallout 4 


VÁLASZ: Többféle játékot próbáltam már Oculus Rifttel; 
néha hozzáadott az élményhez, máskor meg nem. Szimulá- 
torokat és autóversenyeket játszani például jó, de az FPS- 
eknél fura, hogy külön mozog az ember feje és a fegyvere. 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

, Mafia 3, Mirrors Edge Catalyst 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Assassins Creed Syndicate, The Witcher III 


VÁLASZ: Bill Gates szavaival élve: content is king. Vagyis 
annál, hogy mit tud a technológia, sokkal fontosabb kérdés, 
hogy milyen tartalmakat kínál. Éppen ezért nem tartok at- 
tól, hogy 2016 a VR éve lenne. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Egyelőre az Uncsi 4-et. 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Csak végig kellene tolni a Witcher III DLC-jét. 


VÁLASZ: Mivel már a moziban egy 3D-s vetítés közben is 
forog velem a világ, maga a VR-élmény hidegen hagy. (Már 
csak azért is, mert nem nagyon értem, mi is olyan jó benne.) 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Firewatch, Dishonored 2 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Dota 2, Endless Legend, Armello 


VÁLASZ: Már 2015-ről is mindenki azt gondolta, hogy a 
VR éve lesz, de sokkal valószínűbb, hogy a 2016-ban meg- 
! jelenő eszközökön csak 2017-re lesz olyan tartalom, amiért 
! megéri majd befektetni. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Uncharted 4 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Fallout 4 


VÁLASZ: Szerintem 2016 csak a kezdet, amikor a techno- 
lógia valóban megérkezik, de a tömeges elterjedéshez az 
áraknak lejjebb, a támogatott játékok, filmek és szoftverek 
. számának pedig feljebb kell majd kúsznia. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Dishonored 2 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Exploding Kittens kártyajáték, és persze Rust. 


VÁLASZ: Az egyik legnézettebb magyar YouTube-csatorná- 
ról van szó? Mivel nem angol nyelvű videókat készítenek, 
így nem vehetik fel a versenyt rengeteg külföldi videóssal. 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

ő Uncharted 4: A Thiefs End " 

" MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Mega Man Legacy Collection, Grim Fandango Remastered 


ENDREMAN 


SIMÁNMARTIN 


ölt 
NIGHTWOLF 


VÁLASZ: Szkeptikus vagyok, még semmit sem mutattak, 
amivel meg tudnának győzni arról, hogy nem durran ez is 
ki ugyanúgy, mint a mozgásérzékelő játékok lufija. Térjünk 
vissza a kérdésre öt év múlva. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Deus Ex: Mankind Divided 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Fallout 4, Killzone: Shadow Fall 


VÁLASZ: Én még mindig attól félek, hogy a VR-játékokból 
óriási otthoni balesetek lesznek, emlékezzünk csak a Wili-re 
annak idején. Meg a betört tévére, levert vázára, pofán rú- 
gott macskára. És ott elvileg még láttuk is a teret. 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

For Honor 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Middle-earth: Shadow of Mordor, teljesen rákaptam. 


VÁLASZ: Egyértelműen azon múlik, hogy milyen játékok 
jönnek ki rá. Ha majd ki tudják találni, hogy milyen újfajta 
játékmechanikai megoldások, irányítási lehetőségek pasz- 
szolnak a VR-sisakokhoz, akkor térjünk vissza a kérdésre. 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Uncharted 4 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

The Walking Dead Season 2 


VÁLASZ: Gyomorforgatóan izgalmas a VR-élmény, sok le- 
hetőség van benne, de miután kihűháztuk magunkat, a si- 
sak levétele közben feltesszük a kérdést, hogy akkor ez je- 
len pillanatban mi egyébre is jó pontosan? 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

Doom 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

The Incredible Adventures of Van Helsing II 


VÁLASZ: Idén még nem, vagy csak a végén. Kíváncsian fo- 
gom nézni a partvonalról, hogy milyen címek sorakoznak 
mögé, és ha már a Guild Wars 2-ben is szabadon tekinget- 
hetek körbe általa, akkor beáldozom a vesémet egyre. 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Detroit: Become Human, Unravel 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Diablo III: Reaper of Souls 


VÁLASZ: Legyen az összes többi ezt követő év is a VR-é, 
mígnem mindenkit beszippant egy nem létező világ. Odakint 
közben káosz lesz és anarchia, meg egy maroknyi épelméjű, 
akik harcban állnak a karhatalommal. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

Mafia III: állítólag farsangra itt van. 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

DIRT Rally 


VÁLASZ: Nagyon szeretném, ha idén már kiteljesedne a do- 
log, de mivel az Oculus Rift ára végül majdnem a duplája 
lett annak, mint amit eredetileg beharangoztak, félek, hogy 
ez erősen visszaveszi majd a vásárlókedvet. 

MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

For Honor 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Bloodborne 


VÁLASZ: A VR tökéletes lesz arra, hogy aput, anyut, sőt a na- 
gyit is leültessük a gép elé. Más kérdés persze, hogy ami őket 
le fogja nyűgözni, azt mi rekordidő alatt megunjuk. Várjunk, 
amíg kellő mennyiségű és minőségű játék jelenik meg rá. 
MELYIK 2016-OS JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
OAuantum Break 

MIVEL JÁTSZOL JANUÁRBAN? 

Fallout 4, Rise of the Tomb Raider 


ARENA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Ismét egy varázslatos év köszönt ránk, remélem, becsülettel végigarénázzuk ezt 
is. Most ráadásul rengeteg csodás levelet kaptam tőletek - amihez kellett egy 
kis noszogatás a gamestar.hu-n, de végül csak összehozunk közösen egy csodá- 
latos Aréna rovatot. Engedjétek meg, hogy egy picit megálljunk, mielőtt közö- 
sen belevetjük magunkat a levelek áradatába, és megemlékezzünk arról, aki en- 
nek a rovatnak igazi apja, mentora, hosszú éveken át szíve-lelke volt. Egy éve 
már annak, hogy Gyu elhunyt, de amit maga után hagyott, felemelő és megható 
volt látni. Arra a gamerközösségre gondolok, aki megemlékezett róla mindenhol 
és minden formában, arra a GameStar-szerkesztőségre, ahol egy kicsit minden- 
ki elkezdett jobban odafigyelni a másikra (és talán magára is), és persze a tábo- 
rozókra, akik tavaly nyáron egy csodálatos megemlékezést tartottak régi közös 
barátunk emlékére. Ilyet ritkán él át az ember, Gyu valahogy a legjobbat hozta 
ki a körülötte lévőkből. Még akkor is, amikor elment. 


Az Aréna persze él tovább, kicsit másképp, remélem, azért ezt is szeretitek, mert 
én nagyon. Ebben a lapszámban rengeteget olvashattok arról, hogy milyen 
volt 2015, és mit is remélhetünk 2016-tól, izgatottan várom, ti hogy látjátok 
az egészet. Nyilván a kötelező körökön túl, hogy az ,EA majd megint csinál va- 
ami túlárazott tucatjátékot", vagy hogy ,a CoD idén is szr lesz", meg hogy a 
,konzolosok miatt tart ott ez az ipar, ahol" azért bőven lenne értelmes téma is 
az évértékelés és jövőképünk kapcsán, szóval írjatok nekünk, elemezzétek ki a 
játékipar helyzetét, jó lenne erről is többet beszélni az Arénában. De persze ez 
csak ajánlott téma, a rovat a tiétek, én csupán arra reflektálok majd - ha ép- 
Jen nem kalandozok el véletlenül -, amit ti írtok. Ja, és ne szokjatok le a ver- 
selésről sem, most is befutott pár bűbájos alkotás, meg is osztom itt gyorsan 
az Aréna költészeti mellékletében. Kihagytam valamit? Legyen nagyon boldog, 
játékokban és GameStarban gazdag évetek, a rovat végén meg majd iszunk 
úgyis egyet az egészségünkre. De előbb lássuk, mit is hagytok ebben a hónap- 
Dan az örökkévalónak. 


EGY SZAKÍTÁS MARGÓJÁRA 
Tisztelt GameStar! 

Tisztelt olvasó! 

Nagyon boldog újévet kívánok nektek! 
Nagyon köszönjük, mi is a legjobba- 
kat kívánjuk neked erre az évre, és 
ha már most így beszélgetünk, ak- 
kor visszamenőleg az összesre (re- 
méljük, tényleg azok voltak), és 
persze előre is. 

Nem is tudom, hol kezdjem, talán 1998 
telén, amikor is megvettem első PC-s 
magazinomat , ZED" címen. Színesebbé, 
teljesebbé és vidámabbá tette az éle- 
temet. Emlékszem, egy-két napon belül 
végigolvastam az egészet, és alig vár- 
tam a következő havi számot. Teltek az 
évek, és az újság meg-megújult, de saj- 
nos végül megszűnt. Ekkor jöttetek ti, 
és vittétek tovább (tudom kicsit más- 
képp; páran maradtak, páran elmentek, 
és jöttek újak is, ha jól emlékszem). 


Volt erről egy nagyon jó doku- 
mentumfilm a 2014. novemberi 
GameStar magazin digitális mellék- 
letében, ahol Mocsy beszélgetett a 
régi főszerkesztőkkel. 

Nekem azt adtátok - illetve idővel töb- 
bet is -, mint a ZED, de ez a lényeg, 
hogy mindig újabb és érdekesebb le- 
gyen az újság. Majd újabb évek teltek 
el, és felnőttünk, családunk lett stb. 
Arcunkra mély barázdákat szán- 
tott az idő, de mosolyunk még min- 
dig a régi minden egyes játékmeg- 
jelenésnél. 

A PC-alkatrészek többe kerülnek, gyor- 
sabb a fejlődés, de a fizum nem emel- 
kedik (ezzel nem panaszkodni akar- 
tam). 

Értelek persze, de akkor legalább 
örüljünk annak, hogy a GameStar 
magazin ára szinte semmit nem 
emelkedett. 


A munkám és a család mellett alig ju- 
tok az újsághoz, szinte csak pár cikket 
olvasok el, azt is ritkán. Volt, hogy csak 
a következő hónapban bontottam ki a 
csomagolásból. 

Ezt viszont nagyon sajnáljuk, a 
GameStarra mindig kell idő. 

Így sajnálatos módon platformot is 
váltottam, és a GameStarra fordított 
pénzt már másra költjük. 

De akkor most hogy jut majd el 
hozzád, hogy mit is írok neked ép- 
pen? A szívem szakad meg. Az ilyen 
híreket tényleg nagyon rosszul vi- 
seljük, mert bár ott a gamestar. 


hu, ahol megtalálsz minket, tényleg 
fontos nekünk, hogy a magazinból 
senki se öregedjen ki. Meg ebből az 
életérzésből sem. 

Igazság szerint meg akartam vala- 
hogy köszönni nektek az elmúlt 17 

év cikkeit, a teszteket, fórumokat, 
GSTV-t, teljes játékokat és azokat a 
boldog órákat, amiket veletek tölt- 
hettem. 

Na, már itt szipog az egész szer- 
kesztőség. Tényleg vétek, ha egy 
ilyen csodálatos olvasót elveszítünk. 
Sajnálom kollégátok, Gyu távo- 
zását. Ő valahogy mindig a bol- 


Facebook-sarok 


EI se olvasom, úgyis valahol kint a 
p"""sban lesz amerikában vagy va- 
lahol jó messze, ahova úgyse megy 
ki senki 

Ez a komment egy Warcraft- 
kiállításról szólt, amelyet Kí- 
nában nyitottak meg, ez még 

a Facebookon is látható volt. 
Egyébként egy hazai online ma- 
gazin egyszer csinált egy tesztet, 
hogy mennyien olvasnak el egy 
hírt, és mennyien kommentelnek 
csak úgy valamit a cím alapján. 
Az eredmény elkeserítő. 


Mai napig az Age of Empires 

és Age of Mythology a legjobb 

RTS bár hozzátenném még a 
C8.C:Generalst is. Bárcsak jönnének 


új részek modern grafikus motor- 
ral ugyanolyan RTS elemekkel mint 
ezek az etalon játékok. Akármeny- 
nyit fizetnék érte, meg gondolom 
sok sok ezer ember hasonlóképpen 
egy igazi vérbeli RTS-ért. 
Tökéletesen egyetértünk. 


Egy piciáter sem árt mellette, aki 
az önbecsülést, önértékelést se- 
gít fekleszteni. Más bajuk ugyan- 
is nincs. 

A kínai netfüggők kezeléséről 
szóló cikkünk alatt érkezett ez 
a komment, sejtjük, hogy mit 
akart közölni, de a ,piciáter" 
mint foglalkozás azonnal elkez- 
dett érdekelni minket. Valószí- 
nűleg csak Kínában van ilyen, és 


ITT ÜLÜNK A LÉPCSŐN, ÉS SÍRDOGÁLUNK, MEG 
KAVICSOKAT RUGDOSUNK A TÉREN 


dog/vidám arcát mutatta nekünk, 
gamereknek. 

Ez így van, nekünk is hiányzik az az 
életérzés. 


Még egyszer köszönök nektek mindent. 


További sikereket és még több olva- 
sót kívánok, remélem, még találkozunk. 
(T. István) 

Hát én is, gyere el GameNightra 
vagy PlayIT-re, vagy akár Game- 
Star-táborba is, de olyan nincs, 
hogy egy ilyen régi motorossal ne 
fogjunk kezet, ne koccintsunk. Na- 
gyon hálásak vagyunk neked, hogy 
kitartottál mellettünk, hogy elfo- 


az emberek kisebbítésével fog- 
lalkozik, nem? 


Ameddig hozza az 1 milliárdot vi- 
lágszinten, ezek leszőrják mindenki 
véleményét. Pénz beszél... 

A filmiparról volt szó, amúgy, 
de az állítás nyugodtan alkal- 
mazható a sokat szidott nagy 
játékkiadókra is, ugyanis tény- 
leg ilyen egyszerűen működik 
minden. 


A hozzám közeli moziban, meg 
csak ezt a lepramókusos hülyesé- 
get vetítik brühühü 

Egy kicsit most lenne kedvem 
megnézni a lepramókusos fil- 
met, bármi is legyen az. 


gadtad a változásokat, hogy volt 
helyünk az életedben, és most ki- 
csit olyan, mintha szakítanánk. Itt 
ülünk a lépcsőn, és sírdogálunk, 
meg kavicsokat rugdosunk a té- 
ren. Remélem, még olvasod eze- 
ket a sorokat, István, és tényleg bí- 
zom benne, hogy összefutunk még. 
A legjobbakat neked és a családod- 
nak is! 


RÖVID ELEMZÉS, AHOGY 

AZT ILLIK 

Kedves Vanda, HP és olvasó! 

Kedves szintén olvasó! 

(Bonjour monsieur - V) 

Először is boldog új évet szeretnék kí- 
vánni az egész GameStar csapatnak! 
Remélem, idén is sikerül tartanotok az 
eddig megszokott színvonalat, és mi- 
nőségi tartalmat kapunk tőletek. 
Azon leszünk, gigantikus köszi, 
hogy velünk vagy, legyen szép az 
idei éved. 

Játékok terén szerintem jól teljesí- 
tett a 2015-ös év. Megkaptuk a rég- 
óta várt Fallout 4-et, a Ubisoftnak vég- 
re megint sikerült összeraknia egy 
játszható Assassins Creedet, és renge- 
teg indie-csoda is megjelent. Na meg 
a kenyérszimulátor. Dobozos változat- 
ban. Pénzért. 

Minden igényt ki kell szolgálni, még 
a furcsákat is. 

(A legfurcsábbakat is, bizony - V) 
Sokakkal ellentétben én várom az új 
Assassins Creed bejelentését. Sze- 
rintem ismét sikerült fellendíteniük 

a történetszálat, ami nekem mindig 

is nagyon tetszett a sorozatban. 

A Syndicate nagyon hangulatos volt, jó 
karakterekkel és normális sztorival. Ha 
a következő rész is hozza ezt a (vagy 
még jobb) színvonalat, akkor talán 
még az is előfordulhat, hogy a Ubisoft 
visszatér a minőségi játékok fejlesz- 
téséhez. 

Akkor most már örülhetsz, mert 
annyi bizonyos, hogy 2017-ben lesz 
új rész, az pedig nem árt, ha idén 
pihentetik kicsit a szériát. Jöhet 

a For Honor, remélem, hogy az jó 
lesz, és azért a Watch Dogs folyta- 
tása sincs kizárva. Ha pedig tény- 
leg igazak a hírek, és a következő 
rész Egyiptomban (a pletykák sze- 
rint Hellász vagy Róma is helyt ad- 
hat az eseményeknek) játszódna, 
vagyis eszerint végre kicsit vissza- 
kacsintunk a történelem ősibb ko- 
rába, akkor én már izgatott leszek. 
Meglátjuk. 

Ezen kívül még érdemes megemlíteni 
a Mafia III-at, aminek nagyot kell szól- 
nia ahhoz, hogy a rajongók ne panasz- 
kodhassanak. Nekem a második rész is 
tetszett, a lezáratlan sztorit leszámít- 
va teljesen rendben volt. Az első rész 
remastered kiadását meg még az is 
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Aréna 
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megvenné, aki ellenzi a felújított játé- 
kok újra kiadását. 

Na ebben egyetértünk, főleg RG. 
Üdvözlet nektek. (Martin) 


lyen tavaly a Rocket League volt, 
de alapvetően a versenyszerű játé- 
kok azok, amelyek valóban képesek 
tömegeket megmozgatni az MMO 
mellett. 

Sokat agyaltam, hogy milyen lehetne 
az új játék, ami kapcsolódik a mai kor 
szelleméhez, illetve olyan újdonságot 
is képes hozni, amit eddig még egyik 
játék sem nyújtott. Hosszas tanako- 
dás után végül arra jutottam, hogy ta- 
lán nem feltétlenül újdonság kelle- 

ne, inkább ötvözni a különféle játék- 
stílusokat. 

Pont ezt írtam az elején is, hogy ta- 
lán már nem is lehet nagyon újat ki- 
találni, maximum újszerű élményt 
nyújtani. 

Képzeljünk el egy olyan játékot, ame- 
lyik összekapcsolja a stratégia és az 
akció elemeit. Egy olyan csapatot, ami 
két részből áll; az egyik irányítja a ki- 
sebb egységeket (minionokat), a másik 
a közelharcért felelős hősök csoport- 
ja. Tíz főből állna a csapat; egyszerre 
kellene figyelniük a nyersanyag-beszer- 


Arthas is beleférne a játékodba? 


KELLENE EGY ÚJ JÁTÉKSTÍLUS 
Tisztelt GameStar-szerkesztőség! 
Nemrég pont azon gondolkoztam, hogy 
milyen új játékmód robbanhatna be a 
köztudatba. 

Nos, ez érdekes felvetés. Vajon le- 
het még újat kitalálni? Eddig ismert 
műfajok kevergetése nélkül? 

Úgy gondolom, hogy jelenleg nincs 
olyan egyedi játékstílus, ami esetleg 
formabontó lehetne, és meghatároz- 
ná az elkövetkezendő évtizedeket úgy, 
ahogy anno a Word of Warcraft tet- 
te. Szerintem talán az egyik legismer- 
tebb a MOBA és az MMORPG játékstí- 
lus, amivel tömegek játszanak, és szé- 
les közönséget megmozgat. 

Igen, bár azért a kompetitív FPS- 
ek sem maradnak szégyenben, illet- 
ve az egyszerű ötletek, mint ami- 


zést, a védekezést, olyan kommunikáci- 
ót és együttműködést igényelve, amire 
eddig talán még nem volt példa. Per- 
sze azt is tudom, hogy egy ilyen játé- 
kot nehéz lenne összehozni az átlagos 
gamerközönség számára, gondoljunk 
csak a tizenkét éves Pistikékre, akiknek 
a harc kellős közepén kell ágyba indul- 


niuk (másnap iskola), de említhetnénk 
a trollokat is. 

Igen, sajnos a túlságosan időigé- 
nyes, komplex játékok, amelyekben 
ráadásul ki vagyunk szolgáltatva 
másoknak, túl sok veszélyfaktort 
hordoznak magukban. 

Ebben a játékstílusban esetleg lehető- 


10 www.g 


5 5 NEM AZÉRT, PERSZE NYITOTT VAGYOK ÉN MINDENRE, 
DE DUKE NE TUDJA MEG, ELÉG FÉLTÉKENY TÍPUS 


VERS MINDEGY, KINEK 


Guts1983 verse éppen szilvesz- 
terkor köszönti a GameStar kö- 
zösséget, elmereng az idő múlá- 
sán, a változást keblére öleli, a 
múltba révedve köszönti a jövőt: 


Hamarosan megérint a pillanat heve, 
petárdaszó és pezsgőspohár szimbó- 
lum a híve. 

Megfáradt a dolgos kéz, visszatekint- 
ve rótt eleget, 

öröm, bánat, bú és siker, min maga 
elé merenget. 

Dolgos kezek, jó emberek együtt 
tesznek eleget, 

újságért, mely enyém, tied, szívünk is 
csak éltet. 


Megnyugvás a szívekben, kicsiny fé- 
szek megpihen, 

majd szorgos ujjak újra fognak, miér- 
tünk és még szebben. 

Habár örömre bánat fellege borult, 
nem is oly régen, 

elmentél és hiányzol, de szellemed 
angyali orgonával kísért az égben. 
Időközben változott az elegy, de mi- 
nősége maradt magas, 

ég veled, búcsúzó, köszöntelek érke- 
ző, hisz lélek tágas. 

Együtt megyünk tovább, mi zene né- 
künk örökké, 


fogadalom új, szenvedély marad, 
tesszük önnön időkké. 

Pereg a homok, csikordul a mutató, 
hamar teszem le pennám, és feszülök 
ki, mint rugó. 

Végére maradt üdvözítés, éljenzés 

és hahota, 

köszönve nektek mindent bentről, 
érettetek a harsona. 


VERS MINDEGY, KINEK 2 


Drabie22 lírai költeményében 
egyetlen kérdést vet fel, kissé bi- 
zonytalanul felvezetve azt, már- 
már népies egyszerűséggel, meg- 
részegült képzavarokkal, gyer- 
meki naivitással és őszinteséggel 
hangsúlyozva a vívódást, amely 
bizonyára sok olvasót tépett már 
az idők során: 


Reggel van, kordul a hasam, csö- 
rög az óra 

melyik GameStart olvassam, míg ki- 
nézek a tóra? 

Egyszerű a válasz, a kupac tetejét 
kémlelem, 

de közben fejemben már összeállt a 
reggeli élelem. 

Teszt, teszt hátán, Aréna rovat lát- 
tán, 

de fejemből kimegy az ihlet a szom- 
széd boszi ordítása okán, 


Gyenge kifogás tudom, de visszajött 
a gondolat, 

így gyorsan leírom, mielőtt elmegy 
a vonat. 

Kérdésem hát az lenne így az ünne- 
pek alatt, 

hogy miért nincs ingyen egész évben 
a magazin, a karácsony miatt? 


Válaszunk szintén rímbe szedve 
olvasható: 


A karácsony tehet róla, ez pusz- 
tán egyetlen oka 

Hogy nincs ingyen semmi, s ily 
mostoha 

Helyzetben mégis csak itt va- 
gyunk, nézd már 

Zsebedbe nyúl, úgy szeret téged a 
GameStar! 


VERS MINDEGY, KINEK 3 


Csulak István szabadverse egy- 
szerre megosztó, mély érzelmek- 
kel operáló költemény, ugyanakkor 
a köznyelv egyszerű fordulatait 
használva igyekszik a nép hangján 
megszólalni, ritmustalansága a já- 
tékvilág ziláltságát idézi, formai- 
lag és témájában is erre utal: 


Black Ops három... 
Vitte minden álmom... 


ség lenne arra, hogy akár emberhát- 
rányban is nyerjünk, mondjuk a gazda- 
ságért felelős csapat jobban teljesít, 
mint az ellenségé; és ugyanígy, amikor 
a hősöket irányító csapat sokkal job- 


Pár évvel ezelőtt a spannokkal BO- 
mal úgy játszottunk mint még soha 
Search and Destroy a Nuke Townon, 
Deathmatch a Summiton noha 

a régi Black Opsnak rosszabb a gra- 
fikája 

De! Nem hallottam olyat hogy valaki 
a sztoriját fikázza 

Ja! A BOIII sztorija igen gyenge, 
mondhatni lapos 

Legalább a multija változatos. 
Zombie mód szólóban továbbra 
sem jó 

(Habár Han Solo se tolta szolóba) 
Szóval ez a mód még mindig jó ki- 
bújó 

mert tőle az idegeim átmennek tom- 
bolóba 

A multiplayer mód pedig annyira 
idegroncsoló 

mint ahogy a COD évről-évre annyi- 
ra megújuló 

2015... 

2016... 

Legalább kapunk egy új BF-t? 

Talán egy új Frostbite őrületet? 

Az biztos, hogy a Far Cry az ős kor- 
ba elvezet 

közben pedig Overwatch előrendelé- 
sed tervezed 

Kedves GameStarosok, 

Ti nagy konkvisztádorok 

Remélem, sikerekben gazdag boldog 
új évetek lesz! 


Xx A HÓNAP LEVELE Xx 


GAME HÍRADÓ 

És megint Game Híradó, a kedvenc 
printes tévéműsorom, amit csak a 
GameStar magazinban lehet meg- 
nézni, nyomassuk is, srácok! 

Jó estét kívánok, DrednyA vagyok, és 
ez itt újra a Game Híradó. 

Remélem, eddig is ez volt a neve, 
de kitalálhatnánk valami egyedibb 
címet is neki. Mondjuk HP és a ha- 
verok Show. Na, hogy tetszik? 

Ez a hónap sem múlhat el pereskedés 
nélkül. A Moon Studios ugyanis szer- 
zői jogok megsértésével vádolja a híres 
újságírót, BZ-t. Állításuk szerint nem- 
csak magát a játékot, de még a címét 
is lemásolta. BZ bevallotta, hogy a Mo- 
on Studios játékából nagyon sok ihle- 
tet merített, minek köszönhetően igen 
komoly mértékben fedezhető fel ha- 
sonlóság a két játék között. Viszont 
azt is hozzátette, hogy a Zoli £ the 
Blind Forest egy igazán egyedi játék, 
nem pedig koppintás. Utóbbiban pél- 
dául vannak apró kis pontok, amik vi- 
gyáznak a karakterünkre, hogy ha rá- 
állunk egy L betűre... ezek az ellenőr- 
zőpontok. De a részletekről hallgassuk 
meg magát a készítőt. 

BZ saját nyilatkozata szerint 

úgy döntött, a hasonló ökörsé- 
gek kiküszöbölésére megalapít- 

ja a Moo Studiost, és marhajó já- 
tékokat készít bikaerős gépek- 

re. A csapat első játéka egy téli 
konyhaszimulátor, mely a Fel, Sál! 
néven jelenik meg. 

Megjelent a DotA the Moovie el- 

ső trailere. A rajongók nagy öröm- 
mel fogadták, hogy Skitskurr sze- 
repét nem másra osztották, mint 
Sigourney Weaverre. A film sikere en- 
nek köszönhetően már-már garan- 
tált. A trailerben feltűnt még két má- 
sik karakter; sajnos nem lehet tisztán 
kivenni, hogy a Shadow Priestet ala- 
kító színész Vin Dazzle vagy Dazzle 
Washington. A második karakternek, 
Juggernautnak pedig sajnos csak a 
maszkját láthattuk. A további infó- 


ban tud harcolni terepen, az elég le- 
het a győzelemhez. Lehet, hogy egye- 
dül vagyok ezzel a gondolattal, de én 
személy szerint nagyon szívesen le- 
játszanék egy olyan harcot, amiben 
Arthast irányítom, mint a Heroes of 
the Stormban, és közben a másik ki- 
lenc csapatársammal tervezünk egy jól 
irányzott támadást. Hihetetlen részle- 
tesen és fantáziadúsan ki lehetne dol- 
gozni egy ilyen játékot, a népek és hő- 
sök egyedi képességeit, a térképek 
sajátosságait, ahol mindig máshogy 
kellene küzdeni, arról pedig nem is be- 
szélve, hogy a profi ligában a csapa- 
toknak saját taktikája lenne. 


morzsákat a Valve a következő patch- 
ben osztja meg velünk, így érthetően 
tűkön ülve várjuk. 

És nagyon fájnak azok a tűk. 

Ma esti (Game)Star vendégünk nem 
más, mint HP, aki ebben a hónapban 
tölti a harmadik életévét... természe- 
tesen az Aréna szempontjából. Üdv, 
HP! Köszönjük, hogy eljöttél hozzánk. 
Ha megengeded, feltennék neked pár 
kérdést. 

Mesélj, milyen érzelmek kavarogtak 
benned 2013.01.18-án? 

Tisztán emlékszem a napra, büsz- 
keség és izgalom töltött el, meg 
persze a még decemberről meg- 
maradt töltött káposzta is kavar- 
gott bennem. Kicsit álmos voltam, 
de ugyanakkor ébren is. Sokat mo- 
solyogtam, de néha nem. 

Ha szabad ezt kérdeznem: mennyire 
nézel más szemmel egy GS-olvasóra, 
amióta az Aréna rovatot vezeted? 
Ha sokat ír, akkor szeretem. Ha 
nem ír, akkor nem tudom, hogy ki 
az. Titeket imádlak. 

Mit választanál a kettő közül? Egy ro- 
mantikus és izzadtságszagú vacsora 
Duke Nukemmel, vagy raidelés egy két- 
méteres dwarf szexgladiátor mágussal? 
Nos, a kétméteres törp 
szexgladiátor mágus férfi? Nem 
azért, persze nyitott vagyok én 
mindenre, de Duke ne tudja meg, 
elég féltékeny típus. 

Utolsó kérdés. Őszintén, feszült voltál 
az első reakciók miatt, miután te vet- 
ted át az Aréna vezetését? 

Nem, annyira örültem, hogy én 
írom az Arénát, hogy meg sem 
fordult a fejemben, hogy ezért 
utálnának. Egyébként szerencsére 
nem is kaptam nagyon olyan leve- 
let, amelyikben kifejtik, hogy me- 
lyik út vezet anyámba. Ezt utólag 
is köszönöm! 

Szeretnél valamit üzenni az olvasók- 
nak? 

Vegyetek GameStart! Egészsége- 
tekre! 


Ez nagyon komplex stratégiai e-sport 
lenne, nem rossz ötlet, de tömegjá- 
tékként elbukna. Pont azért, mert a 
nagy átlag csak a gyors és viszony- 
lag könnyen értelmezhető folyama- 
tokat szereti. 

Régóta vágyom egy olyan játékra, 
amelyben végre nem 5v5 a játékosok 
száma, hanem esetleg 1Ov1O, ami sze- 
rintem még jobban feldobná a han- 
gulatot. Remélem, sikerült pár ötle- 
tet adni a hónap leveléhez vagy egy- 
szerűen csak felvetni egy új témát. 
(B. Péter) 

Bizony, és nagyon jó témát dobtál 
fel. Nekem tetszik a játékötleted is, 


Köszönjük, hogy itt voltál, HP. Most pe- 
dig rövid hírek Sathor tudósításában. 
Jamie Oliver a játékiparban! A gaszt- 
ronómia fenegyereke egy múlt heti in- 
terjújában elárulta, hogy gyerekko- 

ri álmát készül megvalósítani - játé- 
kot készít. A PC-re, PS4-re és Xbox 
One-ra érkező játékában a nemzetek 
közti rizsállományért történő rivali- 
zálást élhetjük át. A játék címe Rice 
of Nations lesz, várható megjelenése 
2017 második negyedévére tehető. 

A 2K Games kiadó úgy döntött, újabb 
gyöngyszemmel bővíti híres szériá- 
ját - de ezúttal célközönségként a ma 
nagy profitot hozó tinilányok körét 
határolták be. Christoph Hartmann, 

a cég vezetője elárulta, új projektjük 
nem játék, hanem tévésorozat lesz, 
melynek címe: Bájosok, A tervek sze- 
rint négy tinilányról fog szólni, zűrös 
életüket pedig édesapjuk, Big Daddy 
egyengeti majd. 

Ezt azonnal nézném. 

(Én is - V) 

A legújabb Gyűrűk Ura játékot fejlesz- 
tő Monolith Productions bejelentette, 
hogy játékukhoz hamarosan egy nagy 
kiegészítő érkezik. Az alapjátékból so- 
kan hiányolták a házakba, épületek- 

be történő bejutás lehetőségét, így a 
csapat úgy döntött, több ajtót tesznek 
a játékba. A kiegészítő címe Middle 
Earth - Shadow of More Door lesz. 

Ez volt az a pont, ahol már tényleg 
éreztem a fájdalmat. Egyre erő- 


de nem azt a kort éljük, amikor ez 
anyagi siker lehetne. Egyébként ér- 
dekelne még, hogy ti milyen játé- 
kot képzeltek el, mi lenne az ideális 


Nos, keményen indult a január, aki 
pedig nem került be most, az ne 
csüggedjen, igyekszem pótolni a 
helyhiány okozta lemaradásokat. 


Köszönöm a leveleket, a képeket 
(és még azt is, hogy valaki meg- 
írta a karácsonyi menüt e-mail- 
ben, az azért nem került ide, bo- 
csi), most pedig nehogy veszítse- 


Shadow of More Door? 
4 €3 Tényleg?! 
je 


södő, tompa szúrás az agytekém 
hátsó részén, mintha éppen erő- 
szakot követnének el rajta. 

(Én a Fel! Sál! óta. Szerencsére mazo- 
chista vagyok - V) 

Megjelenik BZ új verseskötete, ame- 
lyet RG-vel való közös repülésük ihle- 
tett meg. A felhők között írt művének 
különlegessége, hogy soraiban úgyne- 
vezett Skyrímeket használ - melynek 
dallamossága és ritmusa igazi költői 
csemegének számít. 

Ezt most TESem gondolhattad ko- 
molyan... 

Köszönjük, Sathor! Turisztikai hí- 
reink következnek. E havi ajánla- 
tunk a Svédországban található 
Stockholm. Nemcsak az ott talál- 
ható III. Gusztáv múzeum, hanem 
a nemrég felfedezett újfajta halfé- 
le, a Fatshark miatt is. Az állat kü- 
lönlegessége, hogy Vermintide-ot 
és mellé ingyen DLC-ket hoz világ- 
ra, amely jelenség mára már majd- 
nem teljesen kihalt, ráadásul ezt 
igen kedvező áron nyújtják a láto- 
gatóknak. 

Önök a Game Híradót látták, ma es- 
te még újra találkozunk, de addig 

is maradjanak velünk, mert pillana- 
tokon belül élőben közvetítik Jozef 
from Swamp drinKINGé koronázá- 
sát. Őmen! (Sathor és DrednyA) 
Srácok, kiégtem. Legyen az egész 
évetek ilyen agyament, örök he- 
lyetek lesz az Arénában! 


kikapcsolódás számotokra, szóval 
Péter példája alapján jöhetne még 
ilyen levél, mert ez nagyon érdekes 
volt. Köszi neked! 


tek a lendületből, árasszatok el 
levéllel, mert ettől csodás az Aré- 
na. És persze idén is emeljük po- 
harunkat a nyomtatott sajtó éle- 
tét biztosító cselekményfolya- 
matra, és a rólam elnevezett ívós 
játék meglehetősen egyszerű sza- 
bályának értelmében: , Vegyetek 
GamegStart!" HPI 
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É: ÓTA BESZÉLÜNK MÁR 


RÓLA, SŐT BIZONYOS TÍ- 

PUSOK FEJLESZTŐI VER- 
ZIÓIT KI IS PRÓBÁLHATTUK, 
DE KERESKEDELMI FORGALOM- 
BA CSAK ETTŐL AZ ÉVTŐL KE- 
RÜLNEK EZEK A FELKAPOTT 
TECHKÜTYÜK. A VR tényleg megke- 
rülhetetlenül a gamerek életének ré- 
sze lesz, vagy ez is csak egy múló hó- 
bort, ami csak arra jó, hogy a port tö- 
rölgessük róla tartalom hiányában 
néhány hónap múlva? 


n tartanak attól, hogy a mosta- 
VR-őrület hasonló lesz ahhoz a va- 
táshoz, amit a Microsoft marketing- 
is pr-szakemberei találtak ki 2010- 
ben annak érdekében, hogy az Xbox 
60 életciklusát kitolják még néhány 
év vel. Hasonlóan szkeptikus voltam 
iát évvel ezelőtt, jól látszott, hogy a 


A LEGJOBB JÁTÉKOKRÓL 


AMIKOR A VR-BŐL 
VALÓSÁG LESZ 


ritmusjátékokon kívül nem nagyon 
tudtak mit kezdeni a fejlesztőcsapa- 
tok az új technológiával. A szerkesztő- 
ségben úgy egy éve megtalálható már 
egy Oculus Rift fejlesztői csomag, a 
GameNightokon és a PlayIT-eken min- 
dig óriási sorok állnak előtte, minden- 
ki szeretné kipróbálni a , jövőt". Most 
tekintsünk el attól, hogy a demóké- 
szülékek technikai paraméterei köszö- 
nőviszonyban sincsenek a végleges 
változatokkal, ezt nem is vártuk el. Az 
már sokkal jobban zavart, hogy jelen 
pillanatban nagyon kevés az igazán 
élvezhető tartalom, amit egy valami- 
revaló gamer fel is vállal mások előtt. 
Az elmúlt egy évben számtalan apró 
demót kipróbáltunk, de egyetlen olyat 
sem találtunk közöttük, aminek láttán 
bátran ajánlanánk egy ilyen szerkezet 
megvásárolását. Vannak ugyan komo- 
lyabb játékok (Elite: Dangerous, DIRT 
Rally, Project: CARS, Team Fortress...), 


amelyek alapból támogatják a VR-t, 
de ezeket kipróbálva sem hajítottuk 

a sarokba monitorainkat. Nagyon új 
még ez a technológia, időbe telik, mi- 
re olyan játékok jelennek meg rá, me- 
lyek miatt érdemes lesz beruházni egy 
ilyen szerkezetre. 


Az Nvidia közvetlenül a CES előtt rá- 
ült a VR hypevonatra és megpedzet- 
te, hogy aki igazán élvezni akarja a 
VR előnyeit, annak bizony fel kell ké- 
szülnie egy alapos gépfejlesztésre. 
Számításaik szerint hétszer akkora (a 
full HD felbontáshoz képest) teljesít- 
ményre lesz szükségünk, hogy igazán 
elégedettek legyünk a végeredmény- 
nyel. Innentől kezdve elég nyilvánva- 
ló az, hogy a komoly VR-móka kezdet- 
ben bizony kevesek kiváltsága lesz. Az 
alacsony létszámú felhasználói bázis 
láttán a fejlesztők kétszer is meggon- 


prof 
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LAPZÁRTÁNKKOR 
ÉRKEZETT 


Az Oculus Rift csomag ára 599 dollár lesz az USA- 
ban, Európában 700 euró (ez több, mint 220 ezer 
forint átszámolva). Ilyen árak mellett az áttörés még " 
várat magára. j. 


£ , Őszinte leszek, ez egy hosszú távú befektetés a részünkről. 
A Vész agtá céj az, hogy az emberek a Steamről vásároljanak játékot, és ebből egyen 


nyereségre teszünk szert." 


dolják, hogy dollármilliókat pumpálja- 
nak egy olyan játékba, amit csak ke- 
vesen engedhetnek meg maguknak. 
Jelen pillanatban gamingfronton há- 
rom gyártónak van keresnivalója a 
VR-részlegben. (Most tekintsünk el a 
mobiljátékoktól, a hardcore gamerek 
nem fognak azzal bohóckodni, hogy 
a telefonjukat berakják egy doboz- 
ba, majd azon nyüstölik a cukorkato- 
logatós népi őrület legújabb verzió- 
ját.) Az Oculus Rift a legnépszerűbb 
és a legismertebb fejlesztés, elméleti- 
leg semmi sem állhat az első negyed- 
éves megjelenés útjába. A cikk írásá- 
nak pillanatában még nem ismert a 


szett hivatalos ára, de szerintünk nem 
nagyon lövünk mellé, ha olyan 400- 
500 dollárra becsüljük. EI lehet kép- 
zelni, hogy ez mennyi lesz, mire eljut 
Európába, illetve kis hazánkba. 

A másik versenyző mögött a Steam 
és a HTC áll, ez lesz a Steam VR. Pon- 
tos árát még ennek sem ismerjük, a 
megjelenésről is mindössze annyit le- 
het tudni, hogy valamikor április kör- 
nyékén esedékes. Az utolsó komoly 
versenyző a mezőnyben a Sony üd- 
vöskéje, a cseppet sem fantáziadús 
PlayStation VR névre átkeresztelt 
Project Morpheus lesz. Teljesítmény- 
ben ez bizony elmarad a másik két 


unk. Évekre előre gondolkozunk, és bízunk abban, hogy néhány éven be 


versenytárstól, de talán ezt támogat- 
ja eddig a legtöbb (70) játék, köztük 
olyan ígéretes címek, mint a Tekken 
7, az Ace Combat 7 vagy a Gran 
Turismo Sport. Érdekes módon ehhez 
sincs pontos megjelenési dátum meg- 
adva, valamikor 2016 első felére da- 
tálják az elemzők a piacra dobását. 
Árát is hétpecsétes titokként őrzik, 
de nem lennénk meglepve, ha közel 
annyit kellene kicsengetni érte, mint 
egy PS4 konzolért. 


A jelenlegi technológiai szint mel- 
lett a VR még nagyon gyerekci- 


pőben jár, de elindult valami, ami- 
re bizony érdemes lesz odafigyelni. 
Idén még nem fogunk sci-fi filme- 
ket megszégyenítő megoldásokat 
látni, de az elkövetkezendő években 
számítanunk kell arra, hogy szép 
lassan beóvakodnak az életünkbe 
a VR-eszközök. Öt év múlva egé- 
szen biztosan nevetünk majd a je- 
lenlegi készülékek bumfordiságán 
és technikai paraméterein. Addig is 
érdemes figyelemmel kísérni az ak- 
tuális felhozatalt, de azért nagyon 
gondoljuk meg, mire adjuk ki össze- 
gyűjtött forintjainkat. k 
Mocsy 
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Fizess elő a GameStar magazinra, és. válassz 
egyet a legjobb PC-s dobozos játékok vagy a 
hasznos haroverek KÖZÜL. 
Előfizetéssel olcsőbbDan jutsz hozzá kedvenc 
magazinodhoz és már az utcai megjelenés 
előtt kézbe veheted 


FEILEVES PRÉMIUM I 
ELŐFIZETÉS F ] ELŐFIZETÉS 


Hat darab GameStar magazin és 12 darab GameStar és egy darab 
egy darab választható dobozos PC-s játék " választható dobozos PC-s játék 
i vagy gameregér vagy hardver, esetleg hátizsák 


e, LEGO Marvels Avengers e Mad Max 
e [/rage Reaper NX optikai egér ú e Fallout 4 
(ajánlott fogy. ár: 8999 Ft) . "Rise ofthe Tomb Raider 
: ; e Just Cause 3 
e. Deus Ex: Mankind Divided 
e StarCraft II: Legacy of the Void 
e Urage Wireless egér (ajánlott fogy. ár: 9999 F?) 
1 Urage High Sense gameregérpad 
(ajánlott fogy. ár: 4499 Ft) 
e CaseLogic laptok hátizsák 15" (ajánlott 
fogy. ár: 10 590 F0) 


25 990 FT 


fa 
me izéd 


A játékokról és az akcióról bővebben a i 
aloldalon találsz információt. Ajánlatunk folyamatosan bővül, és a készlet 
erejéig érvényes. További részletekért figyeld a gamestar.hu oldalt. 


A választott ajándék nevét a gamestar.hu/elofizetes2016 oldalon add 
meg legkésőbb a befizetést követő három napon belül. A különféle 
ajándékok korlátozott számban állnak rendelkezésünkre, ha a készlet 
valamiből már elfogyott, akkor azt a rendszer nem engedi kiválaszta- 
ni - ebben az esetben jelölj meg egy másikat. Amennyiben előbb vá- 
lasztasz ajándékot, és később fizeted ki az előfizetésedet, akkor tedd 
meg azt a kiválasztást követő három napon belül, mert az előfize- 

tői díj befizetésének hiányában a rendelésedet tíz nap múlva töröljük. 
Ha az általad választott játékszoftver (ajándék) már megjelent, akkor 
postán eljuttatjuk a címedre az előfizetési díj jóváírása után. Ameny- 
nyiben még nem jelent meg, akkor a hivatalos magyarországi meg- 
jelenés után postázzuk. Kérjük, hogy megrendeléskor számlázási és 


PRÉMIUM I 
ELŐFIZETÉS 


12 darab GameStar és egy darab 
választható dobozos PC-s játék 
vagy hardver 


e Call of Duty: Black Ops III 
e Assassins Creed Syndícate 
e Metal Gear Solid V: The Phantom Pain 
e Pro Evolution Soccer 2016 
e Tom ClancyS Rainbow Six Siege 
e Tom Clancys The Division 
e [rage Starter szett 
(billentyűzettegértegérpad - ajánlott 
fogy. ár: 13990 F0) 8 
e Skullcandy SMOKIN BUDS 2 fülhallgató £ 
(ajánlott fogy. ár: 10 990 FO 
e Ozone Rage ST gamer headset 
(ajánlott fogy.ár: 9900 Ft) 


27.998 FT 


postázási címed mellett add meg a telefonszámodat és e-mail-címe- 
det is, valamint tüntesd fel, hogy küldeményként vagy kiadónkban 
személyesen kívánod átvenni az ajándékot. (Személyes adatok harma- 
dik fél kezébe nem kerülnek.) Az akcióval kapcsolatban fordulj biza- 
lommal ügyfélszolgálatunkhoz: munkaidőben a 06-1-5774301-es tele- 
fonszámon vagy a e-mail-címen. 


Akciós ajánlatunk a készlet erejéig, legkésőbb 2016. január 31-ig tart, és 
minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki az előfizetői csomag tí- 
pusától függően 29 990, 27990, 25 990 vagy 14 990 forintos áron előfi- 
zet a GameStar magazinra a Project029 Media 8. Communications Kft.- 
nél. Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, az- 
az ajándék nélkül is előfizethető a magazin 19 020 forintért egy évre, vagy 
fél évre 9870 forintért. Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem 
mondható fel. Az év végi előfizetési akció más akcióval nem vonható össze. 
Minden jog fenntartva. 3 


(PRÉMIUM II 
ELŐFIZETÉS 


választható dobozos PC-s játék 
vagy hardver 


e. FIFA 16 
e Star Wars Battlefront 
e Need for Speed 
e Mirrors Edge Catalyst 

e Skullcandy GRIND fejhallgató 

(ajánlott fogy. ár: 18 990 F0) 

ül Ozone Blade Gamer billenytűzet 

(ajánlott fogyáár: 14 990 Ft) 


29 gg8 F 


KESZTŐSÉGBEN, HOGY JÁTÉKKÍNÁLAT TEKINTETÉBEN HOL 

HELYEZKEDIK EL AZ ADOTT ESZTENDŐ EGY KÉPZELETBELI 
SKÁLÁN. Lesz-e még olyan erős tizenkét hónapunk, mint a máig felülmúl- 
hatatlan 1998-as évben volt (Resident Evil 2, Conflict: Freespace - The Great 
War, StarCraft, Warhammer: Dark Omen, Might £ Magic VI: The Mandate 
of Heaven, Gran Turismo, Unreal, Banjo-Kazooie, Commandos: Behind Enemy 
Lines, Heart of Darkness, Tom Clancys Rainbow Six, Metal Gear Solid, Spyro 
the Dragon, Need for Speed III: Hot Pursuit, Fallout 2, Oddworld: Abe 
Exoddus, Half-Life, The Legend of Zelda: Ocarina of Time, Caesar III, The 
Settlers III, Thief: The Dark Project, Baldurs Gate és Star Wars: Rogue 
Sguadron, hogy csak a legfontosabbakat említsem)? Talán ha tényleg áttö 


§ €reszrősé AZ ÉV VÉGE FELÉ RENDRE SZÓBA KERÜL A SZER- 


ak bizonyulna, mint a sok gondolják. De nem 


pünkö irálys Z 
adni, ráérünk a kérdé glalkozni € / múl- 


érdemes ennyire 
va. Inkább térjünk v e 
höz, amely bebizony y tartalmas, több tíz (vagy akár 
több száz) órányi ást nyújtó single-player játékokra, sőt az év leg- 
kiemelkedőbb d- épp ebből a körből kerültek ki. S habár nekünk is meg- 
vannak a f 

ki. 


Chavaliet 


FUSS AZ ÉLETEDÉRT! 


Miután 2014-ben ez utóbbi késése miatt nem jött össze a szokásos CoD-BF 
párbaj, egy kerek esztendőt kellett várjunk arra, hogy a lövöldék két gigásza 
pisztolyt rántson egymásra, amint elütötte a harang a déli tizenkettőt. A kér- 
dés persze most is az volt, hogy melyik játék képes komolyan vehető rivális- 
sá kinőni magát, hogy legalább megszorongassa a fent nevezetteket. Elsősor- 
ban a Microsoft kulcsfontosságú franchise-át láttuk volna erre alkalmasnak, 
ám mivel vele párhuzamosan az EA a szorítóba taszított egy másik nehézsú- 
lyú versenyzőt, némi hezitálás után inkább őt tettük meg favoritnak. Titkon 
persze az esélytelennek gondolt újoncnak drukkoltunk, mert szeretjük a kel- 
lemes meglepetéseket. Úgy tűnik, hogy ti sem bánjátok, ha időnként borul az 
unalmassá vált status guo, mert szoros küzdelemben ugyan, de a Dying Light 
(3690) zombijait hoztátok ki győztesnek az új mozifilm körüli hisztéria teljes 
hátszelét is élvező Star Wars Battlefront rohamosztagosaival (3496) szem- 
ben. S hogy milyen teljesítményt nyújtott a többi jelölt? Nos, a Battlefield 
Hardline (5969) rendőrös mellékszálát kevesen tartják kedvencüknek, miköz- 
ben a Call of Duty: Black Ops III (1496) kiborgjai nem engedték dobogó köze- 
lébe a Halo 5: Guardians (1196) spartanjait. De legalább mindkét alkotás kam- 
pányát játszhatjuk negyedmagunkkal. Higgyétek el, jobb is úgy. 


ISMÉT A CSÚCSON 


Roppant sajnálatosnak tartjuk, hogy egy hibás - minden bizonnyal a takarékos- 
ság szándékával meghozott - döntés miatt a PC-sek jelentős hányada nem él- 
vezhette olyan minőségben a Rocksteady utolsó Batman játékát, mint ahogy 
megérdemelték volna. Ha nem egy olyan stúdióra bízza a portot a kiadó, amely 
még sosem dolgozott PC-re, talán másként alakul a szavazás eredménye is, így 
viszont a Batmobilnak komoly szerepet szánó Batman: Arkham Knight (1296) 
az utolsó helyen végzett holtversenyben a hivatalosan akció-RPG-nek titu- 

lált Bloodborne-nal (1296), amelyben inkább a 19-20. század fordulóján diva- 
tos rémtörténetek ihlette borzalmak elleni harc dominál, semmint a szerep- 
játszás. A tisztes helytálláson túl azonban nem termett egyiküknek sem több 
babér. Három másik versenyző verekedte be magát a rendkívül szorosnak bi- 
zonyult éremosztóra, de muszáj hozzátennünk, hogy a sorrenddel nem feltét- 
lenül értünk egyet. Meglátásunk szerint mind a profin összerakott Rise of the 
Tomb Raider (2499), mind pedig a Konami és Kodzsima hajbakapása miatt jo- 
gosan féltett Metal Gear Solid V: The Phantom Pain (2596) jobban sikerült az 
Assassins Creed: Syndicate-nél (2690), ám mivel a Ubisoft Xuebec londoni ban- 
daháborújára szavaztatok a legtöbben, mi sem tehetünk mást, minthogy első- 
ségét elismerve gratulálunk készítőinek. 


MUTÁNS MUTÁNSNAK FARKASA 


Nüansznyi apróságokon múlhat egy szerepjá- 
ték sikere. A cselekmény struktúrája, a küldeté- 
sek változatossága, a világ hitelessége ugyan- 
úgy számtalan elhullajtott banánhéjat rejt, mint 
a fejlődési és harcrendszer. Összeállításunk sze- 
replői néhány apróbb botlástól eltekintve jobbá- 
ra ügyesen vették az említett akadályokat. Na- 
gyon szerettük a Shadowrun: Hong Kong (199) 
mágiával átitatott cyberpunk világát, és öröm- 
mel adtuk át magunkat a Pillars of Eternity 
(299) nosztalgiacunamijának, sőt boldogan tér- 
tünk vissza Tyria varázslatos világába a Guild 
Wars 2: Heart of Thorns (399) jóvoltából, még- 
sem kergettünk ábrándokat. Már a szóba jöhe- 
tő jelöltek kiválasztásakor meg voltunk győződ- 
ve arról, hogy a 2015 legjobb szerepjátékának 
címéért zajló vetélkedés valójában kétesélyes, 

a többiek jó szerepléséhez csodára lenne szük- 
ség. Habár mindig szívesen térünk majd visz- 
sza a Fallout 4 posztapokaliptikus Bostonja kö- 
rül húzódó Commonwealthbe, amíg olyan pél- 
damutatóan zseniális küldetésekkel nyűgöz le 
bennünket egy játék, mint a véres báró családi 
drámája, addig a Witcher III marad e kategória 
győztese. Szerencsére ti is hasonlóképpen gon- 
doltátok, hiszen a szavazatok több mint felét, 
egészen pontosan 5796-át söpörte be Geralt, 
míg a 111-es óvóhely egyetlen túlélőjének , csu- 
pán" 3696 jutott. 


Legjobb multiplayer 


Star Wars 
Battlefront 


FÉNYESEBB A LÁNCNÁL A FÉNYKARD 


A 2014-es esztendő egyik legnagyobb pénz- 
ügyi sikerét produkáló Destiny, valamint a sze- 


rényebbet pukkanó, mégis lukratív Titanfall pél- 


dáin felbátorodva sokan úgy gondolták, hogy 
ideje felkapaszkodniuk a hajóra, mielőtt az el- 
hagyná kik t. Már csak a 


rése miatt is garantáltan megtérülő ktetés- 


nek tűnt célzottan többszereplő at fej- 
leszteni, akár a hagyományos értelemben vett 
kampányok és sztorimódok feláldozása mel- 
lett is. Aztán februárban megjelent az Evolve, 
s bár az első napokban még lelkesen kerget- 

ték egymást szörnyek és vadászok, hamar el- 
néptelenedtek a szerverek. Átgondoltabb DLC- 
politikával és működő matchmakingrendszerrel 
talán elkerülhető lett volna a kudarc. Egyelő- 
re nem fenyegeti hasonló sem a Left 4 Deadre 


es - Vermintide (590) patkányait, sem a 
Destiny kellemes fogadt 
egészítőjét, a The Taken I 


kultusz alakult ki az autósfoci messiásaként be- 


robbant Rocket League (2299) körül, és már a 
csapatmunkát igénylő Rainbow Six Sie 

Ikezdte építeni a maga bázisát. Ám egyi- 
kük sem szorongathatta meg azt a Star Wars 
Battlefrontot (3896), amelyik a George Lucas 
teremtette világ rajongóit fogta célkeresztbe a 
multiplayer lövöldék veteránjai helyett. 


NAGY ZŰR A KOPRULU SZEKTORBAN 


Tavaly ilyenkor már mi magunk is megkongat- 
tuk a vészharangot a stratégiai játékok felett, 
ám 2015 lényegesen termékenyebb évnek bi- 
zonyult. Olyannyira, hogy például a Heroes szé- 
ria hetedik felvonása már fel sem fért a tabellá- 
ra. Sőt ha megnézitek az előttünk álló tizenkét 
hónapra vonatkozó előrejelzésünket, láthatjá- 
tok, hogy teret vesztett ugyan a műfaj, de mesz- 
sze még a vég. Továbbra is készülnek űrstraté- 
giák mint a rendkívül összetett, komoly időbe- 
fektetést igénylő Galactic Civilizations III (296), 
és újra felfedezték a játékosok, hogy egy vá- 
rost felépíteni és azt menedzselni vagy lefektet- 
ni egy gazdaság alapjait, majd pedig növekedé- 
si pályára állítani legalább olyan szórakoztató 
lehet, mint háborút vívni. Valamint bizakodás- 
ra ad okot úgy a Cities: Skylines 15 százalékos 
támogatottsága, mint az őt csupán hajszálnyi- 
val megelőző Anno 2205 (16996) teljesítménye 
is. A mindent eldöntő ütközet ez alkalommal két 
patinás sorozat legújabb képviselői között zaj- 
lott le, s habár nem voltak rosszak a Rómát ret- 
tegésben tartó Attila hunjainak esélyei, a To- 
tal War: Attila (2296) alulmaradt a Legacy of 
the Voiddal (4690) szemben, amely lezárta a 
StarCraft II Koprulu szektorban vívott hábo- 
rújának egy fontos fejezetét, de ha hihetünk a 
Blizzardnak, találkozunk majd még a három ci- 
vilizációval. 
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JÓL ÁLL NEKI A HALDOKLÁS 


Nincs még egy műfaj, amit annyian és oly sokfé- 
leképpen temettek volna, mint a kalandjátéko- 
ké. Tény és való, hogy hagyományos értelemben 
vett képviselői, amelyek mereven ragaszkodnak 
az évtizedek óta változatlan formulához, némi- 
képp a peremre szorulva át kellett hogy adják 
helyüket a felfedezésről szóló játékoknak, vala- 
mint a töretlen népszerűségnek örvendő inter- 
aktív drcámáknak. Utóbbiak különféle feladvá- 
nyok megoldása és tárgyak kombinálása helyett 
választás elé állítják a játékost, és a cselekmény 
befolyásolásával vagy inkább annak illúziójával 
tartják őket izgalomban. A kategóriát egy éve 
még magabiztosan uraló Telltale ezúttal még a 
dobogóra sem fért fel, pedig két jelöltünk is eb- 
ből az istállóból érkezett. A stúdió legkiforrot- 
tabb játéka, a Tales From the Borderlands (999) 
végzett az utolsó helyen, közel száz szavazattal 
maradva el a házibajnokságot megnyerő Game 
of Thronestól (1396). Épp csak hogy eléjük tu- 
dott furakodni a SOMA (15 96) elgondolkodtató 
sci-fi-horrorja, hogy két pillangóhatást a fóku- 
szába állító kalandjátékra bízza a dobogó legfel- 
ső fokáért vívott küzdelmet. A tusakodás során 
orrhossznyi előnnyel győzte le a Life is Strange 
(3096) időmanipulációval játszó hősnőjét az 
Until Dawn (3399) fordulatos tinihorrorja. 
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Legjobb versenyjáték 


Forza 
Motorsport 6 


PADLÓGÁZZAL A CÉLVONALIG 


Mivel a Sony semmivel sem készült a száguldás 
"!meseinek, jelöltjeink között csak egy exk- 
luzív kapott helyet, a többi pedig már megjelent 
PC-re, de legalábbis hamarosan elérhető lesz 
rá. Mint a nyomokban Undergroundot is tar- 
talmazó új Need for Speed (£ , amely gya- 
núnk szerint inkább ismertsége okán akasztot- 
ta le az ezüstérmet, bár hozzá kell tennünk, s0- 
kat javult a megjelenése óta. Még azt a Project 
CARS-t (19994) is sikerült lehagynia, amire titkos 
favoritként gondoltunk, de ahogy egy éve, úgy 
2015-ben is a Microsoft dédelgetett autóver- 
senye, a Forza Motorsport 6 (389 "melte 
ki, hogy dicsőségben és drága francia pezsgő- 
ben fürödjék. Nem tudjuk, hogy az éjszakai fu- 
tamok, netán a 3D tócsák vagy maga a játék- 
élmény-e a siker kulc de szívből gratulálunk 
D netünkre tavalyelőtti ezüstérmesünk át- 
gondoltabb folytatása, a The Crew: Wild Run 
(1199) ezúttal a dobogóig sem j 
így is rávert egy kört az elvárható minimumnál 
egy hajszálnyival sem több fejlődéssel ,büszkél- 
kedő" F1 2015-re (690). Az előttünk álló tizen- 
két hónap viszon r vissza is katapultálhatja 
a Codemasterst a versenyjátékok trónjára. Saj- 
nos a DIRT Rally túl későn érkezett meg ahhoz, 
hogy indíthassuk a legjobbak között, de majd 
decemberben akár őrá is szavazhattok. Addig is 
érdemes elolvasni tesztünket a 62-63. oldalon. 


SZENZÁCIÓS MEGLEPETÉS 


Ha létezik kategória, amelynek győztesére min- 
den évben nagy összegben mernénk fogadni, ak- 
kor az a foci, akarom mondani, a sport. Nálunk 

a labdarúgás még mindig magasan a legnépsze- 
rűbb, a sportághoz méltatlan kísérőjelenségek 
(bundabotrányok sora, korrupció, politikai beavat- 
kozás stb.) ellenére is. Tehát amikor összeállítjuk 
a jelöltek listáját, akkor szinte csak kötelesség- 
ből bővítjük ötszereplősre, mert úgyis tisztában 
vagyunk vele, hogy a foci nyer. Abból is a FIFA 
16 (3599), hiszen a Pro Evolution Soccer 16 (590) 
minden próbálkozása ellenére még mindig jóval 
kisebb rajongótábort mondhat a magáénak. S ha- 
bár tisztában vagyunk a jégkorong és a kosárlab- 
da népszerűségének növekedésével, sem az NHL 
16-ban (599), sem pedig az NBA 2K16-ban (1090) 
nem láttuk az EA Sports nagyágyújának kiütésé- 
hez szükséges potenciált. Hogy aztán mégsem az 
aktuális FIFA áll e lista élén, arról csakis a labda- 
rúgástól mostanáig idegenkedő tömegek tehet- 
nek, akiket összeállításunk sötét lova, a Rocket 
League egy szempillantás alatt magával raga- 
dott. Ehhez nem kellett más, mint bebizonyítani, 
hogy autókkal focizni szórakoztatóbb, mint embe- 
rekkel. Kíváncsian várjuk, hogy példájuk mennyire 
lesz ragadós, már látjuk is lelki szemeink előtt az 
első motorcsónakos vízilabdameccset. 


JOBB FÉLNI, MINT MEGIJEDNI 


Úgy tűnik, a túlélő-horror nevéhez méltó mó- 
don képes bármilyen válságot túlélni, még azt 

is, hogy a Capcom képtelen helyén kezelni a 
Resident Evil szériát, és free-to-play többjáté- 
kos spin-offot készít, illetve egy kutyaütő ban- 
da meggyalázta a stílusteremtő Alone in the 
Darkot. Apropó Capcom, a japánok vért és verí- 
téket izzadva összehozták ugyan a Resident Evil: 
Revalations 2-t (690), de ahogy szerkesztőségün- 
ket, úgy benneteket sem tudott igazán lenyű- 
gözni. Valami hiányzott. Éppen ezért szomorú, 
hogy indokolatlanul kevés jutott a rivaldafényből 
a borzongató atmoszférájú STASIS-nak (290), 
amely megmutatta, hogy egy point €- click ka- 
landjáték is lehet félelmetes, de legalábbis nyo- 
masztó. Az érmesek között egy független alko- 
tást, valamint két nehézsúlyú, több tízmillió dol- 
láros büdzséből gazdálkodó versenyzőt találunk, 
minek tükrében a SOMA (2699) víz alatti rém- 
álmainak jó szereplése elismerést érdemel. Már 
csak az volt a kérdés, hogy a nappal lustán cap- 
lató, ám éjszakára az élők illatától megittasult, a 
gyilkolás mámorában fürdőző zombik vagy a bu- 
lizni vágyó tinik aratják-e le a babérokat. Jelent- 
jük, a szoros küzdelemből az Until Dawn (3699) 
került ki győztesen, de a Dying Lightnak (3090) 
sincs oka szégyenkezésre. 


Legjobb kiegészítő/DLC 


The Witcher III: Wild 
Hunt - Hearts Of 
stone 


JÓL VIGYÁZZ, HOGY MIT KÍVÁNSZ! 


Elénken emlékszünk még a letölthető tartal- 
mak előtti időszakra, amikor a manapság DLC- 
t árult bővítmén 
k részét képezték, é g senkinek 
sem ott meg a fejében a szezon- 
bérlet gondolata. Aztán a Bethesda egyszer 
csak kitalálta, hogy pénzt kér pár nyamvadt 
lópáncélért, s annyira bejött az üzlet, hogy az- 
óta boldog-boldogtalan DLC-kkel igy be- 
foltozni költségvetése lyukait. Általánosságban 
véve nem örülünk ennek a gyakorlatn 
adók pénzügyi jelentései arról árulkodnak, hogy 
) márpedig tud é is fizetni azo- 
extra tartalmakért, amelyek 
san sosem az alapj ól vágnak ki. Meg- 
onban, hogy egy-egy DLC valóban meg- 
árát, mert érdemben tesz hozzá valamit a 
-rede- 


orne: The Old Hunters (1199). 
ek, ha jó néhány órányi mi- 
ségi szórakozással töltött kalanddal gyarapo- 
dott kedvencetek: Pillars of Eternity: The Whi- 
te March - Part I. , Star Wars: The Old 
Republic - Knights of the Fallen Empire (2099), 
The Witcher III: Wild Hunt - Hearts of Sto- 
ne (5599). 


DALBAN MONDJÁK EL 


Ízlésvitában nehéz, sőt inkább lehetetlen igaz- 
ságot tenni, mert vajon ki állíthatja azt, hogy a 
power metal előbbre való a dubstepnél, vagy a 
filnarmonikusokkal rögzített nagyzenekari mű- 
vek a countrynál? Mi azt valljuk, hogy minden- 
kinek igaza van, ugyanakkor senkinek sincs, in- 
kább átadjuk magunkat az élvezetnek, hiszen a 
zene nem elhanyagolható szerepet játszik abban, 
hogy képesek legyünk beleélni magunkat egy- 
egy szituációba. Éppen ezért számítottunk rátok 
a sorrend felállításában, bár tény, hogy a válo- 
gatás elsősorban a szerkesztőség ízlését tükrözi. 
Ennek fényében viszonylag kevesen szavaztatok 
a Destiny: The Taken Kingre (399). Jóval többen 
szerettétek viszont a Life is Strange (1296) indie- 
folk számait, amelyekért túlnyomórészt a francia 
Syd Matters banda felelt, továbbá dobogós hely- 
re juttattátok az Ori and the Blind Forest (2099) 
érzelmes dallamait is. A megtisztelő első helyért 
- mint sok másik kategóriában - két fő esélyes 
mérkőzött meg egymással, de a Fallout 4 (2599) 
rengeteg licencelt zeneszáma sem múlhatta felül 
a Witcher III (4099) lengyel hagyományőrzők- 
kel megtámogatott filharmonikusait. Priscilla da- 
la a játék egyik legszebb jeleneteként marad meg 
emlékeinkben. 
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A NAPRA LEHET NÉZNI, DE RÁ NEM 


Nem vadásszuk nagyítóval a pixeleket, és az 
sem jut eszünkbe mindennap, hogy árgus sze- 
mekkel figyeljük az adott játék képfrissíté- 

sét mérő szoftver számlálóját. Úgy véljük, nem 
csak attól lehet egy játék vizuálisan meggyő- 
ző, ha 4K felbontással fut, úgy ragaszkodva a 
60 fps-hez, mintha az élete függne rajta. Leg- 
alább ilyen fontos az összhatás, az odafigyelés 
a legapróbb részletekre vagy a tömegből kitűn- 
ni merészelő művészi kidolgozás. Ötösfogatunk 
közül a Just Casue 3 (996) végzett az utolsó he- 
lyen, pedig Medici festői tájai és a partjait nyal- 
dosó tenger megérne egy misét, vagy inkább 
egy néhány hetes nyaralást. Jóval szűkebb kere- 
tek közé szorultak a The Order: 1886 (1090) já- 
tékosai, ám cserébe olyan lenyűgöző látványban 
részesültek, amihez foghatóval még nem talál- 
koztunk PlayStation 4-en. Talán majd idén. Azt 
pedig, hogy van azért kraft a sokszor lesajnált 
Xbox One-ban, a Rise of the Tomb Raider (1390) 
mutatta meg parádés átvezetőivel, hófedte ren- 
getegjével és ámulatba ejtő bizánci romjai- 

val. Mindannyiuk csillogását elhomályosította a 
Star Wars Battlefront (3290), megteremtve az 
illúziót, mintha magunk is ott lennénk a hothi 
csata forgatagában, ám még nála is több szava- 
zatot kapott a Witcher III (3699) szörnyekkel, 
vajákokkal és varázslónőkkel benépesített, ha- 
talmas fantasyvilága. 
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ESEL 
EESSSSSSS] 


Legjobb Nintendo játék 


Super Mario 
Maker 


SPAGETTI GOOMBÁVAL 


Noha pillanatnyilag épp sereghajtó a konzolok 
versenyében - miközben köröket ver a konku- 
renciára, ha marokkonzolokról van szó -, még 
mindig elmondhatjuk a Nintendóról, hogy úgy 
viselkedik, mintha egyedül lenne jelen a pia- 
con. Mit sem számít, hogy lassan elfogytak a 
külsős támogatók, és nagyítóval kell keresni a 
multiplatform címeket, ha még mindig pélc 
mutatóan szórakoztatóak a cég saját fejleszté- 
sű játékai. Bár azért nem bánnánk, ha az una- 
lomig ismételt franchise-ok mellett több teret 
kapnának az olyan izgalmas kezdeményezések, 
mint a Splatoon. Az imádnivaló ,lövölde" har- 
madik helyezése 14 százalékkal rendkívül biz- 
tató, bár mi több szavaz zámítottunk. Hi- 
ába, úgy tűnik, a játékosok legalább annyira ra- 
tak a hagyományokhoz, mint maga a 
cég. Mi sem tükrözi ezt jobban, mint hogy a 40 
százalékig jutott Super Mario Maker ké olt 
megverni a Wii U eddigi legambiciózusabb sze- 
a grandiózus Xenoblade Chronicles 
s. Erdemes még megemlékeznünk 
zott két másik jelöltünkről 


gét. A Mario Tennis: Ultra Smash 12 
pt: tudhat a mac 6 
bennünke 
World 


EGY IDEIG MÉG AZ ÖVÉK 


Szép fokozatosan magára talál a Microsoft, 
amely alaposan elszámította magát az Xbox 
One bejelentésekor, és azt a hibát is elkövet- 
te, hogy túl sokáig hagyta magára a kontinen- 
tális Európa nagyobbik felét. De innen szép 
nyerni, illetve a tisztes helytállás is fontos, vi- 
szont további semmitmondó lózungok hangoz- 
tatása helyett térjünk át gyorsan a redmondi- 
ak exkluzívjaira, amelyek mind mennyiség, és 
minőség tekintetében javuló tendenciát mutat- 
nak. Bár tőletek csak 2 százaléknyi voksot ka- 
pott, egyszerűen nem lehet nem szeretni a Rare 
Replay nosztalgiabombáját vagy a külsősége- 
iben teljesen megújult Gears of War: Ultimate 
Editiort (996). Értékeltük az ajándékba kapott 
korábbi részeket is a frissen bevezetett, ám 
még korántsem teljes visszafelé kompatibili- 
tás jóvoltából, de még most is azt valljuk, hogy 
a teljes sorozatot kellett volna egy csomagba 
gyúrni. Sejtettük, hogy a dobogóra az általunk 
legjobbnak tartott két exkluzív, valamint a rö- 
vid időre kisajátított Tomb Raider folytatás fog 
felkapaszkodni, csupán a sorrend volt kérdé- 
ses. A trió vetélkedéséből elsőként a Forza Mo- 
torsport 6 (2299) bukott ki, őt követte a Halo 
5: Guardians (2690), így tekintélyes előnnyel, 41 
százalékkal az a Rise of the Tomb Raider szerez- 
te meg az első helyet, amellyel rövidesen PC-n 
is játszhatunk. 


TÚLÉLTÜK AZ ÉJSZAKÁT 


Eddig minden a Sony tervei szerint alakul, már 
ami a nyolcadik konzolgeneráció rivalizálását 
illeti. Alig két év alatt tetemes - pillanatnyi- 
lag behozhatatlannak tűnő - előnyre tett szert 
a PlayStation 4 a két másik konzollal szemben. 
Ami pedig az exkluzívjait illeti, úgy is sikerült el- 
varázsolnia a játékosokat, hogy az igazán nagy 
durranások csak idén kezdenek beérni. Kezdjük 
a sort a PS Vitáról nagy konzolra költöztetett, 
s közben jelentősen átalakított, ám tovább- 

ra is rendkívül bájos és ötletes platformerrel, a 
Tearaway Unfoldeddel, amit sajnálatosan keve- 
sen (296) tartottatok a legjobbnak. Várakozá- 
sunkat túlteljesítve 11 százalékig jutott viszont 
a túlságosan is a külsőségekre építő The Order: 
1886, ám arról nem is álmodhatott, hogy más- 
ként is részt vehet az éremosztáson, mint né- 
zőként. Rendkívül szoros küzdelem alakult ki 
az élbolyban; egyaránt 27 százalékot kapott a 
Bloodborne és az Uncharted: The Nathan Drake 
Collection, ám a jelek szerint többre értékelté- 
tek a Dark Souls utánérzésnél és a világ körü- 
li kalandok újrajátszásánál a nyár egyik legna- 
gyobb meglepetésének bizonyult tinihorrort, 
vagyis a PlayStation legjobbja 2015-ben sze- 
rintetek nem más, mint az Until Dawn (3390). 
Sok szeretettel küldjük neki - és mindenkinek, 
aki szereti - a Holnap hajnalig című számot a 
Neoton Famíliától. 


Legjobb PC-s játék 
StarCraft II: 
Legacy of the Void 
VADUL KLIKKELEK, DE ÉSSZEL IS 


Egészen megdöbbentő, mennyire 
dott a Blizzard neve a minőséggel 
P 1 mében. Ha a kalifor 
egy észítőt is piacra dol 
1, garantált, hogy az adott 
jának választjátok. Es ehhe 
éges feltétlenül a platformot látványosan 


nie. Na nem mintha nem tette volna meg. Et- 
től függetlenül elsöprő többséggel, a szavaza- 
tok 43 százalékával a háta mögött lett 2015 
legjobb PC-s játéka a StarCraft II: Leg 

the Void. A prot ampány mellet 

hasznos újítást tartalmazó kiegészítő jól hely- 
ben hagyta a Total War: Attila ( 


tele ncsoló, ám nel 
hadihajó Jalaha volt legjobb városé 
ő játékká előlépett Cities: Skylines 
) magasba nyúló felhőkarcolóit, de még a 
Pillars of Eternity (1 történetét is 
A magunkfajta vén cs Jak örömmel lát- 
ss a felhaszná- 
li 


s, álljon azok 
akár a totá- 
lis háború 


KÖNNYFAKASZTÓAN SZÉP ERDŐBEN 
JÁRTUNK 


Példátlanul sok ajtó nyílt ki mostanában a mind- 
össze néhány főt foglalkoztató független stúdi- 
ók előtt. Gondoljunk csak a közösségi finanszíro- 
zás különböző formáira, a Steam greenlight és 
early access programjaira vagy arra, hogy már 
nemcsak a Sony, hanem a Microsoft is egyre lát- 
ványosabban támogatja őket ingyenes fejlesz- 
tői eszközökkel, esetleg némi hírveréssel, minek 
eredményeként indie-játékok valóságos árada- 
ta söpört végig rajtunk 2015-ben. Sajnos a nagy 
számok törvénye értelmében rengeteg vállalha- 
tatlan alkotás lát napvilágot, de mindig akad pár 
gyöngyszem, amelyik megérdemli a törődést. 
Ilyen például Mike Bithell, a Thomas Was Alone 
fejlesztőjének Robin Hood-parafrázisa Andy 
Serkis szereplésével. A szavazók 8 százaléka sze- 
rint a Volume kitüntetést érdemelne. Valamivel 
többen (1196) voksoltak a mexikói Kerbal Space 
Program mellett, amely az excentrikus milliár- 
dos, Elon Musk és a NASA figyelmét is felkeltet- 
te. Pár tucatnyi szavazat hiányzott csupán a do- 
bogó legalsó fokához, amire Hotline Miami 2: 
Wrong Number (12996) pixelmészárszéke állha- 
tott fel, alaposan lemaradva hazánk büszkesége, 
a The Incredible Adventures of Van Helsing III 
(2499) és a győzelmet magabiztosan bezsebelő, 
csodálatos roguelike platformer, az Ori and the 
Blind Forest (4499) mögött. 
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EGYET FIZET, HÁRMAT VIHET 


Nagyobb felbontású textúrák, stabil képfrissítés 
és a régi hibák kigyomlálása. Ez a legkevesebb, 
amit 2015-ben egy felújított játéktól elvártunk, 
ám a futószalagon érkezett remaster, definition, 
ultimate és további hangzatos elnevezésekkel il- 
letett kiadások közül némelyiknek még a rend- 
kívül alacsonyra helyezett lécet sem sikerült át- 
ugornia, egyszerűbb volt lefejelni. Választásunk 
ebből kifolyólag azokra a játékokra esett, ame- 
lyek szinte teljes átalakuláson estek át, ame- 
lyeknek javára vált a megfiatalító kúra, de az 
ár-érték arányt is figyelembe vettük. Réteg- 
játék mivolta is közrejátszhatott abban, hogy 
mindössze 9 százalékig jutott az Abes Oddysee 
remake-je, az Oddworld: New ,r" Tasty!, amit 
két GoW követett ugyanakkora, 17-17 száza- 
lékos szavazóbázissal. Míg a God of War III 
Remastered révén , csak" pofásabb és stabilabb 
lett a PlayStation egyik legjobb akciójátéka, ad- 
dig a Gears of War: Ultimate Edition vásárlói 
szinte teljes grafikai megújulásnak örülhettek. A 
döntő meccs végül két nehézsúlyú gyűjtemény 
között zajlott le, s bár mindkettőt esélyesnek 
tartottuk az elsőségre, a jelek szerint többen 
nehezményeztétek, hogy kimaradt az első rész 
a Borderlands: The Handsome Collectionből 
(2499), mint ahányan az Uncharted: The Nathan 
Drake Collection (3390) többjátékos módját hi- 
ányoltátok. 
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Legjobb új IP 
Dying Light 


AKI MER, AZ NYER 


t nélkül nincs győzelem - tartja a né- 
i a játékipar meghatár c 
replői joggal ódzkodnak a rizikós projel 
mert fontos ug hogy milyen me 
lágításban látj Ó :t a sajtó és a cél- 
közönség fórumokon aktív hangos ki É 
leginkább azok számítanak 
jukkal szavaznak. A növekvő 
gek sben érthető i 
nem akarják, hogy a b 
fulladjanak, előbb-utóbb kénytelenek valami új- 
jal is előállni. 2015-ben több izgalmas, eredeti 
ötleten alapuló, új IP-vel, azaz szellemi termék- 
k közül az általu 


utolsó helyen végze b 
edforduló környéki BioWare- és 
omázsa, a Pillars 
of Eternity. Az Obsidian remekművére hajszál- 
pontosan 13-13 százalékpontot vert két PS4- 
exkluzív játék, egy csavaros tinihorror (Until 
Dawn), valamint egy komoly kihívás j 


tikus hangulatú akció-RPG (Blooc 


sőségért a Life is Strange és a Dying Light mér- 


t meg, s bár sokáig fej-fej mellett halad- 
jül magabiztos előnnyel nyert a zombis 
220/ 


ur (3396) az időmanipuláló fényké 
us kalandjai (2390) előtt. 


ELÉG A DICSÉRETBŐL, MÉG ELPIRULNAK 


Tripla A-kategóriás játékok készítőit ritkán öve- 
zi akkora szeretet és megbecsülés a felhasz- 
nálók részéről, mint ami a varsói központú CD 
Projekt játékfejlesztő részlegének osztályrésze. 
Nincs itt, kérem, semmi csodálkozni való, hiszen 
miközben a stúdió hagyományosan jó viszonyt 
ápol rajongóival, továbbá arra törekszik, hogy 
minőségi munkát adjon ki kezei közül, anyavál- 
lalata üzletpolitikája is megsüvegelendő. Az 
olyan DLC-ket, amikért mások komoly összege- 
ket kérnek el, ingyen adják játékaikhoz, míg a fi- 
zetős kiegészítőkbe olyan sok tartalmat zsúfol- 
nak, ami nem egy teljes áron értékesített játé- 
kot megszégyenít. A Witcher III és a Hearts of 
Stone kiegészítő ismeretében nem is vártunk 
mást, mint papírformaszerű győzelmet. Jelent- 
jük, bejött a számításunk, a szavazatok 43 szá- 
zaléka szólt a lengyelek elsősége mellett. Egyet- 
len komoly vetélytársuknak a szinte soha nem 
hibázó Blizzardot tartottuk, s a jelek szerint ti 
is hasonló véleményen voltatok, hiszen 36 szá- 
zalék sorakozott fel a MOBA-k és kompetitív 
FPS-ek piacára betörni készülő, az RTS-ek egyik 
utolsó mohikánját életben tartó stúdió mögött. 
Zárásként pedig emlékezzünk meg a , futot- 

tak még"-kategóriába szorult Crystal Dynamics, 
Techland és Rocksteady hármasáról, akik 8, il- 
letve 6-6 százalékot kaptak. 


EGYMILLIÓ LÉGY NEM TÉVEDHET 


Bárminemű felmérés nélkül is megállapítható, 
hogy a szavazók nagyobbik hányada PC-n ját- 
szik, különben aligha végzett volna az utolsó he- 
lyen 8 százalékkal a Batman, Mortal Kombat, 
Lego és újabban Mad Max játékairól elhíresült 
Warner. Ezzel párhuzamosan az Xbox One lassú 
térnyerésére utal, hogy a voksok 14 százalékát 
sikerült megszereznie a Halo 5-tel, Forza 6-tal, 
Orival és felújított Gears of Warral nyomuló 
Microsoftnak. Még a Rise of the Tomb Raider 
ideiglenes kisajátítása sem volt elég a dobogó- 
hoz. Annál inkább az évenként érkező FIFA, a 
folyamatos mélyrepülése ellenére tömegeket 
megmozgató Need for Speed, a rendőrdrámá- 
val kísérletező Battlefield. Persze az Electronic 
Arts 16 százalékához kellett még egy tökélete- 
sen időzített Star Wars Battlefront is. Az ezüst- 
érem 2015-ben a Sony nyakát díszíti, hiszen a 
cég a túlárazott PS Now és PS Plus jogosan kri- 
tizált ingyenes játékkínálata ellenére is ügyesen 
pozicionálta a PlayStation 4-et a világ első szá- 
mú játékkonzoljaként. Ami pedig az első helyet 
illeti, az Activision-Blizzardot hoztátok ki győz- 
tesnek 36 százalékkal (tízet ráverve a Sonyra). 
Úgy tűnik, sokan szeretitek a Black Ops III-at, a 
Legacy of the Voidot, a Heroes of the Stormot, 
az új Skylanders-t, és a Sierra brand feltámasz- 
tása is jó pontnak számít. 


Legnagyobb csalódás 


Batman: Arkham 
Knight (PC-s 
változat) 


LEKONYULT A DENEVÉR SZÁRNYA 


Nem először tapasztaljuk, hogy nosztalgia csak 
ideig-óráig képes elvinni a hátán ec o 
szul összerakott, a di 

ból csupán egy keveset tartalmazó j ; 

A szavi 7 százaléka szerint az Armikrog, 
13 száza szerint ped ; 
Reincarnation okozta a legnagyobb 


férjen valaki, már legalább olyan vastag bé 
re volt szükség, mint amilyennel az Activision 
zik, hiszen a legnagyobb kiadók egyike 
: sze egy utolsó deszkás já- 
ot, mert épp lejáróban volt a világhírű spor- 
al kötött sze Így lett 16 százalék- 
kal harmadik a Tony Hawks Pro Skater 5, amit 
négy százalékponttal előzött meg a The Order: 
1886. A sokak által várt PS4-exkluzívval az 
volt a legnagyobb baj, hogy a rengeteg átvezető 
mellett játékot csak nyomokban tartalmazott, 
miközben a Sony úgy próbálta beállítani, mint a 
Gears of War szériára adott csattanós választ 
steampunk stílusjegyeket is magán viselő 
riánus Londonnal, farkasembe 
zetes fedezékharccal. A felsorolt 
verte ki azonban annyira a biztosíték 
(43 százaléknyi szavazatot gyűjtött be), mint a 
konzolokon kifejezetten jónak számító Batman: 
Arkham Knight botrányosan rosszul optimali- 
zált PC-s kiadása. 
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ITATHATATLANUL JÓ ÉV 
Ves 2015, NAGYSÁG- 

RENDEKKEL JOBB ÉS EM- 
LÉKEZETESEBB JÁTÉKOK JE- 
LENTEK MEG, MINT AZ ELŐ- 
ZŐ ÉVEKBEN. Amikor belevágtunk 
a 2016-os játéklista összeállításá- 
ba, az volt az általános szerkesztő- 
ségi vélekedés, hogy ez a 12 hónap 
sokkal gyengébb lesz az ezt megelő- 
zőnél. Aztán ahogy szép lassan töl- 
tögettük a listát, azt vettük észre, 
hogy jobbnál jobb játékok készülőd- 
nek az idei esztendőre. Lehet vitat- 
kozni arról, hogy lesz-e Witcher III 
vagy Fallout 4 kaliberű megjelenés, 
de nem is ez a lényeg, inkább kon- 
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centráljunk a teljes képre. A szoká- 
sos, évente újabb részeket megje- 
lentető franchise-okat már be sem 
tettük a felsorolásba, de ez ne té- 
vesszen meg senkit, egészen biz- 
tos, hogy idén is lesz új Call of Duty, 
FIFA és Assassins Creed (túl a 
platformer spin-offokon). 

Vannak dolgok, amelyek nem változ- 
nak: a játékipar az eladásoktól pö- 
rög. Nincs ezzel baj, amíg a fejőste- 
henek mellett egyedi címek is meg- 
jelennek. Ezekből 2016-ban sem 
lesz hiány, még az Electronic Arts- 
féle, biztonsági játékos kiadók is el 
mernek vállalni olyan rétegjátéko- 
kat, amelyek megtérülése megle- 


hetősen kétséges. Ez a tendencia 
amúgy a többi kiadóra is igaz, már 
tavaly is írtunk több olyan játékról, 
amelyekkel a fejlesztők letértek a jól 
kitaposott, dollárokkal kipárnázott 
ösvényről. Mertek kockáztatni. Ez 
az utóbbi években nagyon hiányzott 
ebből az iparágból. 

2016 a virtuális valóság éve is lesz; 
sorra jönnek a megjelenési dátu- 
mok. Szinte biztos, hogy az Oculus 
Rift kereskedelmi verziója valami- 
kor az első negyedévben elérhető- 
vé válik a nagyközönség számára is. 
Közben persze a Sony sem tétlen- 
kedik, a PlayStation VR névre átke- 
resztelt Project Morpheus is az el- 


ső félévben esedékes. Kicsit borsos 
árcédula fityeg majd rajta (any- 
nyiért vásárolhatjuk meg, mint egy 
PS4 konzolt), de cserébe már most 
támogatja 70 játék. És a támoga- 
tottságon áll vagy bukik a VR to- 
vábbi sorsa. Hiába a technikai cso- 
daparaméterek, ha az alkalmazás- 
lista kimerül néhány kicsicsázott 
techdemóban. Emlékszünk még jól 
a Kinect megjelenése előtt tett ígé- 
retekre, melyeknek töredéke (sem) 
teljesült. Bízunk benne, hogy az új 
technológiával nem csak megpró- 
bálnak lehúzni minket, és akkor 


2016 nagyszerű év lesz. 


ve 


ABZU 


INFO 


5; LEZS SES MESE 3 Kiadó 505 Games 
Víziszonyosok messziről kerüljék el a játékot, ugyanis le kell Fejlesztő Giant Sguld 
merülnünk az óceán mélyére annak érdekében, hogy elfele- Platform 
dett, ősi titkokat derítsünk fel, miközben odalent érdekes és PC, PlayStation 4 
fenséges lényekkel találkozhatunk. A sajátos grafikájú játék Megjelenés 2016 


címe az egyik legrégibb mitológiai elemre utal, ami egyéb- 
ként az édesvízi óceánt jelenti; majd meglátjuk, mindez ho- 
gyan csapódik le, de annyi biztos, hogy nem szokványos ki- 
nézetet és játékmenetet kapunk a sajátos narratívával ren- 
delkező úszószimulátorban. 


INFO 


kk 


5 Mennyire várjuk? 


ACE COMBAT 7 


Kiadó Bandai 

Namco 

Fejlesztő Project ] Az Ace Combat sorozat nem ma kezdte pályafutását; a leg- 
Aces J újabb fejezetet az elmúlt év decemberében jelentették be a 
Platform PlayStation Experience alkalmából, bár túl sokat nem tud- 
PlayStation 4 tunk meg róla. Annyi azonban kiderült, hogy a jelen és a jö- 
Megjelenés 2016 vő kerül a fókuszba, a látványra pedig nem lehet majd pana- 


szunk, hiszen az Unreal Engine 4 és a trueSKY felelnek ér- 
te, és az ígéretek szerint is nagyon részletes környezetben 
repülőzhetünk majd. A játék a PlayStation VR-t is támogat- 
ja, ami extra tartalmakat jelent, de hogy pontosan mit, azt 


Mennyire várjuk? "1 egyelőre homály fedi. 


Adott egy szerencsétlen űrhajós, aki arra eszmél, hogy egy 
romokban heverő űrállomás mellett lebeg, de sajnos fogal- 
ma sincs, hogy mi történhetett. Talán valaki nyitva felejtet- 
te a gázt, vagy bekapcsolva hagyta a kávéfőzőt? Ettől kezd- 
ve a játékmenet az emlékek visszaszerzéséből áll, hogy a vé- 
gén teljesen összeálljon a kép, és kiderüljön, mi történt. Az 
ADRIFT érdekessége, hogy támogatja az Oculus Riftet, mi- 
által a játék egészen érdekes élménynek ígérkezik, hiszen 
így még hitelesebb lesz az űrben lebegés. 


INFO 


PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2016. 
március 


kk 


Mennyire várjuk? 


ALIENATION 


Kiadó Sony Compu- 

ter Entertainment Akiknek elegük van az idegenekből, és szeretnek maguk kö- 
Fejlesztő rül mindent porig rombolni, azok nagyon örülhetnek, mert 
evzosádogyl snak az Alienation pontosan erre ad lehetőséget, mégpedig egy 
sss 447585 4 halom fegyverrel, melyek az emberi faj és az idegenek re- 
Megjelenés 2018 pertoárját is tartalmazzák. Kulcsfontosságú elem a karakte- 


rek képességeinek fejlesztése, enélkül hamar elvérezhetünk 
a csatában, illetve azt is érdemes tudni, hogy kooperatív já- 
tékmódban ugyanúgy lövöldözhetünk, mint más gamerek 
játékába bepofátlankodva és ott törve-zúzva. 


INFO 


Kiadó Studio 

§ Vildcard 

" Fejlesztő Studio 
Vildcard, Instinct 
. Games, Efecto 

. Studios, Virtual 
Basement 


Mennyire várjuk? 


ARK: SURVIVAL EVOLVED fi 


Mi lehetne csodásabb, mint pucéran ébredni az őslények kö- 
zött, és rögvest menekülőre fogni, hogy még csak véletlenül 4 
se zabáljon fel valami arra járó húsevő dinoszaurusz, ame- 
lyik még nem reggelizett. A nyár eleje óta korai hozzáféré- Platform 

sűként játszható cím száznál is több fajt ígér, melyek egy PC, PlayStation 4, 
része domesztikálható, tehát akár hátaslóként is használha- oncr-? új e pá -— Xbox One 

tó, egyébként pedig leginkább multiplayer játékot képzelje- is ME ... Megjelenés 2016 
tek el velük. Mivel a steames értékelések eddig jót jeleznek, 
és a koncepció kifejezetten érdekesnek tűnik, reménykedve 
várjuk a végleges verziót. . Mennyire várjuk? 


www.gamestar.hu 25 


INFO 


Kiadó Aurora 44 
Fejlesztő Aurora 44 
Platform 

PC, Xbox One 
Megjelenés 2016 


Nehéz megbízni egy idegenben, hiszen nem tudhat- 
juk, segítségünkre siet-e, ha szorult helyzetbe ke- 
rülünk, vagy épp akkor fordít hátat nekünk, amikor 
a legnagyobb szükségünk lenne rá. Egyfajta szoci- 
ológiai kísérletként is felfogható az új-zélandi stú- 
dió nyitott világú akció-szerepjátéka, amelyben má- 
sokkal együttműködve próbáljuk egyben tartani a 
túlélők közösségét és legyűrni a hamufelhőbe bur- 
kolózó fantasyvilág fejünk fölé tornyosuló szörnye- 
pé it. A különös koncepció részeként egyetlen játékos- 
Mennyire várjuk? nak sincs arca, nehogy első látásra ítéljük meg a ve- 


lünk szembejövőket. 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Climax 
Studios 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
PlayStation Vita, 
Xbox One 
Megjelenés 2016. 


január 
íX 


7 Mennyire várjuk? 


SLESSRES ASSASSIN"S CREED 
INFO- TP IST RSSHBI CHRONICLES: RUSSIA 


Fejlesztő Climax 


A 2,5D-s Assassins Creed II: Discovery mobiljáték mintájá- 
ra készült Chronicles első, kínai epizódja után bő háromszáz 
évvel járunk az indiai szubkontinensen. Javában dúl a hábo- 
rú a szikhek végóráit élő birodalma és a templomosok irá- 
nyította Brit Kelet-indiai Társaság között. Történetünk hő- 
se, Arbaaz Mir a híres Koh-i-Noor gyémánt visszaszerzé- 
sén fáradozik, miközben meg akarja óvni mentora, Hamid és 
szívszerelme, Pyara Kaur hercegnő életét. A platformerbe 
oltott settenkedős, kaszabolós és menekülős szekciókkal 
tarkított játékmenet aligha változik. 


Studios Mint a Chronicles trilógia korábbi darabjai, úgy a bolse- 
Platform 4 vik hatalomátvétel idején játszódó orosz fejezet is új, a szé- 
PC, PlayStation 4, ria által még nem érintett történelmi eseményeket és sze- 
PlayStation Vita, replőket mutat be, akikkel legfeljebb képregényekben ta- 
Xbox One lálkozhattak a rajongók. Nyikolaj Orelov asszaszin szeretné 
Megjelenés 2016. "1 elhagyni a káoszba süllyedt országot, ám előtte még végre 
február kell hajtania egy utolsó megbízatást. Ellopja a II. Miklós cár 


fogva tartóinál lévő ereklyét, s mivel lehetősége adódik rá, 
megmenti Anasztázia hercegnőt is, nehogy kegyetlenül le- 
mészárolt családja sorsára jusson. 


át: ; N FO 


Ktv 
a Va Kiadó Beamdog 
v" 4 .. Fejlesztő Overhaul 
. Games 

Platform 

PC 

Megjelenés 2016 


Lél 


Mennyire várjuk? 


Mintegy 25 órát tölthetünk el a Kardpart eddig nem látott helyszí- 
nein a kötelező újdonságok sorát (köztük egy nehezen kiismerhető 
ellenfelet, nagy hatalmú ereklyéket, valamint a sámán karakterosz- 
tályt) felvonultató kiegészítővel. A legendás széria első és második 
részének cselekménye közé hidat ácsoló Dragonspearrvel talán már 
elég tapasztalatot szerez a fejlesztőcsapat ahhoz, hogy elkezdje a 
régóta várt Baldurs Gate 3 munkálatait. Viszont nem bánnánk, ha 
az Infinityt lecserélnék egy modern játékmotorra, mert a nosztal- 
gia ereje sem határtalan. 


INFO- 


Kiadó 2K Games 

Fejlesztő Gearbox Komoly kockázatot vállal, aki a free-to-play alkotások ural- 
Software ta, zsúfolt MOBA-piacra kíván betörni egy fizetős játékkal. 
Platform A Battleborn javára billentheti a mérleget, hogy FPS-nek ál- 
PC, PlayStation 4, cázza magát, konzolokon is elérhető lesz, továbbá egyszer- 
Xbox One re igyekszik kiszolgálni a magányos farkasokat, a csapatban 
Megjelenés 2016. játszókat, illetve az egészséges versengés megszállottjait. 
május Kezdésnek 25, egyedi képességekkel felruházott hősből vá- 


logathatunk, de a kiadó és a fejlesztő közös múltját ismerve 
(khm... Borderlands), az égiek sem mentenek meg bennün- 
ket a letölthető tartalmak áradatától. 


kiki 


Mennyire várjuk? 
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INFO 


Kiadó Focus Home 
. Interactive 
. Fejlesztő Tindalos 
. Interactive 
a Platform 

"zése 
. Megjelenés 2016. 
első negyedév 


kk 


Mennyire várjuk? 


BATTLEFLEET GOTHIC: 


A Games Workshop kétszázhúsz másik fejlesztőcsapat mellett 
a Tindalos Interactive-nak is megengedte, hogy Warhammer 
40,000 játékot fejlesszen, és mint mindegyik, ez is merő- 

ben eltér a többiektől. A Battlefleet: Gothic Armada egy 
Unreal Engine 4-gyel futó, valós idejű stratégiai játék, amely- 
ben az Imperium, a Chaos Undivided, az Ork és a Craftworld 
Eldar frakciók egységeit irányítva küzdhetünk az űr Gothic- 
szekciójának uralmáért. Űrhajóinkat a végletekig fejleszthet- 
jük, úgyhogy különösen azoknak ajánlott, akik szeretnek ilyes- 
mivel szöszmötölni. 


INFO 


ARMADA 


Kiadó Capybara 

Games 

Fejlesztő Capybara Három évvel ezelőtt jelentették be, és már akkor is évek óta 
Games dolgoztak rajta, mégis bizonytalan ideig várnunk kell még a 
Platform 1 Below-ra, ami az év egyik legkiemelkedőbb indie-játéka lehet. 
PC, Xbox One ] Egy kis kalandorral térképezhetjük fel egy távoli sziget rejtel- 
Megjelenés 2016 .] meit, miközben a Dark Soulshoz hasonló nehézségű összecsa- 


pásokban veszünk részt. Elsősorban nem az alkalmi játéko- 
soknak való, ugyanis az elhalálozás végleges, de aki elég bá- 
tor, az megkapja jutalmát. Várhatóan többjátékos módot is 
építenek bele, így minden, kihívásokat kereső játékosnak szin- 


te kötelező. 


Kiadó Daum Games 
Fejlesztő Pearl 
Abyss 
Platform 
SY PC 

" Megjelenés 2016 


kk 


Mennyire várjuk? 


BLACK DESERT 


Rég tartotta már MMORPG akkora lázban a játékvilágot, 
mint a Black Desert. A koreai játék teljes mértékben a Pearl 
Abyss munkája, a csapat elképesztő munkát végzett sa- 

ját motorjával. A Black Desertöt leginkább az emeli ki a tö- 
megből, hogy a hatalmas világ minden korábbinál élettel te- 
libb: a változó időjárás miatt egyes helyekre érdemes mele- 
gebb öltözékben menni, az NPC-k éjszakára aludni térnek, a 
játékosok saját házat vehetnek, és azt kedvükre berendez- 
hetik, illetve lehet hátasokon ülve harcolni. A karakterszer- 
kesztő sem semmi. 


INFO 


$ 


Mennyire várjuk? 


Kiadó 3D Realms 

Fejlesztő Interceptor A 3D Realms egy szép napon úgy döntött, készít egy új 
Entertainment Duke Nukem játékot. A baj csak az volt, hogy a jogok már 
Platform nem nála, hanem a Gearbox Software-nél vannak, de ment- 
PC, PlayStation 4, ve a menthetőt, a csapat átalakított mindent, amit tudott, 
Xbox One és végül az ismert franchise szellemében, de női főszerep- 
Megjelenés 2016. lővel adja ki projektjét, Bombshell néven. Az izometrikus lö- 
január völdében egy katonát irányítunk, aki elveszítette egyik kar- 


ját és teljes csapatát, de kapott egy második esélyt. Végül 
is ez mindegy; a lényeg, hogy vakulásig lövöldözhetünk min- 


denféle csúfságokra. 


14. 


Mennyire várjuk? 


CRACKDOWN 3 


Kiadó Microsoft 
A Crackdown sorozat első része még úgy-ahogy működött, Studios 
a második már nem igazán, így hat év pihenő várt a szériá- Fejlesztő Reagent 
ra. A Crackdown 3 ott folytatja, ahol az első rész abbama- Games 
radt, és bár egyelőre nem sokat tudunk róla, ha játékként Platform 
nem is állja meg a helyét, techdemónak jó lesz. A Microsoft Xbox One 
ugyanis kipróbálja, mire képes a felhő, ha pusztításról van Megjelenés 2016. 
szó: a többjátékos módban minden rombolható lesz, a házak második-harmadik 
összeomlását pedig egy távoli szerveren végzett számítások negyedév 


vezérlik, míg a konzol erőforrásait más területeken tudják 
kihasználni. Már ezért is érdekes. 


kk 


d ük ék 
2 Mennyire várjuk? 
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Kiadó Studio MDHR 
k. Fejlesztő Studio 

5 MDHR 

. Platform 

PC, Xbox One 
Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


CYBERPUNK 2077 


A hatalmas sikert arató The Witcher III: Wild Hunt után a 
lengyelek végre egy egészen más világra koncentrálhatnak. 
A fejlesztők elmondása szerint a sci-fi-RPG sokkal nagyobb 
lesz, mint bármelyik korábbi játékuk, amit nem is csodálunk, 
hiszen olyan ambiciózus terveik vannak, mint például hogy 
minden karakter a saját nyelvén szólaljon meg. Mostanra 
már minden fejlesztő ezen a projekten dolgozik, így bíznak 
benne, hogy 2016 végén meg is jelenhet a játék, de egyálta- 
lán nem lennénk meglepve, ha biztos, ami biztos alapon el- 
tolnák egy kicsit. 


INFO 


. Kiadó Bandal Namco 
Fejlesztő From 

. Software 

, Platform 

, PC, Playstation 4, 

, Xbox One 

" Megjelenés 2016. 

, április 


" Mennyire várjuk? 


A Capcom PlayStation 4-exkluzív játékát első ránézésre akár 
össze is téveszthetnénk a Dark Souls széria következő tagjával, 
a többjátékos módra kihegyezett free-to-play csoda azonban 
rengeteg dologban újítást hoz. Az eredetileg 2014-re terve- 
zett játék sokkal ambiciózusabbnak bizonyult az eredeti tervek- 
nél, de a fejlesztők azt ígérik, hogy a látvány és a hangok te- 
rén is minden eddiginél valósághűbb élményt kínál majd a Deep 
Down. Az animációk valóban lenyűgözőek, már csak az kellene, 
hogy végre meg is jelenjen a játék. 


INFO e 


. Kiadó Sony 

. Computer 

. Entertainment 
Fejlesztő Ouantic 
Dream 
Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 
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A Moldenhauer fivérek játékába már tavalyelőtt el- 
ső látásra beleszerettünk, de hiába akartunk tavaly 
visszarepülni a 30-as évek mesevilágába, egy E3-as 
gameplay traileren kívül túl sokat nem kaptunk a fej- 
lesztőktől. A Popeye látványvilágát és humorát idéző 
akciójáték főleg kooperatív módban lesz izgalmas, mi- 
kor a mellettünk ülő barátunk segítségével szállhatunk 
szembe hatalmas lényekkel az ördög parancsára. Ren- 
geteg izgalmas harc, egyedi pályák, titkos helyszínek 
és természetesen töméntelen nevetés vár ránk, egye- 
dül és párban is. 


Í ús Kiadó CD Projekt 
. . Fejlesztő CD Project 
RED 
í Platform 
. " PC, PlayStatlon 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2016. 
negyedik negyedév 


§ 
Mt Gt 
y 


9 


Mennyire várjuk? 


DARK SOULS III 


A PlayStation 4-exkluzív kitekintés után a From Software a 
"1 legendás Mijazaki Hidetaka vezetésével visszatér a gyöke- 
rekhez, és folytatja a Dark Souls szériát. Egyesek már arról 
pletykálnak, hogy ez lesz a sorozat utolsó része, és bár a ki- 
adó ezt még nem erősítette meg, biztos, hogy komoly vál- 
tozások jönnek. Átalakulnak a képzettségek, a harcrendszer 
és a fegyverek is, valamint rengeteg újszerű bossharc is vár- 
ja a játékosokat, akik ezúttal akár ötödmagukkal is nekiin- 
dulhatnak, hogy levágják a sárkány fejét. 


INFO 


Kiadó Capcom 
. Fejlesztő Capcom 
170 Online Games 
. Platform 
"  PlayStatlon 4 
. Megjelenés 2016 


tü 


5 Mennyire várjuk? 


A Ouantic Dream hosszú ideje bevackolta már magát az 
irodába, de októberben végre lerántották a leplet leg- 
újabb projektjükről. Az eredetileg egy PlayStation 3-as 
techdemóként megszületett Detroit: Become Human egy 
nem túl távoli, viszont annál komorabb jövőbe kalauzolja el 
a játékost, ahol egy Kara nevű, sorozatgyártott android po- 
lipropilén bőrébe bújva fedezhetjük fel a várost és közben 
önmagunkat, a gépi testben élő érző lényt. Bár a játék futu- 
risztikus, egyáltalán nem sci-fi, és ez még rémisztőbbé teszi 
az egész világképet. 


j 


9 EX: MANKI 
DÍVIDED 


Váratlanul tolta februárról nyár végére les választéka segíti, miáltal egy, a min- 
kiadója a Human Revolution folytatását, denkori játékos vérmérsékletéhez pasz- 
amelyben Adam Jensen egy terrorelhárí- szoló kiborgot hozhatunk létre. Páncélba 
tó szervezet, valamint egy hackerkollektí- burkolózó terminátorként, láthatatlan or- 
va kettős ügynökeként próbálja kibogoz- gyilkosként vagy minden helyzetben bé- 
ni az egész világot behálózó összeesküvés — kés megoldást kereső diplomataként egy- 
egyre kuszábbnak tűnő szálait. Küldeté- aránt célt érhetünk. Kizárólag rajtunk 
sében fegyverek és kiterjesztések szé- múlik, mennyire piszkoljuk be a kezünket. 


DISHONORED 2 


Kiadó Bethesda 


Softworks Mindent megcsinálhatunk a játékban, amit a 

-. Fejlesztő Arkane cinematic trailerben láttunk - állítják a fejlesztők. 
Studios A testőrkapitányból lett orgyilkos, Corvo szárnyai 
Platform alatt felnőtt nővé cseperedett Emily Kaldwin csá- 
PC, PlayStation 4, szárnő szerepében feladatunk a trón visszaszerzé- 
Xbox One se. Egyetlen csepp vér kiontása nélkül is végigjátsz- 

.( Megjelenés 2016. —— hatjuk a Dishonored 2-t, amely mediterrán hely- 
második negyedév - színnel, eddig nem látott ellenfelekkel, izgalmas új 


fegyverekkel, kütyükkel és képességekkel, no meg 
két játszható karakterrel (Corvo és Emily) gondos- 
kodik a szórakoztatásunkról, egyelőre sajnos koope- 


ratív mód nélkül. 


si Kiadó Larian 


Mennyire várjuk? 


Hétszázezret kértek, kétmillió dollárnál is többet kaptak a Studios 

fejlesztők a Kickstarteren, ami az első rész rendkívül pozi- Fejlesztő Larlan 

tív fogadtatásának tükrében aligha okozott meglepetést. A : Studios 

srácok rendkívül ambiciózus terveket szövögetnek, hiszen ... Platform 

az elvárható fejlesztéseken (pofásabb látvány, nagyobb te- PC 

rület, hosszabb kaland) túl olyan izgalmas koncepcióval kí- Megjelenés 2016. 
december 


sérleteznek, mint a négyfős kooperatív és kompetitív mul- 
ti, amelyben a játékosok olykor társaik érdekeivel ellentétes 
küldetéseket hajtanak végre az asztali szerepjátékokéhoz 
fogható szabadság közepette. 


INFO 


Mennyire várjuk? 


Kiadó Bethesda 

sztodetápaogál Gő é Nincs fedezék, sem magától regenerálódó életerő, csak 

6l. ÉRE 4 öszése szünet nélküli akcióorgia, brutális közelharci kivégzések- 
igdskk kel tarkítva. Magyarán a nagy múltú széria rebootja lát- 

PC, PlayStation 4, z ; ÁGYERÉEZÉÉTÉ E ; 

Xbox One ványosan igyekszik felidézni a harminc-negyven éves 


játékosgenerációban, miről is szólt hajdanán a belsőnézetű lö- 
völdék műfaja. A minden körülmények között 60 fps-en pör- 
gő Doom kampányához sallangoktól mentes arénaharcra épí- 
tő többjátékos módok is tartoznak, hogy teljes legyen az él- 
mény. Kíváncsian várjuk, mire megy a stúdió John Carmack 
nélkül, aki újabban a virtuális valóság bűvöletében él, 


INFO 


za Megjelenés 2016. 
". első-második 
negyedév 
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. . Mennyire várjuk? 


: ÁDREAMS 


Kiadó Sony 
Computer 
Aki céltalan rombolás és vérben tocsogó erőszak helyett Entertainment 
valami másra vágyik, jó eséllyel megtalálja számítását a Fejlesztő Media 
kreatív játékairól elhíresült stúdió legújabb alkotásában. A . Molecule 
Dreamsben egy kedvünkre átszabható külsejű - és hangula- Platform 
tú - impet irányítunk, akivel feladványokat oldunk meg, tár- PlayStatlon 4 
Megjelenés 2016 


gyakat, karaktereket manipulálunk, illetve újakat is létre- 
hozhatunk. Sőt egészen odáig merészkedhetünk, hogy saját 
pályákat építsünk, amelyeket aztán megoszthatunk a többi 
játékossal, ekképpen is tevékenyen hozzájárulva a játék sza- 
vatossági idejének meghosszabbításához. 


INFO 


Lét 


Mennyire várjuk? 


EA SPORTS UFC 2 


Kiadó EA Sports ; 
Fejlesztő EA Canada Egyéves kihagyás után visszatérhetünk a nyolcszög alakú 
Platform ketrecbe, hogy bebizonyítsuk, Conor McGregor helyett José 
PiayStatlon 4, Xbox Aldo Juniornak kellene a borítón szerepelnie Rhonda Rousey 
, One mellett. Az UFC 2 az elődjénél szebb grafikával, részleteseb- 
. Megjelenés 2016. ben kidolgozott animációkkal, a földharc, a védekezés, a ki- 
, március ütések élethűbbé varázsolásával, a küzdelmek előtti felké- 


szülést is magába foglaló karriermóddal, kibővített karak- 
terszerkesztővel, online bajnokságokkal és olyan vadonatúj 
játékmódokkal igyekszik levenni a lábukról a kevert harcmű- 
vészetek rajongóit, mint a KO. 


kí 


Mennyire várjuk? 
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INFO 


Kiadó Microsoft 
Studios 

. Fejlesztő Lionhead 
. Studios 

rá "2! Platform 

.. 7 PC,Xbox One 

: 14 Megjelenés 2016 


FABLE LEGENDS 


Jól emlékszünk még azokra az időkre, amikor a Fable sorozat 
legújabb részének megjelenése valóságos gamerünnep volt. Az 
első epizód a mai napig az egyik kedvenc akció-RPG-nk, de saj- 
nos ismét bebizonyosodott, hogy ,a régi jó dolgokból mára már 
nem maradt semmi". Hiába az Unreal 4 motor, hiába az ingye- 
nes modell, sajnos 2016 elején már nem hoz lázba minket egy 
kooperatív akciójáték. Egyszerűen túl sok ilyen jellegű porté- 
ka van a piacon, talán a tíz év alatti korosztály megtalálja ben- 
ne a számítását. 


INFO 


kí 


Mennyire várjuk? 


FAR CRY PRIMAL 


Kiadó Ubisoft 

Fejlesztő Ubisoft 

Montreal Imádjuk a Far Cry sorozatot, különösen a vadászat vett min- 
Platform ket le a lábunkról. A kőkorszakba helyezett bosszúhadjárat az 
PC, PlayStation 4, első negyedév legjobban várt akciójátéka lesz, még akkor is, 
Xbox 0ne ha nincsenek benne modern lőfegyverek. A vadállatok meg- 
edásszájtága 2016. szelídítése külön jó pont, hiszen ki ne szeretne egy barlangi 


medve és egy kardfogú tigris társaságában primitív törzsek- 
re vadászni időszámításunk előtt 30 ezer évvel? Nem nagyon 
lőhet mellé ezzel a Ubisoft; szurkolunk nekik, hogy az egyre 
unalmasabb AC-k után végre legyen valami sikerélményük. 


INFO 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő Sguare 
Enix 

Platform 

. PlayStation 4 

. Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


Bohó ifjúkorunkban, amikor még nem töltötte be a há- 
zat hangos gyermekzsivaj, egy egész nyár ráment a Final 
Fantasy VII végigjátszására. Azóta is az egyik legmeghatá- 
rozóbb RPG-élményünk; miután ráéreztünk az ízére, imád- 
tuk minden egyes pillanatát. A felújítással kapcsolatban 
persze vannak fenntartásaink, mert hiába az Unreal Engine 
4-es grafikai nyalánkságok, a valós idejű harcrendszer alap- 
jaiban változtatja meg a játékélményt. Ráadásul december ss 
elején bejelentette a Sguare, hogy az új FFVII epizodikáő 
formában jön ki. Valami van, de nem az igazi. 


INFO 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő Sguare 
Enix 


kk 


A SZA SEA vga ni " Mennyire várjuk? 


FINAL FANTASY XV 


Mi már valahol a kilencedik rész táján elveszítettük a fona- 
lat, de maguk a készítők is belezavarodtak a fantáziálásba. 


Platform 

PlayStation 4, Xbox Egy sorozat tizenötödik részénél tartva ez nem is csoda; kel- 
One lene már egy kis vérfrissítés, de nem elég, ha a harcrend- 
Megjelenés 2016 szert lecserélik, túl sok ilyet láttunk már, jobb kivitelezés- 


ben. Ráadásul a játékot már tíz éve fejlesztik; eredetileg 
még PS3-exkluzív lett volna, aztán a fejesek úgy döntöttek, 


hogy legyen inkább next-gen. Jól átgondolt projekt. 
Kiadó Panic 


Fejlesztő Campo 

. Santo 

:. Platform 

PC, PlayStatlon 4 
Megjelenés 2016. 
február 


kk! 


Mennyire várjuk? 


FIREWATCH 


Henry egy önkéntes tűzfigyelő, aki Wyoming erdőségeiben 
teljesít szolgálatot. Egyetlen kapcsolata a külvilággal a rá- 
diója, melynek túloldaláról főnöke felügyeli minden lépését. 
A kettejük közötti kommunikáció meghatározó fontosságú 
a játék során; egészen más segítséget kapunk rádión, ha jó 
fejek vagyunk, mint ha úgy döntünk, hogy prosztóságunk- 
kal felbőszítjük egyetlen segítőnket. A nyitott világú kaland- 
játék kifejezetten tetszetős grafikai stílusban érkezik, ren- 
geteg egyedi megoldást találhatunk benne annak ellenére, 
hogy viszonylag kis csapat dolgozik rajta. 


kk 


Mennyire várjuk? 
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FOR HONOR 


Nagy meglepetés volt a legutóbbi E3-on a Ubisoft 
játéka, hiszen a semmiből bukkant elő, és eléggé 
meggyőzőnek tűnt. Lovagok, szamurájok, valamint 
vikingek bőrébe bújhatunk, hogy nyolcadmagunkkal, 
két négyfős csapatban (egymás ellen vagy egymást 
segítve) küzdjünk a győzelemért kézifegyverek se- 
gítségével. Első körben mind a látvány, mind pe- 
dig a játékmenet ígéretesnek tűnik, de láttunk már 
a Ubisofttól olyat, hogy leleplezéskor az állunkat, 
megjelenéskor pedig valami lőfegyvert kerestünk, 
hogy elégtételt vegyünk. 


FORTNITE 


Ismerve a két fejlesztőt, illetve azt a tényt, hogy a játékot 
az Unreal Engine 4 mozgatja, talán joggal mondhatjuk, hogy 
érdemes várakozni erre a sajátos képi világba oltott, túl- 
élős őrületre, amelyben kézműves fegyverekre és menedé- 
kekre kell majd támaszkodnunk, na meg saját társainkra. A 
sandbox free-to-play címben egészen összetett erődöket is 
építhetünk, aztán éjszaka jönnek a zombik, és megpróbál- 
nak mindenkit megenni vagy legalábbis megkóstolni, mi pe- 
dig azon mesterkedünk, hogy ez a lehető legkevésbé sike- 
rüljön nekik. 


FRIDAY THE ISTH: 
THE GAME 


A Friday the 13th egy igen tekintélyes múlttal rendelke- 

ző franchise, így remélhetőleg az összekalapozott 700 ezer 
dollár is jó helyre megy, és cserébe valóban olyan horrort 
kap a nagyközönség, amilyet megérdemel. A sztori szerint 
:] jön a machetés gyilkos, Jason Woorhees, megpróbálva vé- 
rünket ontani, mi meg annak rendje és módja szerint pánik- 
ba esve, sikítozva menekülünk. A dolog érdekessége, hogy 
a játékosok közül az egyik maga Jason, a többiek pedig a 

.] sikoltozók, és bár elég kevés infó van a címről, részünkről 
megelőlegezett bizalmat szavazunk neki. 


GEARS OF WAR 4 


Úgy tűnik, a mindenki által ismert sorozat megújul, és egészen 
más aspektusból tárja elénk az eseményeket - tehát messze nem 
úgy, ahogyan eddig megszokhattuk. A történet sokkal személye- 
sebbé válik, ennek okán pedig félelmetesebbnek, misztikusabbnak 
tűnhet, mint a megelőző részekben. A fejlesztők szerint a játéko- 
sok mostanában több szürkét, illetve morális dilemmát kívánnak, 
illetve szeretnék, ha semmi sem lenne fehér vagy fekete, sokkal 
inkább az árnyalatokra mennek rá. A The Coalition szerint mind- 
ezek ellenére hűek maradnak a sorozat eddigi értékeihez. 


A történet két össze-összefonódó szálból áll, és az út, amit 
a játékos választ, nemcsak a történet kimenetelét befolyá- 
solja, de hatással lesz a karakter személyiségére is. Mindezt 
még horror- és thrillerelemekkel is megspékelik, de a lövöl- 
dözésben is lesznek újdonságok, például fegyverünket ösz- 
szepárosíthatjuk majd játékbeli okostelefonunkkal, melynek 
köszönhetően a sarkokból történő tüzelés sem jár instant 
fejlövéssel. A fejlesztők a játékkal egyébként nem a háborús 
lövöldék szerelmeseit célozzák meg. 
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GHOST OF A TALE 


Az antropomorf állatok világát életre keltő Ghost of a Tale hő- 


se egy Tilo névre hallgató kisegér, aki népe árulása miatt aligha 
számíthat túl sok jóra az őt bebörtönző patkányoktól, ezért szö- 


késre adja a fejét. Apró termete és csekély fizikai ereje folytán 
túlélése azon múlik, képes-e elkerülni, hogy észrevegyék, illetve 


egérutat találni, ha mégis lebukik. Eredetileg még 2015-ben ját- 


szottunk volna vele, ám a Unity motor legújabb verziójára tör- 
ténő átállás tovább tart, mint azt a veterán animátor, Lionel 
Gallat vezette csapat gondolta volna. 


INFO 


Kiadó Motiga 
Fejlesztő Motiga 
Platform 

PC, Xbox One 
Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


GRAN TURISMO SPORT 


Habár kezdeti gyermekbetegségei legjavát kinőtte, a 
Driveclub még mindig nem alkalmas kitölteni azt az 
űrt, amit a GT sorozat elhúzódó távolmaradása okoz a 


PlayStation 4-en. Rövidesen megváltozik azonban a helyzet, 
hiszen a Gran Turismo 7 előtt még idén bemutatkozik a FIA- 


val együttműködésben készített Sport mellékszál. Ha min- 
den igaz, a komoly e-sportos álmokat dédelgető, a verseny- 
zőket országokra és márkákra bontó alkotás lesz az első vi- 
deojáték, amelynek bajnokságait hivatalosan elismeri és 
számon tartja majd a Nemzetközi Automobil Szövetség. 


INFO 


Kiadó Microsoft 

Studios 

Fejlesztő Creative 
Assembly ; 
Platform íz 
PC, Xbox One 

Megjelenés 2016. 
harmadik-negyedik 


negyedév 
$ ; 


Mennyire várjuk? 


HELLBLADE 


Lehet-e szerény költségvetésből tripla-A minőségű játékot 
készíteni? Erre próbál csattanós választ adni a mindössze 
15 fő által fejlesztett alkotás. A Hellblade egy harcosnő po- 
koljárását mutatja be, ám a külső nézetes hack 8. slash so- 
kat hangoztatott kapcsolata a kelta mitológiával csupán 


érintőleges. Senua az alvilág egy olyan értelmezésébe merül 


alá, amelyben a valóság keveredik saját elméjének pszicho- 
tikus manifesztációival. Az eddig látottak alapján a hangu- 
lat és a képi világ korrekt, ellenben a harcrendszer és a ka- 
merakezelés némi okot ad az aggodalomra. 


INFO 


4 7". Kiadó SeltheG 
165 Fejlesztő SelthCG 
"Platform 
PC, Xbox One 
Megjelenés 2016 


é 


A ] 


Mennyire várjuk? 


Nagyjából ugyanakkora esélye van az életben maradás- 


] ra egy MOBA-nak mostanság, mint egy havidíjas MMO-nak, 


ám a Microsoft hátszelét élvező alkotás ingujjában ott rejtő- 
zik egy aduásznak vélt lap: a crossplatform-támogatás. Xbox 
One- és Windows 10-felhasználók ingyen játszhatnak együtt 
vagy egymás ellen a MOBA és a külső nézetes lövöldék sajá- 
tos keverékében, amelyben a cél az ellenséges csapat giganti- 
kus őrzőjének elpusztítása. A siker titka a másik fél hőseinek 
semlegesítésében, az idézőkörök birtoklásában és saját őr- 


mu zőnk tápolásában rejlik. 


lú Kiadó Sony 
Computer 


Entertainment 
Fejlesztő Polyphony 
Digital 

. Platform 
PlayStatlon 4 
Megjelenés 2016 


kk 


Mennyire várjuk? 


ALO WARS 2 


Idén sem maradunk Halo nélkül, ám ezúttal a patinás széria 
stratégiai spinoffján a sor, hogy bizonyítson. Ráadásul vég- 
re a PC-s tábor sem marad ki a jóból, hiszen Windows 10-re 
ugyanúgy elkészül majd a játék, mint Xbox One-ra. Konkré- 
tumokat még nem árultak el róla a fejlesztők, de cselekmé- 
nye minden valószínűség szerint az évtizedek óta eltűnt- 
nek nyilvánított UNSC Spirit of Fire legénysége körül fo- 
rog majd. Ami a játékmenetet illeti, a magunk részéről nem 
bánnánk, ha megtartanák az előd kontrollsémáit Kinect- 
integráció és egyéb rizikós megoldások helyett. 


INFO 


Kiadó Ninja Theory 
Fejlesztő Ninja 
Theory 

Platform 

PC, PlayStation 4 
. Megjelenés 2016 


kí 


Mennyire várjuk? 
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Tavaly nyáron bejelentették, télen már ki is akarták 
adni az új Hitman játékot - legalábbis az első szele- 
tét, amelyhez 2016-ban pakolták volna hozzá a töb- 
bit. Talán a negatív visszhang hatására, talán más 
okból, de a Sguare Enix úgy döntött, márciusra ha- 
lasztja a játék megjelenését, és még több tartal- 
mat pakol a kezdőcsomagba. A Hitmanben ugyan- 
az a feladat, mint a sorozat többi részében (a 47- 
es ügynököt irányítva kell célpontokat likvidálnunk), 
é d de szabadon mehetünk a világ különböző pontjaira, 
Mennyire várjuk? hogy több mint 800 személyt eltegyünk láb alól. 


SE AA 


Nem egy újabb Torchlight játékkal, hanem valami egészen 
újjal tér vissza a Runic Games - ez a Hob. A játékról egyelő- 
re keveset tudunk, de várhatóan felfedezős kaland lesz: egy 
fantasyvilágban kell fejtörőket megoldani, megismerni kör- 
nyezetünket, és rájönni, mi is történik pontosan. Különleges- 
sége, hogy sem írott, sem beszélt szöveg nem lesz benne, 
mindent a környezetünkkel való interakció útján ismerhe- 
tünk meg. Az biztos, hogy PC-re és konzolokra jön, de a csa- 
pat egyelőre nem tisztázta, mit ért ,konzolok" alatt. 


kk 


Mennyire várjuk? 


OLLOWPOINT 


A Shadow Complex az Xbox Live egyik legsikeresebb játéka 
volt, nehéz megérteni, miért nem készült több hozzá hason- 
ló cím. A Crackdown 2 fejlesztői hegesztette Hollowpoint 
viszont stílusában, játékmenetében közel áll hozzá. Bará- 
tainkkal együtt egyszerre akár négy katonát irányítva har- 
colhatunk egy jövőbeli világban, miközben az eseményeket 
mászkálás közben 2D-ben, célzáskor pedig 3D-ben látjuk. 
Karakterünk részletesen fejleszthető, és minden küldetés- 
hez beállíthatjuk az általunk leginkább megfelelőnek tartott 
fegyvereket, felszereléseket. 


Nem sikerült mindent kihozni az eredeti Homefrontból, pedig 
aki játszott vele, tudja, mennyi potenciál rejlett a játékban. A 
Deep Silver Dambuster - akiket egykor Crytek UK néven ismer- 
tünk - most megpróbálja a mai kor igényeihez igazítva újra fel- 
dolgozni a témát, így a The Revolution alcímű folytatásban egy 
nyitott világban küzdhetünk a koreai megszállók ellen, Philadel- 
phia városában. Fejleszthetjük és módosíthatjuk fegyvereinket, 
de mivel nem állnak mögöttünk támogatók, csak az ,utcán ta- 
lált" eszközökkel. A játékot részben ez teszi különlegessé. 


Sokáig nem tudtuk, mi készül a Killzone sorozatot fejlesz- 
tő Guerrilla Games műhelyében, és nagyon meglepődtünk, 
amikor fény derült rá. A Horizon Zero Dawn egy semmihez 
sem fogható, meglehetősen egyedi cím; a 3000-es években, 
a világ pusztulása után az emberiségnek a nulláról kell kez- 
denie, miközben robotdinoszauruszok és más robotlények 
járják a világ romjait. Egy női főszereplőt, Aloyt terelgetve 
íjjal és más eszközökkel indulhatunk vadászatra, hogy meg- 
harcoljunk az életben maradást jelentő fémért és elektro- 
mosságért. 


e 
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A Limbót jegyző dán fejlesztőcsapatnak öt év is kevés volt arra, 
hogy végre befejezze új platformjátékát, az Inside-ot. Bár szok- 
ták mondani, hogy a jó munkához idő kell, ez azért már túlzás; 
ennyi idő alatt komplett, nyitott világú szerepjátékokat is befe- 
jeznek, nemhogy indie-címeket. Az egyetlen kiadott trailerből 
sem tudunk meg sokat: egy kisfiút kell a képernyő egyik végé- 
ből a másikba eljuttatni, lehetőleg épségben. A játék képi világa 
meglehetősen sötét és depresszív, néhány órányi játék után ga- 
rantáltan borús lesz a hangulatunk. Kell ez nekünk? 


INFO 


Xbox One 
Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


mélébkmetas KILLING FLOOR 2 
Interactive 

dssasmásál áutágggása Noha zombis játékokból lassan tényleg Dunát lehetne rekesz- 
Platform teni, a gamerek nem akarják megunni a lassan tötyögő, em- 
PC, PlayStation 4 beri agyra ácsingózó élőhalottakat. A Killing Floor 2 még 
Megjelenés 2016 messze nincs kész, de ez nem akadályozta meg a készítőket 


abban, hogy áprilisban feltegyék a Steamre a félkész játékot. 
A korai verzióra beruházott játékosoknak természetesen na- 
"MI gyon tetszik a zombihentelés; ez megnyugtató hír, lehet, hogy 
nekünk is megfelel majd a végleges változat, és sutba vágjuk 


a Black Ops III zseniális zombimódját. 


Kiadó Warhorse 
Studios 
Fejlesztő Warhorse 
"Studios 
"41 Platform 
( 4 PC, PlayStatlon 4, 
"1"! Xbox One 
Megjelenés 2016 


kk 


Mennyire várjuk? 


KINGDOM COME: 
DELIVERANCE 


Imádjuk a hiteles történelmi tényeken alapuló szerepjáté- 
kokat. Ennél jobban már csak azokra az akciójátékokra bu- 
kunk, amelyek igyekeznek minél jobban lemodellezni a va- 
lódi kardvívást. A csehek által fejlesztett Kingdom Come: 
Deliverance 2016-os megjelenése egészen biztosnak látszik, 
és a hírek szerint ez lesz az a játék, amelyben ténylegesen 
megtapasztalhatjuk, milyen lehetett testpáncélban küzde- 
ni a huszita háború idején (valamikor a XV. század derekán). 
Az egyszemélyes játék a legújabb CryEngine-t használja. 


INFO 


Kiadó Nexon 


Mennyire várjuk? 


LAWBREAKERS 


Cliff Bleszinski a Gears of War óta inkább csak a száját jár- 


oáájsajáuétatrátna hey tatta, most viszont úgy néz ki, révbe ér, és tényleg meg- 
Platform jelenik egy olyan játéka, amire nagypapakorában is büsz- 
PC ke lehet. Üröm az örömben, hogy a LawBreakers (korábban 
Megjelenés 2016 BlueStreak munkacímen futott) egy sci-fi arénalövölde lesz, 


£ 4 -]  amilyenekből lassan az egész Grand Canyont lehetne rekesz- 

ÉS  ELFRBRÓ ez a ár "1 teni. Ennek ellenére nagyon pofás a játék, hiába, a grafikusok 
ú 5. , posakt ú kezdenek ráérezni az Unreal Engine 4-ben rejlő lehetőségek- 

re. A LawBreakers PC-exkluzív, és majd mikrotranzakciók se- 


gítségével tartja el magát. ; N E oO 


Kiadó Warner 
Bros. Interactive 
Entertainment 


jr KS ee 


Mennyire várjuk? 


b) Fejlesztő TT Games/ 
LEGO MARVELS AVENGE TT Fusion 
s; " VW Platform 
Az új Lego játékban nem kevesebb, mint hat mozifilmet le- a 4 Nintendo 3DS, 
gózhatunk végig, mégpedig nem is akármilyeneket. Ott lesz PC, PlayStation 
közöttük a két Bosszúállók film, a két Amerika Kapitány 4, PlayStation 3, 


W Playstation Vita, 
Xbox 360, Xbox 
4. One, Wii U 
Megjelenés 2016. 


kk 


Mennyire várjuk? 


mozi, a Vasember 3 és a második Thor kaland is. Nem is na- 
gyon emlékszünk olyan Lego játékra, amelyben ennyi filmet 
dolgoztak volna fel (a Lego Dimensionst tekintsük kivétel- 
nek, az egészen más kategória). Közel 200 karaktert oldha- 
tunk fel menet közben, igazi csemege lesz a sorozat rajon- 
góinak. A Lego Marvels Avengers könnyen minden idők leg- 
jobb Lego játéka lehet, érdemes lesz odafigyelni rá. 
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AZ ELSŐ RÉSZ SZELLEMISÉGÉVEL 
TELJESEN ÖSSZEEGYEZTETHETETLEN 


A CÉLTALAN GYILKOLÁS . CSENDESEN 


VAGY VÉRESEN? 


A legnagyobb aggodalom a rajongók 
részéről a játékmenet véres mivoltából 
fakad, mert a klasszikusnak számító első 
rész szellemiségével teljesen össze- 
egyeztethetetlen a céltalan gyilkolás; 
bár azt azért nem szabad elfeledni, hogy 
Kr időközben eltelt vagy 30-40 év, és kicsit 
megváltoztak az alvilági szokások. Tény 
azonban, hogy míg a Mafia első részében 
" szinte szentségtörésnek számított az 
indokolatlan gyilkosság, addig a harmadik 
iterációban már-már kötelező jellegűnek 


1 ! hat, így pedig inkább tűnhet a játék a 
a f Ay "! jól hangzó Mafia név mögé bújtatott 
Kiadó 2K Games ! a fecosl GTA-klónnak, semmint egy újabb míves 
§ 3 kes, örökségnek, de ne ítéljünk elhamarko- 
Fejlesztő Hangar 13 dottan. Ettől még kaphatunk egy minden 
Platform téren kiemelkedő, jól átgondolt, mély 
PC, PlayStation 4, sztorival és komoly tartalommal bíró 
Xbox One játékot, de ehhez az kell, hogy el tudjunk 
Megjelenés 2016 vonatkoztatni az első rész keménykala- 


pos, maffianosztalgiás jellegétől, 


Mennyire várjuk? 


A Hangar 13 merőben új megközelítést al- dorlók gyereke, hanem színes bőrű fiatal- 
kalmaz az eddig megszokottakhoz képest, ember, és az alvilág uralmára irányuló tö- 
kiragadva a játékot az előző két rész kör- rekvés mind-mind egészen más, mint amit 


nyezetéből, és áthelyezve egy olyanba, ami —— eddig láthattunk. Ennek ellenére még le- 
első látásra nem biztos, hogy alegnagyobb  hetjó, de aki az első részt keresi, az lehet, 
rajongóknak tetszésére lesz. Az 1968-as hogy csalódni fog. A játékstílus ugyanak- 
New Orleans, a bosszúra szomjazó vietna- kor választható, tehát lehetünk csendesek 
mi veterán, aki ráadásul nem olasz beván- vagy véresek (lásd doboz). 


INFO 


Kiadó Electronic 
Arts 

Fejlesztő BioWare 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Megjelenés 2016. 
negyedik negyedév 


MASS EFFECT: ANDROMEDA 


Rengeteg bizonytalanság övezi a Mass Effect széria folytatá- 
sát. Egyelőre csupán arra vehetünk mérget, hogy a Frostbite 3 
motort használja (mutatósabb látvány, rombolható környezet), 
Shepard parancsnokot is beleértve senki sem tér vissza az első 
trilógia szereplői közül, továbbá hogy felfedezhetünk egy új ga- 
laxist. Pletykálnak viszont még a Normandynál nagyobb űrha- 
jóról, szabadon bebarangolható bolygókról, testre szabható jár- 
gányról, valamint egy olyan történetről, amelynek központjában 
a reaperinváziót túlélő fajok - köztük az emberek - számára ke- 


resünk új otthont. 

j F Mennyire várjuk? 
Kiadó Deep Silver MIGHTY NO. 9 
Fejlesztő Comcept A 
Platform . 1 Mindössze néhány hét választ el a Mega Man szellemi örö- 
Nintendo 3DS, kösének kikiáltott játék megjelenésétől. Inafune Kejdzsi alko- 
PC, PlayStation tása műfaját tekintve 2D-s platformer, amelyben a Beck ne- 
9, PlayStation 4, "1 vű robotot (valamint néha segítőtársát, Callt) irányítjuk azzal 
PlayStation Vita, a céllal, hogy legalább nyolc grandiózus helyszínen tetszőle- 
Xbox 360, Xbox 3 ges sorrendben keresztülugrándozzunk, lőjünk mindenre, ami 
One, Wii U mozog, és végül földbe tapossuk a pályavégi főellenfeleket. 
ilsázttja 2016. 1 A befektetők annyira bíznak a projektben, hogy képregényt, 

ebruar 


animációs sorozatot, sőt élőszereplős mozifilmet is hajlan- 
dók pénzelni. 


rzINFO 


re EZREN vég, "Kiadó TaleWorlds 
pe k 4 : 1... Entertainment 
népre Fejlesztő TaleWorids 


Örökös nélkül tért nyugovóra Calradia utolsó császára, por- szirj ENIREN KER ÁA KEK 


a Wa 
mér . zt. Rat 
tyázó lovas nomádok, barbár hordák, hűségesküjüket fel- k ös dj, HGÚkA 
mondó vazallus államok marnak bele újra és újra a biroda- re N vjöNA egjelenés 2016 


lom határaiba. Rajtunk áll, hogy ismét felvirágoztatjuk-e, 
vagy pedig végromlásba taszítjuk a császárságot, ám előt- 
te el kell sajátítanunk a párviadalok és a fegyveres küzdel- 
mek szabályait, ahogy a különböző harcászati taktikákat és 
az udvari ármánykodás fortélyait is. Mintha Róma végnap- 
jai elevenednének meg monitorunkon ebben a hatalmas sza- 
badságot nyújtó akció-szerepjátékban. 


INFO 


s.) s ks $í 


Mennyire várjuk? 


NIER: AUTOMATA 


légi dan mulya agy / A Drakengard széria köpenyéből előbújt Nier is megkapja a 
PliatinumGames maga folytatását, melynek története szerint az emberiség 
Platform elbukott, a túlélők pedig a Holdra menekültek a Földet le- 
PlayStation 4 igázó mechanikus életforma elől. Ám fajunkat nem olyan fá- 


Megjelenés 2016 ból faragták, hogy csak úgy feladja otthonát; androidokat 
küldenek a bolygó visszafoglalására, köztük a játékos irá- 
nyította karaktereket. A kiadó igyekszik megnyugtatni a fej- 
lesztőváltástól tartó rajongókat, akiknek nem kell lemonda- 


niuk az első részre jellemző érzelmességről, sem a szerepjá- 


tékos elemekről. 


Kiadó Koel Tecmo 


kk. 


. Mennyire várjuk? 


Fejlesztő Team Ninja 
Kevesen bíznának egy olyan játék sikerében, amelyik már tíz Platform 
éve készül - elég csak a Duke Nukem Foreverre gondolni. A : PlayStatlon 4 


néhai Kuroszava Akira által írt forgatókönyv, a japán apá- 
tól és európai anyától származó William részben valós ala- 
pokon nyugvó története, valamint a tény, hogy már rég nem 


. " Megjelenés 2016 
(Vég 


azonban óhatatlanul is szerepet játszott abban, hogy össze- 
állításunkban helyet kapott a Ni-Oh. Már élezzük a katanát 
és a vakizasit, hogy rendre tanítsuk a 16. század vérszom- 
jas démonfajzatait. 


kí 


Mennyire várjuk? 
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, AZt akarjuk, hogy a játékosok az érzéselket 
övessék." 


MIRROR S EDGE 
CATAÁLYST 


Idén új esélyt kap a Mirrors Edge sorozat. A 
fejlesztők jól átgondolták mindent, megnéz- 
ték, mi hiányzott az első részből, hogyan le- 

hetne a mai igényekhez igazítani a koncepci- 
ót, és egy sokkal kidolgozottabb, nyitott vi- 

lágú, egyedi akciójátékot kínálnak nekünk. A 
Mirrors Edge Catalyst története során meg- 


ismerhetjük, hogyan lett futár Faith, milyen 
események vezettek ehhez gyerekkorától 
kezdve. A hatalmas várost szabadon bejár- 
hatjuk, a főküldetések mellett mellékkülde- 
tésekben is részt vehetünk, vagy bóklászha- 
. tunk gyűjtögetni valók után kutatva. Remél- 
jük, ezúttal tényleg sikert arat a cím. 


KS mákos gezetik feb, másrészt a figyelő J 
szemek elől bujkálva, háztetőkön ugrálva ! 
küzdenek az igazságért, harmadrészt . 
pedig mindketten elvesztették s. 

Martin és Erika Connors polgári 
aktivisták voltak, akik a Glass ESA 
egyre inkább erősödő elnyomás, ; 
a tarthatatlan munkakörülmények ellen 
küzdöttek békés tüntetésekkel. Egy. 
novemberi napon minden korábbinál 


7 nagyobb tiltakozó akciót tartottak, de ez. ! 


később lázadásba fordult át, ezért a rend. 


ES őrség és a város legnagyobb. biztonsági 
. cége, a KrugerSec kegyetlenül leverte. 


A több száz halálos áldozat között ott 
voltak Faith szülei is, de a lány a család 

egyik barátjának, Noah-nak köszönhe-. 
tően megmenekült. A 3384 a játékból 
ismerhetjük majd meg. 


INFO 


Kiadó Electronic 
Arts 

Fejlesztő DICE 
Platform 


Miegieléns 2016. 
május 


Mennyire várjuk? 


NI NO KUNI II: 


REVENANT KINGDOM 


INFO 


Kiadó Bandai 
Namco 
A 2015-ös PlayStation Experience egyik legnagyobb sikernek Fejlesztő Level-5 
örvendő bejelentése mindenképpen a Ni No Kúni II volt, egyéb- Platform 
ként pedig az első olyan rész ez a sorozatban, amely már a kon- PlayStation 4 
zolok új generációjára érkezik. Habár egy-két dolgot átvesz az . Megjelenés 2016 


előző fejezetből, jelenlegi információink szerint a sztorivonal 
szinte teljesen új lesz, ami egyúttal azt is jelenti, hogy a karakte- 
rek is ismeretlenek; egy-két ismerős persze visszaköszön a ko- 
rábbi részből, hogy ne érezzük magunkat elárvulva. Valójában 
azonban még az sem biztos, hogy a játék megjelenik idén, de 
azért reménykedjünk. 


INFO 


kk 


Mennyire várjuk? 


NO MANS SKY 


Kiadó Hello Games 

Fejlesztő Hello Nagyon érdekes koncepció mentén halad ez a cím, ugyanis a 
Games játékost egy folyton változó univerzumba helyezi, ahol igazá- 
Platform ból semmi sem állandó, és minden egyes bolygóján van vala- 
PC, PlayStation 4 milyen élet, ami egyébként jellemzően a mi vérünkre szomja- 
Megjelenés 2016. zik. A dolog különlegessége, hogy a fejlesztők szerint a mély 
Június űrből úgy tudunk valamely égitest felszínére jutni, hogy köz- 


ben nincs semmiféle töltögetés, és mivel a minket körülvevő 
világ folyamatosan változik, soha nem lépünk kétszer ugyan- 


abba a folyóba. 


Kiadó Cyan Worlds 
Fejlesztő Cyan 
Worlds 


Mennyire várjuk? 


OBDUCTION 


A 2013 októberében Kickstarter-kampányként induló já- 3 Platform 
ték a Myst és a Riven spirituális utódja kíván lenni, ami már PC 
csak azért is megvalósulhat, mert elkészítésében e történel- Megjelenés 2016 


mi címek fejlesztői közül is közreműködnek néhányan. Az a 
tény pedig, hogy egymillió dollár helyett 1.3 milliót sikerült 
összekoldulniuk a közösségtől, azt is lehetővé teszi, hogy 
Oculus Rift-támogatással érkezzen a játék. Unreal Engine 
4 motor jelenti a hajtóerőt, ami a fejlesztők szerint csodás 
helyszíneket, mély történetvezetést és remek játékélményt 


; Mennyire várjuk? 
ígér. Majd meglátjuk. 


OUTLAST 2 


Kiadó Red Barrels 

Games 

Fejlesztő Red Barrels A játék első része jó kis horrorra sikerült, így nem is csoda, 
Games hogy a fejlesztők nem kívánták kiengedni a kezükből, és ne- 
Platform kiláttak hegeszteni a folytatást, amely számunkra az irányí- 
PC, PlayStation 4, tott rettegés mellett szenvedést is hoz majd, jelentsen ez 
Xbox One bármit. Ismerve azonban az előző rész képességeit, szemer- 
Megjelenés 2016. nyi kétségünk sincs afelől, hogy ha fejlesztőék azt mondják, 
harmadik negyedév a játékukban a józan ész elvesztése az egyetlen lehetséges 


opció, akkor jó, ha ezt komolyan vesszük. Már csak annyi a 


dolgunk, hogy kibírjuk őszig. 


Kiadó Blizzard 
Entertainment 
Fejlesztő Blizzard 
Entertainment 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2016. 
első-második 
negyedév 


Mennyire várjuk? 


OVERWATCH 


A Blizzard addig-addig titkolgatta az Overwatch dolga- 

it, hogy mire eljött a béta ideje, már szinte mindent tud- 

ni lehetett róla; bár akadt néhány kérdéses pont, mint pél- 
dául a free-to-play jelleg. Nos, e téren az a helyzet, hogy 
csak egyszer kell fizetni a játékért, az utána érkező tar- 
talmak térítésmentesen jutnak a játékosok birtokába. A 
Blizzard azt reméli ettől, hogy el tudja vele oszlatni azok- 
nak a játékosoknak az ellenérzéseit is, akik (joggal) gyűlölik 
a mikrotranzakciós modellt, és szívesebben fizetnek egyszer 
többet, mint többször kevesebbet. 


Mennyire várjuk? 


www.gamestar.hu 39 


Kiadó Eplc Games 

Fejlesztő Epic Games — 
2 Platform a 
PC, PlayStation 4 
.. Megjelenés 2016 


Japánban még mindig nagy divat az anime stílusban meg- 
rajzolt szerepjáték, a nyugati kultúrkörben viszont eddig ke- 
vésnek sikerült gyökeret eresztenie közülük. A Persona so- 
rozat sem döntött eladási rekordokat az amerikai és euró- 

pai boltokban, de a japán csapat nem adja fel. Az új rész 

már 2010 óta készül, idén mindenképpen meg kell jelen- 

nie. A sztori főszereplője egy 16 éves iskolásfiú, aki képes 
megidézni a pszichéje mélyén rejtőző személyiségeit. Erő-  )! 
sen kétkedünk abban, hogy ez az elvont játék sikeres lesz / 
nálunk. 


Kiadó Frontler 
Developments 
Fejlesztő Frontier 
Developments 
Platform 

PC 

Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


PLANTS VS. ZOMBIES: GARDEN WARFARE 29 


Az eredeti Plants vs. Zombies gigantikus sikerét egyik folytatás sem 
tudta megismételni, de azért értékeljük a Popcap és az EA erőfeszí- 
téseit. A Garden Warfare egészen kellemes lett a maga kategóriájá- 
ban, de a sikeres jelzőt kicsit túlzónak érezzük. A folytatásban töb- 

bé-kevésbé ugyanazt kapjuk, kicsit feltupírozva, de mivel az EA a ki- 
adó, ezen nem igazán lepődtünk meg. Annyit mindenesetre érdemes 
kiemelni, hogy most már nincs szükség állandó internetkapcsolatra 
a játék élvezetéhez, offline módban is garázdálkodhatunk a vetemé- 
nyeskertben. 


INFO 


Kiadó Microsoft 
Studios 

Fejlesztő Remedy 
Entertainment 
Platform 

Xbox One 
Megjelenés 2016. 
április 


Mennyire várjuk? 
teli 
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PARAGON 


Jobb később, mint soha. Az Epic Games is felpat- 
tant a MOBA-vonatra, és egy harmadik nézőpon- 
tos, sci-fi akciójátékkal próbálja meg megszoron- 
gatni riválisait. Egyelőre nagyon keveset mutattak 
meg fejlesztésükből, az a kevéske viszont elképesz- 
tő módon hasonlított a Blizzard Overwatchára. A 
játék grafikáját nagyon eltalálták, mondjuk 2016- 
ban ez el is várható egy Unreal Engine 4-es lövöldé- 
től. A tervek szerint már tavasszal elindulna a fize- 
tős early access tesztelés, majd valamikor ősszel a 
. nyílt béta, mely utóbbi alapján már bárki véleményt 
" /alkothat magának a Paragonról. 


INFO 


pij " . , Kiadó Atlus 
í ffi . Fejlesztő Atlus 
VT; J Platform 
m , PlayStation 3, 
PlayStation 4 
: . Megjelenés 2016 


kk 


Mennyire várjuk? 


PLANET COASTER: 
SIMULATION EVOLVED 


Általában nem esünk hasra a menedzserjátékok előtt, de ha 
David Braben neve előkerül, felkapjuk a fejünket. A Planet 
Coaster egy vidámparképítő és -menedzselő játék lesz az 
Elite: Dangerous alkotóitól. Az év végére ígérik a végleges 
verziót, de kétséges, hogy tényleg tartani tudják-e az ira- 
mot, hiszen párhuzamosan kell dolgozniuk az Elite fejlesz- 
tésén és ezen a projekten. A finanszírozást az Elite-hez ha- 
sonlóan akarják megoldani, szóval ha valaki moduláris vi- 
dámparkokra vágyik, annak bizony előre ki kell nyitnia a 


—ezrejtil 


Kiadó Electronic 
Arts 

Fejlesztő Popcap 

" Platform 

PC, PlayStation 4, 
4" Xbox One 

. . Megjelenés 2016 


k 


Mennyire várjuk? 


OUANTUM BREAK 


Az Alan Wake után a Remedy begubózott, mint valami óriá- 
si hernyó, és várhatóan tavasszal csodaszép pillangóvá ala- 
kul át. A szépség neve Ouantum Break lesz, vele igazolhat- 
ják majd választásukat az Xbox One-tulajdonosok. Időmani- 
pulációs játékkal nagyon nem lehet mellélőni, főként akkor, 
ha olyan tehetségek dolgoznak rajta, akiknek a Max Payne-t 
és az Alan Wake-et köszönhetjük. Már csak habként a tor- 
tán valódi elméleti fizikusokat kértek fel arra, hogy segítse- 
nek egy hiteles sztori kialakításában. 


INFO 


Kiadó Sony 
Computer 
Entertainment 
Fejlesztő Insomniac 
Games 


RATCHET § CLAN 


Az új, PS4-exkluzív Ratchet £ Clank játék a 2002-es első rész 
újragondolása, de azért találunk benne számos utalást a a§ 


zat többi részére is. Eredetileg 2015-ben jött volna ki, ám a ki- 
adó úgy gondolta, inkább megvárja vele az áprilisban érkező, 


azonos című, egész estés animációs mozifilmet, mégiscsak na- Platform 

gyobb hírverést lehet csapni a kettőnek együtt. A 3D-s akciójá- PlayStation 4 
ték csodaszép a Sony új konzolján, de az egyedi ötletektől vá- Megjelenés 2016. 
lik igazán különlegessé. Az egyik új fegyver nyolcbites pixelek- április 


re bontja szét az ellenfeleket, és ez csak egy a rengeteg ötlet 


közül. 
; N FO Mennyire várjuk? 
Kiadó Microsoft RECORE 
Studios 
Fejlesztő Comcept/ Lassan kezdenek beérni az Xbox One-exkluzív címek is. Ezek 
Armature Studio közül az egyik legérdekesebb a ReCore. A játékban egy roncs- 
Platform vadász viszontagságos napjait élhetjük át, amint rég elfe- 
PC, Xbox One ledett roncstemetőkben hajszolja az értékes alkatrészeket. 
Megjelenés 2016 


we] Társasága mindössze néhány robot lesz, őket kéken vibráló 
 energiagömbökkel tudjuk üzembe helyezni. Csáklyánk segít- 
ségével az ellenséges robotok üzemanyagcelláját kiránthatjuk 
. 1 a helyéről, így semlegesítve az adott ellenfelet. Később ezeket 
a mozgásképtelenné vált robotokat a magunk oldalára állít- 


d hatjuk, így bővítve kis hadseregünket. 


Kiadó Capcom 
Fejlesztő Capcom 
Platform 


Mennyire várjuk? 


Az utóbbi néhány Resident Evil játék nem igazán PC, PlayStation 3, 
hozta meg azt a sikert, amit a Capcom várt, viszont PlayStation 4, Xbox 
a régi részek iránt érzett nosztalgia még manap- ezel 360, Xbox One 

ság is komoly fegyvertény. A legendás GameCube- b azzlo OGy : éza Megjelenés 2016. 
verzió újragondolása lesz 2016 első komoly játéka, mb s gy ak január 


de azért nem szabad elfelejteni, hogy egy kis ránc- 
felvarrástól és néhány HD textúrától még nem lesz 
igazán jó egy játék. Ezt a Capcom is érezheti, így a 
végigjátszás után még irányíthatjuk Weskert, a s0- 
rozat egyik legnagyobb szemétládáját is. Ja, és ka- 
punk néhány új skint. 


INFO 


25 7. 


Mennyire várjuk? 


RIGS: MECHANIZED 
COMBAT LEAGUE 


Kiadó Sony 

erszkozatetb ert Azt már tudjuk, hogy 2016 a VR éve lesz, minden egyes pi- 
Fejlesztő Insomnlac aci szereplő teljes erőbedobással készül az új, szemüveges 
Games korszakra. A Sony a PlayStation VR-t (korábbi nevén Pro- 
Platform ject Morpheus) fejleszti teljes erőbedobással, rá pedig a ki- 
Playstation 4 fejezetten az e-sport szerelmeseinek kitalált RIGS-et. Az 
Megjelenés 2016. óriásrobotokkal vívott kosárlabdameccs egészen ígéretes- 
április nek néz ki, kíváncsiak vagyunk, hosszú távon mennyire lesz 


képes lekötni minket. Évekkel ezelőtt a Hawken hasonló él- 
ményt ígért a konkurens Oculus Rifttel, de abból eddig sem- 


mi sem vált valóra. Talán majd most. 


Kiadó Sony 
Computer 
Entertainment 
Fejlesztő Tegulla 
Works 

Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2016 


kk 


Mennyire várjuk? 


kí 


Mennyire várjuk? 


A Microsoft elszalasztotta (túlságosan kevésnek találta a 
játék közösségi elemeit), de a Sony látott fantáziát a já- 
tékban. Így lett PS4-exkluzív a Rime. Első pillantásra meg- 
fogott bennünket, mert kísértetiesen hasonlít a legendás 
Wind Wakerre. Az Unreal Engine 4 ilyenre is képes; látszik, 
hogy van jövője ennek a grafikus motornak, alig várjuk már, 
hogy váltsanak a fejlesztők. A Rime nyitott világában egy 
indián kisfiún kell segítenünk, aki szeretne megszökni az el- 
átkozott szigetről, de ehhez rengeteg fejtörőt meg kell olda- 
nia menet közben. 
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ROBINSON: 
THE JOURNEY 


A VR-őrület ugyan még nem fertőzte meg a 
GameStar szerkesztőségét (sokat látott, vén szkep- 
tikusok vagyunk), de a Crytek új VR-játékának lát- 
tán azért megmozdult bennünk a kalandvágy. A 
stúdió frontemberei szerint a Journey nemcsak el- 
képesztően látványos lesz, de korrekt egyjátékos 
részt is kapunk. Űrhajótörést követően egy kisgye- 
rek (Robin) egyedül marad egy dinoszauruszoktól 
hemzsegő bolygón, és minden ügyességét be kell 
vetnie, hogy túlélje a megpróbáltatásokat. A gra- 
fikára nem lesz panaszunk, a játékélményt pedig 


s. 8 Esed majd meglátjuk. 1 N FO 


fm Microsoft 
Studios 
Fejlesztő 
PlatinumGames 
Platform 

Xbox One 
Megjelenés 2016- 
2017 


INFO 


Kiadó Sony 
Computer 

- Entertainment 
Fejlesztő Crytek 
Platform 
PlayStation 4 


új Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


SCALEBOUND 


Újabb érv az Xbox One mellett; ki ne álmodozott volna ar- 
ról, hogy egy tűzokádó sárkány oldalán száll szembe a vi- 
lágát fenyegető veszedelemmel? A Scalebound remek ak- 
ciójátéknak ígérkezik, csak azt a fejhallgatós, nyegle főhőst 
kellene lecserélni, valahogy nagyon nem tudunk vele azono- 
sulni. A dolgok jelenlegi állása szerint a Scalebound Xbox 
One-exkluzív, de nem lennénk meglepve, ha hamarosan beje- 
lentenék a Windows 10-kompatibilitást; a Microsoft új stra- 
tégiája kivételesen a PC-seknek kedvez, és ezt mi egyálta- § c E" TEGEZÉS] B 

lán nem bánjuk. ; 4 a a sú Vat Mennyire várjuk? 


ielrézői ea SEA OF THIEVES 
stualos Kezd magára találni az Xbox One; a Sea of Thieves tipikusan 
Fejlesztő Rare olyan játék, amit még az is kipróbál, aki a japán óriáskiadó 
láng aál posztereivel tapétázta ki a szobáját. A Rare alkotásának 
jege ára gátat csodaszép grafikája és pörgős játékmenete elegendő ok lesz 
Megjelenés 2016 


arra, hogy kipróbáljuk a hírhedt kalózok kalandos életét. Kö- 
zösségi élményben sem lesz hiány, a fejlesztők által létreho- 
zott szerkesztővel bárki gyárthat tartalmat, amit megoszt- 
hat a világhálón az arra fogékony közösséggel. 


Mennyire várjuk? ; 46 X É INFO 
SÉBASTIEN LOEB RALLY EVO ) Mb. ús Kiadó Miestone 


Fejlesztő Milestone 
Platform 

Hóban, sárban, murván és aszfalton kell bebizonyítanunk a vi- PC, PlayStation 4, 

lágnak, hogy vagyunk annyira jó raliversenyzők, mint a névadó, Xbox One 

kilencszeres világbajnok Loeb. Ötven különböző kocsimodell .. Megjelenés 2016. 

(a hatvanas évektől napjainkig), nyolc ralibajnokság, 300 ki- 

lométer hosszú versenypálya és 10 különböző játékmód várja 

az autóversenyzés szerelmeseit. A játékban kipróbálható lesz 

minden idők egyik legkeményebb hegyi pályája, a Pikes Peak, 

amelyen 20 kilométeres hegymenetet kell teljesítenünk 750 ló- 

erős szuperautókkal. Hölgyeim és uraim, indítsák a motorokat! 


INFO 


kk 


E Sza Mennyire várjuk? 


SHADOW 


Kiadó Sony 

Computer 

Entertainment Oo F TH - A EAST 

Fejlesztő Heavy 

Spectrum Forradalminak számított az 1989-ben Amigára megjelent, 
Entertainment azonos című előd; sikerét azóta sem tudták megismételni. 
Labs A Sony 2016-ban megpróbálkozik a sorozat feltámasztá- 
Platform sával, de az eredményt illetően vannak kétségeink. A PS4- 
PlayStation 4 exkluzív játék ugyan bővelkedik a túlzásba vitt, vérgőzös je- 
Megjelenés 2016. lenetekben, de ez 2016-ban már egyáltalán nem számít ku- 
március riózumnak; a zombifilmeken szocializálódott játékosok nem 


vesznek meg egy játékot csupán a csonkolásokért. A feldol- 
gozásban az eredeti történet éled újjá, harcrendszerében vi- 


Mennyire várjuk? £ j 
szont megjelennek a OTE-elemek. Hurrá! 
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INFO 


SHADOW WARRIOR 2 


Kiadó Devolver 
Digital 
Fanfárok is különösebb csinnadratta nélkül mutatkozott be . "Fejlesztő Flying Wild 
a "90-es évek egyik kultikus FPS-ének remake-je 2013-ban, -— Hog 
mégis hamar megtalálta a maga hálás közönségét. A folyta- " ./ Platform 
tás még több Lo Wang-féle egysoros poént, hektoliterszám- Sás . . PC. PlayStation 4, 
ra kiontott vért, levágott végtagokat, részletgazdagabb EDE ző Xbox One 
látványt, no meg két olyan újítást ígér, amelyek alaposan si sa SY .. Megjelenés 2016 


meghosszabbíthatják a Shadow Warrior 2 élettartamát. 
Procedurálisan generált helyszíneken apríthatjuk fel és lő- 
hetjük cafatokra a rosszfiúkat, s ha szeretnénk, barátaink is 
velünk tarthatnak a négyfős coop jóvoltából. 


-— ap SPHERLOCK HOLMES: 
INFO Sas F ih Nt "9 THE DEVIUS DAUGHTER 


ú5 kk 


Mennyire várjuk? 


ásszádas lg 3 i Fo A Call of Cthulhu adaptációt egyelőre pihentetni látszik a stú- 
Fejlesztő FFOgwares ." s dió, amely soron következő viktoriánus kalandjátékát új kiadó- 
Platform hoz vitte. Holmes és Watson ezúttal öt különböző bűnügyet 
PC, PlayStation 4, próbál felgöngyölíteni a korábbi részekben látottnál életsze- 
Xbox One rűbbnek mondott, többé-kevésbé szabadon bejárható, londoni 


helyszíneken. A fejlesztők a jól bevált nyomozós játékelemek fi- 
nomhangolásán túl adrenalinpumpáló akciót, okkultizmust, el- 
lenállhatatlan érzelmeket és családi drámát ígérnek. Vajon nyol- 
cadik alkalommal meglesz végre az a bizonyos plusz, amit min- 


éges zá fh. ő ggg". za BE 
ú $ sz vázlat. pá dig hiányoltunk? 
Mennyire várjuk? Í N FO 


Kiadó Daedallc 


Megjelenés 2016. 
tavasz 


Entertainment 
Fejlesztő Daedalic 
Egyéves késésben van ugyan, de szó sincs arról, hogy töröl- Entertainment 
ték volna a díjnyertes The Whispered World folytatását. A Platform 
szóban forgó point 8 click kalandjáték révén visszatérhetünk PC, PlayStation 4, 
Silence álomvilágába, ahol rég nem látott ismerősökkel hoz Xbox One 
össze a sors, miközben Noah bőrébe bújva keressük kishú- Megjelenés 2016 


gát, aki a való világban zajló bombatámadás közben szakadt 
el tőle. A stílusos megjelenítésen túl fülbemászó dallamokat, 

szívbemarkoló történetet, kacagtató poénokat, ötletes felad- 
ványokat és szerethető karaktereket várunk, kevesebbel nem 
érjük be. 


INFO 


kúr 


Mennyire várjuk? 


SOUTH PARK: THE 


FRACTURED BUT WHOLE 


Kiadó Ubisoft 

Fejlesztő Ubisoft Kedvenc szabad szájú negyedikeseink újfent élő szerepjáté- 
San Francisco kot játszanak, ám a tolkieni fantasy helyett ezúttal a jelme- 
Platform zes bűnüldözés mellett döntöttek. Mi magunk is csatlako- 
PC, PlayStation 4, zunk az Eric Cartman vezette kompániához a The Stick of 
Xbox One Truth hősként tisztelt új fiújaként, hogy megfékezzük a go- 
Megjelenés 2016 noszt, sárba tiporjuk az emberi jogokat, vérig sértsünk min- 


denkit kortól, nemtől, felekezettől és szexuális orientációtól 
függetlenül a totális politikai inkorrektség jegyében, ahogy 
az egy South Park RPG-hez illik. Csak azt sajnáljuk egy ki- 
csit, hogy az Obsidian helyett másik fejlesztőt kerestek. 


—— INFO 


SPACE HULK: DEATHWING kk za lkzptenterete 


Mennyire várjuk? 


Interactive 
Fejlesztő Streum on 
studio, Cyanide 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2016 


14 Ja 
jé gy . VEK SZÉN Ér 


Mennyire várjuk? 


Év eleji összeállításunk állandó vendégeként üdvözöl- 
hetjük a Warhammer 40,000 sötét és komor, sci-fi- és 
fantasyelemeket vegyítő világára épülő FPS-t. Amennyiben 
idén végre a kezeink közé kaphatjuk, akkor egyedül vagy ne- 
gyedmagunkkal veselkedhetünk neki egy gigantikus űrhajó 
felfedezésének, melynek rosszul megvilágított folyosóin vér- 
szomjas tiranida génorzók várnak arra, hogy legyűrjenek, 
majd páncélunkat úgy nyissák fel finom falatok után kutat- 
va, mint hamburgerdiétára fogott gourmand a szarvasgom- 
bás libamájpástétomba kevert kaviárkonzervet. 
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TOVÁBBRA IS ÖMLIK A PÉNZ A ST IZENBE: A RAJONGÓ 


TÖRETLENÜL HISZNEK A KASE K b SB MINDEN DŐKEGYK ré 
Ab 


LEGAMBICIÓZUSABB URSZIMŰ 


100 millió dollár - elképzelhetetlenül nagy 
összeg, pláne egyetlen indie videojáték fej- 
lesztésére; ennyinél tart Chris Roberts fő- 
műve. Hiába a gonosz pletykák, hiába a 
sajtóban megjelent negatív cikkek, a pénz 
továbbra is ömlik a Star Citizenbe, a rajon- 
gók töretlenül hisznek abban, hogy minden 
idők egyik legambiciózusabb űrszimulátora 


ténylegesen elkészül. 2015 végén elindult 
az alfa, így a támogatók személyesen is 
meggyőződhettek arról, hogy jó helyre ke- 
rült a pénzük. Tagadhatatlan viszont, hogy 
a határidőkben komoly csúszások mutat- 
koznak, nem lennénk meglepve, ha néhány 
modul éles tesztelésére csak 2017-ben ke- 
rülne sor. 


/ 


STAR FOX ZERO 


INFO 


A Nintendo is felpattant a nosztalgiavonatra. Látszik, hogy kez- Kiadó Nintendo 
denek ők is kifogyni az ötletből, így kénytelenek évtizedek- Fejlesztő Nintendo/ 
re visszanyúlni egy-egy népszerű játékért. A Star Fox Zero ere- PlatinumGames 
detileg 2015-ben jelent volna meg, de a fejlesztők kértek és Platform 

kaptak még egy fél év haladékot. Az eddig megjelent videó- Wii U 

kat elnézve azonban sajnos azt kell mondanunk, hogy a játék Megjelenés 2016. 
grafikája meg sem közelíti a jelenlegi elvárásokat, és vannak április 


kétségeink az irányítással kapcsolatban is. Lehet, hogy Wii U-n 
ez a csúcs, de a többi konzolon és PC-n ennél sokkal jobb játéko- 
kat is találhatunk. 


INFO 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő trI-Ace 
Platform 


Lét 


Mennyire várjuk? 


A legendás Star Ocean sorozat ötödik részében a cselekmény 
6000 fényévnyire játszódik a Földtől. A főszereplő kiváló ví- 


PlayStatlon 3, vó, aki a faluját védelmezi. Csapatunk hét különböző karakte- 
PlayStation 4 réből irányíthatunk egyet valós időben, igazi japán RPG mód- 
Megjelenés 2016. ra. A rajzolt anime stílus korrekt, az animációk is rendben 
március 


vannak, a Sguare Enix jól beszéli ezt a stílusnyelvet. A játék 
fejlesztése PS3-on indult, de időközben kiegészült egy PS4- 
es porttal is. A tervek szerint a PS3-as változat csak Japán- 


$ú h a A ; ng a 7 a. ű y 4. i ) HA ban jelenik meg. 


Mennyire várjuk? 


STREET FIGHTER V Fellesztő Dimpe 
5 Fejlesztő DiImpS 
Platform 
A Mortal sorozat örök riválisa már az ötödik résznél tart, PC, PlayStation a 


de továbbra is sikerült megtartania egyedi stílusát és ez- 
zel együtt fanatikus rajongótáborát. Érdekes módon a já- 
ték csak PC-re és PS4-re készül, de a tervek szerint ezeken 
a platformokon keresztben is tudunk majd egymással ját- 
szani. A kezdőcsomaggal mindössze 16 karaktert kapunk, 
később valódi pénzért vásárolhatunk belőlük még. Nem kell 
elkeseredniük a vékonypénzű játékosoknak sem, ők a játék 
során elért virtuális valutáért is hozzájuthatnak az új utcai 
harcosokhoz. 


INFO- 


Styx, a goblin orgyilkos 2014-ben szerencsétlen időpon- 


óvatos gte tot választott a boldogulásra: pont egy időben született a 
Fejlesztő FOCUS Shadow of Mordorval. Ez azonban nem szegte a kedvét a 
Home Interactive fejlesztőnek és a kiadónak, 2016-ban visszatér a lesből tá- 
Platform madó manó, hogy terrorizálja a törpöket és a tündéket. 
PC, PlayStation 4, Most már a konzolokat is célba vette a zöld gyilkológép, így 
Xbox One senki sem marad ki a jóból. A sorozat előző része kifejezet- 


ten a lopakodásra épült; amint szemtől szembeni harcra ke- 
rült a sor, Styx azonnal padlót fogott. Többet ésszel, mint 
erővel. 


Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


INFO 


SYBERIA 3 


Kiadó Anuman 
Már 2009 óta fejlesztik a Syberia harmadik részét, nem Fejlesztő Microlds 
kapkodták el a munkát. Jó hír, hogy a sztorit az a Benoit Platform 
Sokal jegyzi, akinek az első két részt is köszönhetjük. A fő- PC, PlayStatlon 4, 
szerepben ismét régi ismerősünket, Kate-et, az amerikai Xbox One 
ügyvédet üdvözölhetjük, aki Szibéria vadregényes és rop- Megjelenés 2016 


pant hideg tájain tevékenykedik. A játék mobileszközökre is 
elkészül; némi okot ad az aggodalomra, hogy a Microidshoz 
hasonló mini kiadók mindig vevők voltak a költséghatékony 
megoldásokra. Ne legyen igazunk. 


kk 


Mennyire várjuk? 
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TEKKEN 7 


Az egyik első verekedős játék legújabb epizódjá- 
ról sokáig az a hír járta, hogy csak és kizárólag já- 
téktermi arcade gépekre jelenik majd meg, de a ki- 


Kiadó Bandai 
Namco 

Fejlesztő Bandali 
Namco 


) nya 


Platform adó is belátta, hogy hatalmas kihagyott ziccer len- 
PlayStation 4, Xbox ne megfeledkezni a konzolos spílerekről. Az Unreal 
0ne Engine 4-es motorral készülő játékban szinte az 

. - Megjelenés 2016 összes legendás harcos visszatér, legtöbbjük azon- 


ban teljesen más alakban, mint ahogy a korábbi ré- 
szekben megszokhattuk. A Tekken 7 egy előzmény- 
történetet mesél el, bár valószínűleg ebben az eset- 
ben a sztori a legkevésbé sem fontos. 


kk 


Mennyire várjuk? 


a —— INFO 


Kiadó Versus Evil 


Fejlesztő Stolc 
El 5 JESS ZENE S Platform 
A stúdió eredetileg 2015 végére ígérte a The Banner Saga 4 Android, IOS, PC 
folytatását, de novemberben kiderült, hogy a Stoic vikin- Playstation 4 ; 
ges kalandjának második részére még egy darabig várnunk PlayStation Vita 
kell. Ennek fő oka, hogy a csapat időközben az első részt is Megjelenés 2016. 
portolja PS4-re, amihez egy teljesen újfajta irányítást sze- első negyedév 


retnének összehozni. Ez azért is fontos, mert az ott megho- 
zott döntéseink hatással lesznek majd a sorozat második ré- 
szének eseményeire és feltételezhetően a már tervben lé- 
vő harmadik epizódra is, így ha az kimaradt, érdemes lesz 
pótolni. 


INFO Sá. ZASORETY TENNES THE LAST GUARDIAN 


A k 


Mennyire várjuk? 


Már több mint öt éve csak találgatunk azzal kapcsolatban, 


7 sávádagoábad hogy a Shadow of the Colossus szellemi örököse vajon meg- 
. Entertainment jelenik-e valaha, de a 2015-ös E3-on végre megkaptuk a vá- 
! Fejlesztő JenDESIGN, laszt. A csapat Fumito Ueda rendező vezényletével (a Sony 

SCE Japan Studio unszolására) PlayStation 4-re kezdte portolni az eredetileg 

Platform az előző generációra tervezett játékot, ami nyilván jelentő- 

PlayStation 4 sen meghosszabbította a fejlesztési időt. A váltásnak kö- 


szönhetően a fejlesztőknek semmilyen téren nem kell komp- 
romisszumot kötniük, így a játék pont olyan lesz, amilyen- 
nek megálmodták. 


Mennyire várjuk? ; N k 0 
NEEE 5 
szt 


THE TECHNOMANCER 


" ". Interactive 
aza, ús 1 ) Fejlesztő SpIderS 
éj Platform 
PC, PlayStation 4, 

A Bound by Flame alkotóinak sci-fi szerepjátékát már most űr- Sa . Xbox one 
Witcherként emlegeti a játékipar, és tekintve, hogy mekkora f " Megjelenés 2016 
siker volt a CD Project RED legújabb játéka, ez nem feltétlenül 
rossz előjel. A posztapokaliptikus világban játszódó, cyberpunk 
elemeket is felvonultató RPG-ben a Marsra látogatunk, ahol 
döntéseink - és persze a kardcsapásaink - határozzák meg ka- 
rakterünk sorsát. A mesterséges implantátumokkal megerősí- 
tett harcosok csatája kifejezetten látványosnak tűnik, remél- 
jük, hogy a történet is megállja majd a helyét. 


INFO 


Megjelenés 2016 


GENE ú 
/ 


Mennyire várjuk? 


THE TOMORROW 


évén CHILDREN 

, Computer 

. Entertainment Már tavaly ilyenkor is csak vakargattuk a fejünk búbját, 

. Fejlesztő 0-Games amikor a The Tomorrow Children bemutatkozott, hiszen a 
, Platform posztapokaliptikus világban játszódó sztori semmihez sem 
! PlayStation 4 hasonlítható. Miután egy félresikerült kísérletben megpró- 
Megjelenés 2016 bálták az összes embert egyetlen globális tudattá összeol- 


vasztani, mi ennek a tudatnak a kivetüléseiként kerülünk a 
képbe; célunk, hogy segítsük a többieket, feltérképezzük az 
Ürességet, és visszaszerezzük mindazt, amit az emberi faj 
elvesztett. Egy dolog biztos: egyedi élményben lesz részünk. 


kk 


, Mennyire várjuk? 
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THE WALKING DEAD: 
MICHONNE "a ssal NFO 


A három epizódból álló minisorozat semmi esetre sem tévesz- 
tendő össze a harmadik évaddal, az teljesen külön érkezik vala- 
mikor 2016-ban. Hogy addig se unatkozzunk, a Telltale kihozza 
a katanával felfegyverzett fekete amazon történetét bemuta- 
tó Michonne spin-off részt. Ebből megtudhatjuk, hogyan ala- 
kult a címszereplő sorsa, amikor nem a főcsapattal kaszabolta l 
a hörgő zombik fejét. Az első epizód valamikor februárban jele- a 


Kiadó Telltale Games 
Fejlesztő Telltale 
Games 

Platform 

PC, PlayStation 3, 
PlayStation 4, Xbox 
360, Xbox One 
Megjelenés 2016. 
február 


nik meg, nyáron pedig már be is fejeződik a sorozat. Azután jö- 
het a harmadik évad. kal 


INFO ir 


Kiadó CD Projekt 
Fejlesztő CD Projekt 
RED ru 
Platform 
PC, PlayStation 4, ő 
Xbox One K 
Megjelenés 2016. 
első-második 
negyedév 


Mennyire várjuk? 


THE WITCHER III: 
BLOOD AND WINE 


A Witcher harmadik része megérdemelten lett 2015 legjobb 
játéka, s ebben bizony közrejátszott a zseniális Hearts of Sto- 
ne kiegészítő is, amely tíz újabb minőségi órával bővítette ki 
a játékidőt. A második fizetős DLC még ennél is messzebb 
megy, húsz órával és egy teljesen új, még érintetlen vidékkel 
örvendezteti meg a rajongókat. Sajnos a 2016 elei időpontot 
nem sikerült tartaniuk, csak valamikor az év első felében ér- 
kezik majd a Blood and Wine-t. Nem baj, türelemmel kivárjuk, 
míg tisztességesen befejezi munkáját a CD Projekt. 


INFO 


Kiadó Thekla. Inc. 
Fejlesztő Thekla. Inc. 
Platform 

PC, PlayStatlon 4 
Megjelenés 2016. 
január 


1 


Ív fizabtajatai Ég 4 sr 


B 
Mennyire várjuk? 


THE WITNESS 


A Braid anyagi és kritikai sikere lehetővé tette Jona- 

than Blow számára, hogy kibővített csapatával egy telje- 
sen új, nyitott világú logikai játékra koncentráljon, a The 
Witnessre. A főhős egy rejtelmes szigeten találja magát, 
ahol FPS nézetben kell megoldania több száz (650) agyzsib- 
basztó feladványt, hogy kijusson a kelepcéből. A rajzfilmsze- 
rű grafikával és művészi zenével felvértezett játék roppant 
ígéretesnek tűnik, indie-fronton is régen láttunk már ennyi- 
re érdekfeszítő alkotást. Jó lesz rá odafigyelni. 


INFO 


kk 


Mennyire várjuk? 


THIS WAR OF MINE: 


Kiadó 11 Bit Studlo/ THE LITTLE ONES 

Deep Silver 

tüsásó fi meketedtozán A PC-sek és a mobilozók után most januárban végre a konzo- 
PlayStation 4, Xbox losok is megtapasztalhatják, miért is tartottuk a This War of 
one Mine-t az egyik legsokkolóbb játéknak. A fejlesztők tovább- 
Megjelenés 2016. fokozták a feszültséget, beemelték a gyerekeket is a drámá- 
Január ba; most már értük is aggódhatunk a polgárháború dúlta vá- 


rosban. A megtörtént eseményeken alapuló játékban a sokat 
szenvedett civil lakossággal kell túlélnünk az ostrom borzal- 
mait. Élelmet és tűzifát kell gyűjtenünk, de csak éjszaka, mi- 
vel nappal orvlövészek vadásznak mindenkire, aki csak él és 
mozog. Ez a kemény játék, nem a Call of Duty. 


TOM CLANCY"S GHOST RECON: WILDLANDS WWWWWI! X!510 


1) (a Ja 


kk 


Mennyire várjuk? 


Kiadó Ubisoft 
A Ubisoft nagyon összekapta magát és a tizedik Ghost p Fejlesztő Ubisoft 
Recon játékot. Hála a teremtőnek szakítottak a mára már a Paris 


elcsépelt futurisztikus felállással, és visszatértek napjaink- ) Platform 

ba. Egy nyitott világú akciójátékon dolgoznak, amelyben egy . PC, PlayStation 4, 
bolíviai drogkartellt és azok korrupt kormányzati összekö- ; S zesgetláéa 4 ; vm Xbox One 

tőit kell megsemmisítenünk. A módszereket ránk bízzák: vá- . 8 "pa FEZZZA KER i Fizezeszásés Hl Megjelenés 2016 
laszthatjuk a lopakodást, de akár le is rohanhatjuk a bűnö- Ég ú 3 
zőket. Kilenc különböző terepen tevékenykedhetünk, dina- 
mikus napszakokkal és időjárási rendszerekkel. Ezt a Ghost 
Recont kerestük eddig. 


Mennyire várjuk? 
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TOM CLANCY S 


THE DIVISION 


A Ubisoft talán eddigi legambiciózusabb projektje 
néhány hónapon belül megítéltetik, s akkor kiderül, 
mennyire volt nyerő ötlet egybegyúrni a magányos 
szerepjátszást a kooperatív lövöldével. Még min- 
dig szemrevaló a karácsonyi káoszba fagyott, halá- 
los vírus sújtotta New York, miközben izgalmasnak 
ígérkezik a Rikers szigetről elszabadult fegyencek, 
valamint a minden élőt - függetlenül attól, hogy 
; fertőzött-e, vagy sem - módszeresen likvidáló láng- 
4 A ál. a: S s vzz . Mennyire várjuk? szórós takarítóbrigád elleni harc. Nem beszélve ar- 
eg 7. f 3 azakn a 4 Ko I ról, hogy akár el is árulhatjuk alkalmi társainkat. 


, Megjelenés 2016. 
március 


Javasoljuk, hogy amint ismertté válik, karikázzák be piros- 
sal naptárukban a régisulis szerepjátékok hívei a Planescape 
Torment szellemi örökösének megjelenési dátumát, mert 
különösen érdekfeszítő kaland vár rájuk. Numenera izgal- 
mas világában a korábbi civilizációk technológiai vívmánya- 
ira varázslatként tekintenek, hiszen csak kevesen vannak 
tisztában működésük elvével. Mi magunk pedig egy, a halál 
elől újabb és újabb gazdatestbe menekülő személy legutol- 
jára magára hagyott, ám váratlanul öntudatra ébredt por- 
hüvelyeként keressük a választ az élet mindenkit foglalkoz- 
tató kérdéseire. 


Első alkalommal fordul elő, hogy a másfél évtizedes múlt- 
ra visszatekintő Total War széria nem valamelyik fegyve- 
res konfliktusokban bővelkedő történelmi korszakot dol- 
gozza fel. Mi azonban ezt a legkevésbé sem bánjuk, mert a 
Warhammer méltán népszerű fantasyvilágának köszönhe- 
tően trollokat, óriáspókokat, gőzhajtású tankokat, fenséges 
griffeket, sőt pusztító varázslatokat is bevethetünk a harc- 
mezőn győzelmünk érdekében. Hátországunk gondozása, a 
városépítés, az egységgyártás és a diplomácia viszont né- 
hány indokolt módosítástól eltekintve alig változik. 


Egy utazás vége, Nathan Drake hattyúdala és potenciá- 
lis ,az év játéka"-jelölt. Dióhéjban így foglalhatnánk össze 
az akció-kalandjátékok koronázatlan királyának legújabb 
iterációját. A megnősült és visszavonult Nathan halott- 
nak hitt bátyja váratlan felbukkanását követően egy utol- 
só kalandra indul, hogy megtalálja Libertália madagasz- 
kári kalózparadicsomát és a martalócok által felhalmo- 
zott kincset. Elődjénél szebb lesz, és minden bizonnyal 
tartalmasabb is, de ítéletet az egy hónappal elhalasztott 
megjelenés előtt biztosan nem hirdetünk, bármennyire is 
meggyőző a béta. 


ASCENDANT 


Egyszerű földi halandóként, a sors szeszélye folytán egy tá- 
voli világ gigantikus barlangrendszerében térünk magunk- 
hoz. Törpék, sötételfek és két lábon járó gombalények lak- 
ják a napfényben soha meg nem fürdetett járatokat, a mi 
dolgunk pedig az életben maradáson túl nem más, mint va- 
lamelyik frakció mellé állva az ő javukra billenteni a Stygian 
Abyss feletti uralomért dúló harc mérlegét. Sok sikert kí- 
vánunk a klasszikus Ultima: Underworld játékok fejlesztői- 
nek, mert ha ez összejön nekik, akkor a nemrég bejelentett 
System Shock 3 felől is nyugodtak lehetünk. 


48 www.gamestar.hu 


INFO 


UNRAVEL 


Az Electronic Arts az utóbbi időben biztonsági működésre ren- katkkt ő ERNE 
dezkedett be, csak olyan játékokat adnak ki, melyek megtérü- Interactive 

lése közel száz százalékos. Ezért is volt furcsa, hogy belevágtak Platform 

az Unravel fejlesztésébe, amelyet egészen biztosan nem tud- PC, PlayStation 4, 
nak milliós nagyságrendben értékesíteni. A logikai feladványok- Xbox One 

kal megtűzdelt platformjáték elképesztően hangulatos, tele van Megjelenés 2016. 
olyan ötletekkel, amilyeneket eddig még nem láttunk videojá- február 


tékban. A grafika, a zene, a pályatervezés és a feladványok már- 
már művészi szintre emelik a játékot, alig várjuk, hogy felve- 
gyük a történet fonalát. 


INFO 


Mennyire várjuk? 


WARHAMMER 40,000: 


Kiadó 

NeocoreGames I esés A NeocoreGames a Van Helsing sorozattal már bejelentke- 
Fejlesztő sei sz "1 zett a sikeres fejlesztőstúdiók csarnokába. A Warhammer 
NeocoreGames f Ve E 1 40K világában játszódó új játékukkal még messzebb merész- 
Platform 9: kednek, egy olyan ismert és milliók által imádott univerzum- 


ba kaptak belépőt, ahová csak nagyon kevés stúdiót invitál- 
tak meg. Amennyiben ezen a területen is sikerül hozniuk a 
szokásos magas színvonalat, úgy a magyar játékfejlesztés is- 
mét felkerülhet a nemzetközi sikerlistára. Szurkolunk a fej- 
lesztőknek, jó lenne, ha ismét magyar játéksikerektől lenne 
hangos a szaksajtó. 


PC, Playstation ap ál 
Xbox One 0, 
Megjelenés 2016 


Mennyire várjuk? 


INFO 


Kreatív címekből 2016-ban sem lesz hiány, ékes példa er- Kiadó Sony 

ÉS SRL AGYI SÉ 8 A § 7 Computer 
re a Sony új üdvöskéje, az Edith Finch. Nagy bajban lennénk, elnőkénatsgíotal aA 
ha kategorizálnunk kellene, ehhez hasonlót nemigen lát- ii; Fejlesztő alant 
tunk még, talán a művészjáték besorolás illene hozzá legin- A8881 SParrow 
kább. Azzal próbál meg kitörni a szürkeségből, hogy külön- Platform 
böző állatok bőrébe bújva vadászhatunk benne zsákmány- PlayStation 4 


ra. Kifejezetten ijesztő az a rész, amikor egy kígyó testében 
kell bejutnunk a házba a WC-n keresztül. Állítólag nem 
horrorkategóriában indul a játék, de azért óvatosak leszünk. 


INFO. 


Kiadó Sony 
Computer 
Entertainment 
Fejlesztő Wild Sneep 
Studio 

Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2016 


B Megjelenés 2016 
Lé 


Mennyire várjuk? 


Michael Ancel - ahelyett hogy ezerrel dolgozna a Beyond 
Good and Evil második részén - összebútorozott a Sonyval, 
és egy olyan játékot fejleszt gőzerővel, melyben egy újkőkori 
sámán különféle állatokat irányít egy elképesztően hangula- 
tos, nyitott világú akciójátékban. A PS4-exkluzív címben kon- 
tinensnyi világokat generál a konzol, közöttük pedig nincs két 
egyforma terület, sem egy kaptafára húzott küldetések. Erő- 
sen hasonlít a Far Cry Primalra, ami nem baj, mi, játékosok 
csak profitálhatunk abból, ha van egy kis verseny a nagy ki- 
adók között a kőkorszaki kategóriában. 


INFO 


. Kiadó Team 17 
Fejlesztő Playtonic 
Games 

Platform 

PC, PlayStatlon 4, 
Xbox One, WiII U 
Megjelenés 2016. 
Oktőber 


Mennyire várjuk? 


YOOKA-LAYLEE 


Milyen lehet az a játék, amely közösségi finanszírozásban 
még az Elite: Dangeroust is lenyomta (Angliában)? Aki ar- 
ra tippel, hogy egy menő űrszimulátor vagy véres akciójá- 
ték, az nagyon téved. A nyertes egy Banjo-Kazooie-klón, 
melyben egy kaméleonfiú és egy denevérlány kalandjait kö- 
vethetjük nyomon egy szépen megtervezett és megrajzolt 
3D-világban. Jó évük lesz a platformjátékok rajongóinak, 
nagy mennyiségben zúdul rájuk a minőségi tartalom. Ja, 
bocs, azt elfelejtettük mondani, hogy ex-Rare fejlesztők dol- 
goznak a címen. 


kí 


.—. Mennyire várjuk? 
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So 


ELL A LEGSZEMBEÖJLŐBB MÓDOSÍTÁS: nam tn 


. A LATOTAVOLSAG DRASZTIKUS 


NÖVELÉSE LESZ: 


A démonokat levadásszák, ugye? 


WORLD OF 


WARCRAF T: 


LEGION 


Se MONDANI, HOGY 

AKINEK HALÁLHÍRÉT KEL- 

S AZ NAGYON SOKÁIG FOG 
ÉLNI. A World of Warcraft ezek szerint 
örök életű lesz, mivel évek óta mást sem 
hallani, mint hogy haldoklik a WoW. A 
Blizzard csak nem akarja elengedni a 
haldokló kezét, aki még legrosszabb for- 
májában is ötmillió előfizetőt bír rá arra, 
hogy kicsengesse a havidíjat egy 11 éves 
játékért. Most abba nem mennénk bele, 
hogy a többi kiadó milyen ütemben ver- 
né a sejhaját a földhöz ilyen számok lát- 
tán, legyen elég annyi, hogy a World of 
Warcraft még mindig iszonyatos meny- 
nyiségű pénzt termel, és amíg fut a sze- 
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kér, bolondok lennének leereszteni azt a 
bizonyos koporsót a földbe. 


A LÁTHATÓ LÉGIÓ 

A Blizzard november végén indította 
útjára az alfa-verziót, amelyben a sze- 
rencsés kiválasztottak elindíthatták 
kedvenc démonvadászukat. Pár nap- 
pal később két új terület is helyet ka- 
pott a térképen: a kalandorok bejárhat- 
ták a fura agancsú taurenek hazáját, 
Highmountaint, és az északi mitológia 
legendás világára hajazó Stormheim is 
elérhetővé vált. Az alfa majdnem egy 
hónapig volt éles, majd néhány nappal 
karácsony előtt lelőtték, és csak va- 


ÓVA Va 


§ A w 


AA 

i 4 
h3 

NA 


x 


lamikor január elején indul újra (mi- 
kor ezt olvassátok, már indokolt vol- 
na a múlt idő). A sámánok kivéte- 
lével mindegyik faj játszható volt; 

a legújabb hősosztályról, a demon 
hunterről már eddig is elég sokat 
megtudtunk, most viszont végre-va- 
lahára ki is próbálhattuk. A bevezető 
sztoriban ismét ügyeskedünk kicsit 
az idővel, a Burning Crusade idejé- 
be lépünk vissza, amikor egy nagyon 
korrekt sztori keretében megtanul- 
hatjuk, mit is jelent démonvadásznak 
lenni. Minden demon hunter 98-as 
szinten kezd; amíg elérünk 100-ra, 
meg is tanuljuk, miben is tud többet 
ez az osztály a rugóknál. Nekünk ki- 
fejezetten tetszett az alakváltozta- 
tás; menő démonformában kasza- 
bolni a démonokat, ennél már csak a 
hatalmas denevérszárnyakon törté- 
nő siklás pazarabb, látszik, hogy sok 
időt töltött azzal a Blizzard, hogy mi- 
nél vagányabb karaktert hozzon ösz- 
sze. Az új kiegészítőben mindenki fel- 
húzhat azonnal 100-as szintre egyet 
a régi karakterosztályokból is; nem 
kell heteket kódorogni régi instákban 
csak azért, hogy felszintezzük új ked- 


vencünket. A Blizzard ezen a téren 
is újított egyet: csak a nekünk tény- 
legesen tetsző karaktert kell felhúz- 
ni véglegesen 100-asra. A 100-as 
"karakterboost" pedig csak akkor 
válik élessé, ha végigvittük a Legion 
oktatórészét; egészen addig váltha- 
tunk egy másik karakterre, amíg az 
utolsó küldetést le nem adjuk. 


Mivel a halállovagok a kedvenc ka- 
raktereink közé tartoznak, nem meg- 
lepő, hogy az alfában az ő kezdőte- 
rületüket néztük meg elsőként. Rög- 
tön az elején el kell mondani, hogy a 
Legion még nincs kész, egyelőre sok 
textúra helykitöltő csupán, és érezhe- 
tően lassabb az alfa Legion, mint az 
éles Warlords. (Ebben mondjuk az is 
közrejátszik, hogy komolyan belenyúl- 
nak a játék technikai hátterébe, so- 
kat javítanak az animációkon, illetve a 
grafikán is változtatnak még.) A leg- 
szembeötlőbb módosítás a látótávol- 
ság drasztikus növelése lesz: végre- 
valahára megszabadulunk a semmiből 
megjelenő hegyektől és tereptárgyak- 
tól. Roppant ígéretesen néznek ki vi- 


GameStar: Ha csak egy apró újítást 
lehetne kiemelni a Legionből, mi lenne 
az? 


John Hight: Már a WarCraft III-ban is 
imádtam a felugró animált kommuniká- 
ciós ablakokat, így borzasztóan örülök 
neki, hogy bekerült ez a kis apróság a 
legújabb kiegészítőbe, Nekem sokat ad a 
játékélményhez, remélem, a játékosoknak 
is ugyanennyire fog tetszeni, 


JH: A főszál természetesen a démonlégió 
elleni küzdelem lesz, de gondoltunk azokra 
is, akik a kisebb ívű történeteket szeretik. 
Mindegyik területnek lesz olyan mellék- 
szála, amit nekünk kell kibogoznunk. Most 
először a World of Warcraft-kiegészítők 
történetében tetszés szerinti sorrendben 
kereshetjük fel a Broken Isles zónáit. 


GS: Van kedvenc karakterosztályod? 
JH: Jelen pillanatban egy vadász 

a kedvencem, ezért is örülök az új 
változtatásoknak. Szeretnénk elérni a 
Legionban, hogy a különféle specializációk 


szont az új animációk; néhány karak- 
ternél már láttuk az új mozdulato- 
kat, komoly fejlődést tapasztalhatunk 
ezen a téren. 


Kicsit sikerült belesni a Legion 
garrisont felváltani hivatott , class 
hall" rendszerébe is. Noha kifejezet- 
ten tetszett az elgondolás, az alfá- 
ban egyelőre olyan kevés játékos volt, 
hogy nem élvezhettük az új rendszer 
igazi előnyeit. Kaptunk ugyan egy jó- 
pofa küldetéssorozatot, amelyben le- 
gendás fegyverünket lehetett össze- 
szedni, de nem igazán voltunk elájul- 
va ezek összetettségétől. Mi még az 
olyan osztályspecifikus küldetéseken 
szocializálódtunk a , vanília" Wow- 
ban, mint a vadász vagy a pap külde- 
tése, amelyekben hónapokat kellett 
dolgozni azért, hogy legyen egy menő 
fegyverünk. Ha akkoriban valaki meg- 
látott egy huntert egy Rhok-delar íj- 
jal a kezében, biztos lehetett benne, 
hogy az a játékos tud játszani (felté- 
ve, hogy az illető nem adta kölcsön 
valakinek az accountját). Tény, hogy 
azoknak az időknek már régen leál- 


INTERJŰ JOHN HIGHTTEL, A WORLD OF 
WARCRAFT GYÁRTÁSVEZETŐ JÉVEL 


ténylegesen különbözzenek egymástól; azt 
hiszem, a hunter class ideális ezeknek a 
változtatásoknak a demonstrálására. 


GS: Mi a helyzet a repüléssel az új 
részekben? 

JH: A Warlords visszajelzései nagyon jók 
voltak. Az elejétől fogva éreztük, hogy 
kell a repülés a játékosoknak, és komoly 
erőfeszítésre is képesek érte. Így jött az 
ötlet, hogy egy összetett ,öcsihez" kössük 
a képességet. Sokan kihasználták ezt a 
lehetőséget, a Legionben is szeretnénk ezt 
a lépést megtenni. 


dozott, a mostani játékosok nagy ré- 
szét nem lehetne rávenni ekkora erő- 
feszítésre. 

Az új fegyverek persze nagyon 
trendik lesznek; előre látjuk, hogy 
egy csomó extra tartalmat csak 
azért fogunk végigjátszani az új ki- 
egészítőben, hogy minél előbb ma- 
ximumra húzzuk személyre szabott 
fegyverünket. Kicsit aggasztó vi- 
szont, hogy túl gyakran jön majd 
szembe Dalaran utcáján valaki pon- 
tosan ugyanolyan fegyverrel a ke- 
zében, de valahogy túléljük az él- 
ményt. A PvP-részleg dolgozói vég- 
re szét merték választani a PvE- és 
PvP-részt, ezt már régen meg kellett 
volna tenniük; biztosan többen csat- 
lakoztak volna a gladiátorokhoz, és 
a world PvP sem lenne annyira elha- 
nyagolva. A Legion nem fogja meg- 
váltani a világot, és nem ez a kiegé- 
szítő hozza vissza a WoW aranyko- 
rát, illetve az azóta lemorzsolódott 
6 millió előfizetőt. A legenda életben 


tartására viszont tökéletesen megfe- 


lelő, ezt nyugodtan állíthatjuk a meg- 
maradt ötmillió játékos nevében. 
Mocsy 


www.gamestar.hu 51 


52 www.gamestar.hu 


, A Firaxis 2012-ben újraírta a történelmet, és le- 


porolva, modern köntösbe bújtatva ismét kiad- 

ta az XCOM széria első részét. De vajon a máso- 
dik fejezetben ugyanott folytatjuk, mint a klasz- 
szikus sorozatban? Legyőzzük a randa ufókat, és 
megyünk a víz alá? Dehogy. A történelem most 
másképp alakult. Az XCOM 2-ben ugyanis egy tel- 
jesen új alapállás fogad. Az idegenek legyőzték az 
emberiséget, bábkormányok irányítják a behódolt 
bolygót, és az ellenállás évtizedekre eltűnt a nyil- 
vánosság elől. Az év elején megjelenő új részben 
2035-öt írunk, az emberiséget húsz esztendeje le- 
igázta az idegen faj, akik mindenféle propaganda- 
szövegekkel csodás új világot ígérnek a csillogó- 
villogó városokban tömörülő, agymosott embe- 
reknek. A föld alól indulunk... szó szerint. 


A ss 


Choose New Research 
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PROGRESS NORMA, 
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AZ IDEGENEK LEGYÖZTEK AZ 
EMBERISÉGET, BÁBKORMÁNYOK .. 
IRÁNYÍTJÁK A BEHÓDOLT BOLYGÓT, 
ÉS AZ ELLENÁLLÁS ÉVTIZEDEKRE 
ELTÜNT A NYILVANOSSAG ELŐL 


"GERILLÁINI 


Az XCOM immár nem az egész Földre 
kiterjedő hatalmú szuperhadsereg, 


05 


Fire Weapon 


ÖRETOSS telel . inkább gerillacsapatok összessége. A 
9 ag ESETLEN . földi parancsnokság helyett egy mobil 
§ "bázisról indulunk, amely egy elfogott, 


majd átalakított idegen hajó, az Avenger. 
Egy biztonságos, elrejtett kanyonból in- 
- . dul a hajó, hogy területek elfoglalásával 
, , szerezzük vissza az uralmat a Föld felett. 
" A gerilla alapálláshoz új harcmodor és 
s új egységek illenek. A sharpshooter 
. mesterlövész, de a pisztollyal is jól 
516 2" hánik, a JAASK pengével is harcolhat, a 
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2014-ES E3 NULLADIK NAP- 
A: TARTOTT SZOKÁSOS 

UBISOFT KONFERENCIA ÁT- 
LAGOSAN ZAJLOTT, MEGVOLTAK A 
MAGA SZÉP FELFUTÁSAI (FAR CRY 
4, THE DIVISION) ÉS TOTÁLIS ZU- 
HANÁSAI (JUST DANCE 2015, THE 
CREW); AKKOR MÉG TELJESEN EL- 
HITTÜK, HOGY AZ ASSASSIN"S 
CREED UNITY LESZ A SOROZAT 
CSÚCSPONTJA, AZT VISZONT KE- 
VÉSBÉ, HOGY A KINECTES SHAPE UP 
VÁLTJA MAJD MEG A FITNESZVILÁ- 
GOT. Mire kedvenc műsorvezetőnk, a civil- 
ben egyébként kőkemény gamer, Aisha Ty- 
ler és a Ubisoft alapító vezérigazgatója, 
Yves Guillemot befejezte a végtelenül kel- 
lemetlen záró beszélgetést, csak az a gon- 
dolat éltetett, hogy ha időben átérek a S0- 
nyhoz, akkor ott lesz sör. De ekkor különö- 
sebb felvezetés, csinnadratta és lézershow 


nélkül benyomtak még egy utolsó videót, 
egy túszmentős jelenetet a készülő Siege- 
ből. Azt már tudtuk, hogy a Patriotsnak 
meszeltek (kevés lapozgatás árán valahol a 
cikkben találtok is erről egy keretes írást), 
a Siege-et is rebesgették egy ideje, de ez 
volt az első igazi találkozás a játékkal - ám 
a tömeg nem emiatt őrjöngött. Az egyik 
túszmentő szemszögéből mutatott, hatper- 
ces jelenet olyan elképesztően intenzív volt, 
hogy mindenki tátott szájjal nézte, amint 
egy külvárosi családi ház szobái közt ara- 
szolva, kétségbeesett harcban, egyesével 
hullanak el mindkét csapat egységei. Végül 
már úgy tűnt, hogy a túsz és a megmaradt 
kommandós kimenekül az egyik emeleti ab- 
lakon, de felbukkant az utolsó terrorista, 
és már csak a lövések hangját hallottuk. 

A nézőtéren totális döbbenet, majd taps- 
vihar, az elköszönéshez színpadra botor- 
káló Aisha Tyler is alig tudott megszólalni, 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
90-99. 80-89 70-794. 60-69 1-595 


Instant klasszikusok. Kiemel- Remek játékok, ám hiány- Élvezhető játékok, de a kriti- A szürke középút: csak ha Tág tartomány, de egy a kö- 
kednek a tömegből, megérik zik az a bizonyos ,plusz", ami . kus szem már nem tud elsik- " vártad vagy érdekel a stílus, — zös bennük: róluk már inkább 
az árukat, polcodon a helyük. . maradandóvá tenné őket. lani hiányosságaik felett. egyébként engedd el őket. figyelmeztető jelleggel írunk. 


ELEME A ROMBOL 
AMI TÖBB MÓDON 
JÁTÉKMENETRE 
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csak hebegett zavártan, láthatóan rű és egészen kivételes dolog. A Call of 


felindultan, könnyes szemmel. Dutyt persze talán kár is volt idekever- 
vi É ni, mert egyrészt nem igazságos (egyi- 

A TÖRVÉNY HEVÉBEN kükkel szemben sem), másrészt aki nem 
Sokat gondolkodtam ezen, főleg hogy átszott korábban Rainbow Six címek- 
mitől volt ez a néhány perc annyira kel, még véletlenül se kösse össze fej- 
, drámai" - végül A törvény nevében jen a kettőt. A Rainbow Six Siege egy 
(True Detective) sorozatot nézve lett assabb, taktikai FPS, és ha már min- 
meg a válasz. Ha láttátok, akkor bizto- denképp hasonlítani akarjuk valamihez, 
san emlékeztek az első évad negyedik akkor az inkább a CS:GO legyen, Mind- 
részére, amikor egy egészen bravúrosan két játék aszimmetrikus felépítésű, csa- Six 
felvett, vágás nélküli, folyamatos kame- jatalapú, a játékosoknak körönként 
ramozgással lekövetett, hatperces jele- egyetlen élete van. Mindkettő számára Sztori híján a Ubisoft az 
netben nézhetünk végig egy rendőri raj- . elengedhetetlen a csapattagok közöt- erőteljes, emlékezetes karak- 
taütést. A klasszikus akciófilmek helyett ti kommunikáció, illetve a rendelkezés- ere Prehaltracsinadyon 
TEISEZSAS ÜGÍRAVS ÉGE ete ANNE A Klssestát Sz JElllete ES üsse jól tette. A húsz választható 
inkább a rendőröket kamerával kísé- re bocsátott fegyverek, eszközök és pá- ügynök mellett fontos 
rő (félydokumentum műsorokra hason- lyák alapos ismerete. A valóság azon- ÉRE TÁSA setlái 

£ 5) Jéhhi ej z 88 E É 8 merikai Horror Story, 
lított ha e őbbi a túlzásoktól sosem ban persze sokkal árnyaltabb: a CS:GO Támadás a Fehér Ház ellen, 
idegenkedő Call of Duty világa, akkorez —— fontos vonzereje, hogy alapvetően na- Malcolm X) által megformált 
a hihetőbb, kevésbé látványos és teát- gyon egyszerű játékmechanikai elve- Six is. Ő a játékban narrátor- 
rális, de legalább annyira izgalmas at- ket használ, amiket mindenki könnyen KETETMÁRÖSÜRSKÁS ET TÉL AKELE 
ÖSZES ATN ee Esgáiss y ca egr. ÖJKRÁÁNÁTÓS NLG USA 31 jóval fontosabb: néhány év 
moszféra fedi azt, amivé az új Rainbow megérthet - más kérdés, hogy ezek ma- kihagyás után ő léptette 
Six játék lett. Sokat változott a koráb- gasabb szintű elsajátítása már hosszú Hell kelküsés vizsgat] i 

5 JA A ű Sá É MÉ ; B BA rogramot, úgyhogy közvet- 
bi részekhez képest, de ez az imént le időt igényel. A Siege ehhez képest jóval len főnökünkké vált. 
írt hangulat minden eddiginél jobban komplexebb, ami természetesen színesí- 
átjön, még multiban is, ami nagysze- ti is, és ez a kezdők számára riasztónak 
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hathat - szerencsére azonban nagyon 
átgondoltan van felépítve, és fokozato- 
san húzza be, képzi ki játékosait. 


NA GUTENMORGEN, MAGA ITT 
AZ ÚJ FIU? 
A választható ügynökök MOBA-kat 
idéző sokfélesége (tíz támadó és tíz vé- 
dő közül választhatunk, de még négy- 
négy ügynök később érkezik), illetve az 
ezáltal elérhető sok eltérő fegyver, le- 
hetőség és képesség némi szerencse- 
faktort is visz a játékba, hiszen egy jól 
eltalált csapat-összeállítás olyan ext- 
ra taktika etőségeket is nyithat, 
amit a másik oldal épp nem tud ellen- 
súlyozni. Ez persze csak a véletlenül 
Ö solt c tok esetében mű- 
dhet, hiszen ha egy összeszokott, 
jól kommunikáló társaság játszik, nyil- 
ván előre leegyeztetett feladatkörök- 
kel, taktikákkal indul a csatába. Ki- 
csit előreszaladtunk, de fejezzük még 
be az összehasonlítást; az aszimmet- 
rikus jelleg is sokkal hangsúlyosabb a 
Siege esetében, mert nemcsak a fel- 
adata más a támadóknak és a védők- 
nek (tehát a túsz kiszabadítása vagy 
megvédése, illetve a bomba hatástala- 
nítása vagy biztosítása), hanem a ren- 
"]kezésükre álló eszköztár is lényege- 
n eltérő. A I 
ken túl legyen elég annyi, hogy teljésen 
ügynököket használhatunk tá 
zéshez, teljesen 
más trükkök le mivel a kör folya- 
mán nincs lehetőség változtatásra, az- 
zal kell boldogulni, amivel nekivágur 
Minden menet előkészületi fázissal in- 
dul, melyet a védők heves kalapálással, 
a támadók pedig kisautók berregteté- 
vel töltenek, pontosabban egyikük 
lokat épít, míg a másik kamerás 
ónokkal próbál kör águldozni a 


pályán, kikémlelve az ellenséges egysé- 
gek vagy a játék által véletlenszerűen 
lerakott bombák helyzetét. 


A Siege eszköztárának kiemelt eleme 
a rombolható környezet, ami több mó- 
don is kihat a játékmenetre. A golyók, 
robbanások, ütések által hagyott, fal- 
felületenként változó méretű lyuka- 
kon átlátunk, átlőhetünk, átmegy raj- 
tuk a mérgező gáz is. A védő csapat 
persze egyszerű vagy megerősített ba- 
rikádokkal (sőt, ha vannak megfele- 

lő ügynökök, akár csapdákkal is) segít- 
het bebiztosítani stratégiailag fontos 
pontjait, de az sosem lesz elegendő. Az 
emeletes, zárt terek esetében ugyan- 
is nemcsak az ajtókon és ablakokon, il- 


letve a gyengébb falakon keresztül le- 
het rohamozni, hanem a padlóba is 
robbanthatunk lyukat, ha hirtelen mo- 
bilitásra lenne szükségünk, vagy akár 
így zavarnánk össze a kifigyelt ellen- 
felet. És különben is... ha ennyi rob- 
bantástól még nem is járunk Michael 
Bay magasságaiban, azért a hangula- 
ton rengeteget dob. Nincs az a rettent- 
hetetlen, mindent látott játékos, aki- 
nek ne hagyna ki egyet a szíve, amint 
egy másodperccel a , Várjatok, azt hi- 
szem, hallottam valamit!" után két nyi- 
tótöltet bontja le a háta mögötti falat, 
a harmadikat pedig az ablakra tette kí- 
vülről az egyik jó képességű támadó, 
és a kötélen elrúgva magát úgy rob- 
bantotta fel, hogy visszalendülve már 
benn is van a szobában. A Siege sze- 


Gaben 
más 
véleménye 


rencséje egyébként, hogy a lassabb, 
taktikusabb játékmenetet úgy dob- 
ják fel ezek a nagyon menő, filmszerű 
mozzanatok, hogy az nem megy a rea- 
lizmus (vagy legalábbis a játék egésze 
által megcélzott hihetőség) rovására. 


Az iménti gondolatmenet azért is le- 
het fontos, mert a Ubisoft egy percig 
sem tagadta, hogy a Siege-et e-sport- 
állócsillagnak szánja. A fejlesztés s0- 
rán jó eséllyel az is fontos szempont 
volt, hogy a játékot külső szemlélőként 
is élvezetes legyen követni. Hogy lehes- 
sen is érteni, ahhoz a Ubisoft még egy 
nagyon pöpec , nézői" módot is bele- 
tett a játékba, amellyel egy-egy látvá- 
nyos megmozdulás akár egészen szo- 
katlan nézőpontokból is visszanézhe- 
tő. Ha a Siege eljut addig, hogy nagy 
e-sport-versenyeken a CS:G0 jelentő- 
ségével vetekedjen (miért ne?), akkor 
ó szolgálatot fog tenni az a lehető- 
ség, hogy egyrészt a kommentátorok 
rendesen megszakérthetik a taktiká- 
kat, másrészt a többi játékos is tanul- 
tat belőle, könnyebben elleshet egy- 
két trükköt. A játék megjelenésekot 
a legbosszantóbb gondot az insta- 
nil szerverek jelentették, amivel kap- 
csolatban szerencsére már javult a 
telyzet, de amúgy is látszik, hogy a 
Ubisoft nem akarja elengedni a játé- 
kot, mert a közösség felé tisztessége- 
sen kommunikálva, átlátható módon 


SEGÍTSÉG A MEGFELELŐ ÜGYNÖK KIVÁLASZTÁSÁHOZ 


Elsőre kicsit elrettentő lehet a rengeteg választható karakter, főképp egyedi képességeik miatt. Érdemes ezért anekünk legtesthezállóbb 
(vagy a csapatunk stratégiájába leginkább illeszkedő) taktika irányából közelíteni, és az alapján dönteni valamélyiktügynök mellett. 


YÉDEKEZEL? 


Hogyan akarod bevédeni a területedet? 


TÁMADSZ? 


Hogyan akarod végrehajtani a feladatot? 


ESETLEG 


Felderítenél/ Elsősegéllyel/ A bázis 
bekerítenél? páncéllal támogat- védelmét 
nád a többiéket? építgetnéd? 


Megbénítanád Csapdákat 
az elektronikát? állítanál? 


Falakon Vezetnéd Kikémlelnéd az volról 
törnél át? a rohamot? ellenséget? támadnál/ 
támogatnál? 


álá : 


Megbénítanád 
az elektronikát? 


Thatcher 


Tachanka 
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Teszt 


TOM CLANCY"S RAINBOW SIX SIEGE 
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FLASH SHIELD 
Triggers the fiash attached to hís 
ballistíc shiald to temporarily blind 
enemies. 
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§ JJ ELENGEDHETETLEN A CSAPATTAGOK 


KÖZÖTTI KOMMUNIKÁCIÓ, ILLETVE 
A RENDELKEZÉSRE BOCSATOTT . 
FEGYVEREK, ESZKÖZÖK ÉS PALYAK 
ALAPOS ISMERETE 


dolgozik a problémák kijavításán. Per- 
sze, a legjobb az lett volna, ha ezek a 
problémák nincsenek, de ez is vala- 
mi. Kiadhatták volna a patcheket fi- 
zetős DLC-ben is (de nem akarok tip- 
peket adni). 


ÉS TI ELŐFIZETTETEK MÁR A 
SIEGE-RE? 

De ha már itt tartunk. Volt a 
Ubisoftnak még egy érdekes húzá- 
sa, ami mellett nem lehet elmenni szó 
nélkül, és ez a season pass, vagyis a 
sSzezonbérlet" (sírok, de ez a hivata- 
los kifejezés, ugye) koncepciójának 
újragondolása. Az Assassins Creed 
Syndicate például a szokásos kiegé- 
szítő tartalmakat ígérte a bérletesek- 
nek (egy minikampány, néhány ext- 
ra küldetés, új fégyverek...), de a Siege 
egészen más modellt követ. Nem 

kell például fizetni az új pályacso- 
magokért, mint a Call of Duty vagy 

a Battlefront esetében, mert ezeket 
minden játékos megkapja ingyen. Ed- 
dig hurrá! Ugyanígy boldog-boldogta- 
lan ingyen megkapja a később érkező 
nyolc új ügynököt, illetve az új játék- 
módokat is - már majdnem megint 


hurrá, de túl szép az egész, hogy igaz 
legyen, ugye? Nos, aki kipengeti a 
9-10 ezer forint körüli összeget a bér- 
letért (platformonként kissé eltér), az 
egy éven át prémiun/VIP státuszt 
kap. Egy héttel hamarabb kipróbál- 
hatja az új tartalmakat, 5 százalék- 
kal gyorsabban gyűlik neki a renown 
(a játék első számú in-game pénzne- 
me), kap egy rakás fegyverskint, 600 
R6 kreditet (ez a játék másik típu- 
sú, csak pénzért vásárolható devizá- 
ja), és az egyszerű földi halandóknak 
járó három helyett naponta öt kihí- 
vást sorsol neki a gép, amellyel szin- 
tén naponta legalább egy ötszázas- 
sal több renownt lehet összeszedni. 
És hogy ez miért fontos? Nos, új ügy- 
nököket csak renownpontokért le- 
het venni, és ugyan mind az öt egység 
(Spetsnaz, SAS, GSG-9, FBI, GIGN) 
olcsón adja az első emberét, a má- 
sodik ára már duplázódik, és így to- 
vább. (Érdemes ezért először mind- 
egyiktől egyet-egyet venni, és csak 
utána nekiállni válogatni.) Szóval a 
renown nagyon kell, míg az R6 kre- 
dit inkább csak az életünket könnyí- 
ti meg (például különféle boostereket 


EXTRACT HOST 


vásárolhatunk rajta, amitől gyorsab- 
ban gyűlik a renown), illetve kizárólag 
digitális nagyzolásra alkalmas kiegé- 
szítőket, mint a fegyverskineket. Szó- 
val a Siege rendszere egyrészt sokkal 
szimpatikusabb a hagyományos meg- 
oldásnál, mivel senki sem mondhatja, 
hogy az alapjátékba szánt tartalom 
azért lett kevesebb, hogy DLC-ként 
újra kifizettessék (nem mondom, hogy 
a Star Wars Battlefrontra gondolok, 
nyugi, csak dumálunk!), de semmi- 
képp sem szerencsés vagy inkább na- 
gyon necces beemelni a freemium já- 
tékokban használt modellt egy AAA 
játékba. Világos, hogy nem erről van 
szó, hiszen nincs ,akkora" különbség, 
és persze, miért ne fizethetne vala- 


ki azért, hogy könnyebb legyen a játé- 
kon belüli élete? De problémás lehet, 
ha valaki úgy érzi, hiába fizetett be- 
csülettel, mégis úgy kezelik egy kicsit, 
mintha csak pisilni surrant volna be a 
cukrászdába. 


BOLOND, AKI SÍR A SZTORI 
UTÁN? 

Nem hinném, mert az azért nagyon 
hiányzik. De ne legyünk igazságta- 
lanok, a Siege nem ,csak multis" já- 
ték, mert ugyan összefüggő történe- 
te tényleg nincs, de például a három 
különböző nehézségi szinten abszol- 
válható tíz egyjátékos küldetés egyál- 
talán nem mellékes, odadobott tarta- 
lom. Kemény kihívást jelentenek, főleg 


magasabb nehézségi fokon, és tökéle- 
tesen alkalmasak arra, hogy ,tét nél- 
kül" begyakoroljuk a nagy harci hely- 
zeteket gépi ellenfelek ellen. Másrészt 


viszont itt is jól jött volna, ha kapunk 


tervezési fázist, gépi társakat, de nem 
- ezeken a pályákon magunkra va- 
gyunk utalva. Kooperatív mód sincs, 
de arra ott a régi jó Terrorist Hunt, 
ahol a gép sorsol nekünk pályát és já- 
tékmódot, mi pedig mehetünk ma- 
gányos farkasként, pajtival vagy ne- 
tes ismeretlenekkel irtani a gépi go- 
noszokat. 


ÚJ KORSZAK KEZDETE? 
A Siege egyáltalán nem tökéletes já- 
ték, és nekem is hiányoznak a ré- 


gi jó sztorikampányok. Ennek ellené- 
re egyedi, nagyon hangulatos, és te- 
le van remek ötletekkel, úgyhogy 
megvan benne a potenciál, hogy fo- 
lyamatos fejlődéssel (amire úgy lát- 
szik, a Ubisoft el is kötelezte magát) 
a CS:GO babérjaira törjön az e-sport- 
szcénában. De egyet már most nem 
lehet elvitatni tőle: egészen páratlan 
módon vezeti rá a játékosokat a ko- 
operációra, úgyhogy más játékokban 
elképzelhetetlen csapatmunkában le- 
het együtt dolgozni, néha először lá- 
tott vadidegenekkel is. Ha viszont ba- 
rátokkal fogod játszani, közösen tak- 
tikázva, kommunikálva, akkor az 
élmény még emlékezetesebb lesz. 


HARDVER 

Win7/8.1/10 (64-bit); Intel Core i3 560 33 
GHz/AMD Phenom II X4 945 30 GHz; 6 GB 
RAM; Nvidia GeForce GTX 460/AMD Radeon 
HD 5870 (IGB VRAM), DirectX 11; 30 GB HDD 


MAZUR 
Néhol még sc 


de akár az új 
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XENOBLADE CHROÓNIC! 


Kiadó Nintendo 

Fejlesztő Monolith 

Soft 

Platform 

WIIU 

Röviden Hatalmas, 

nyílt világgal rendel- 

i-fi szerepjáték, 

ely ötvözi a nyugati 

játékmenetet a JRPG-k 

sajátosságaival. 
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LSŐSORBAN A KÖNNYED SZÓ- 
RAKOZÁST KERESŐK PLAT- 
FORMJA A WII U, DE A 
XENOBLADE CHRONICLES X MEGPRÓ- 
BÁLJA EGYBEN BEPÓTOLNI AZ ÖSZ- 
SZES LEMARADÁST, AMIT A NINTEN- 
DO KONZOLJA HARDCORE JÁTÉKME- 
NET TERÉN ÖSSZESZEDETT. Na milyen 
a Xenoblade? - kérdezte Chava az irodában 
pár nappal azután, hogy megkaptam a játé- 
kot, én pedig csak annyit tudtam válaszolni: 
,Már több mint tíz órám van benne, de még 
nem tartok sehol." Majd eltelt újabb tíz, és 
még mindig csak egy apró porszem voltam 
az elképesztő világban, amit a Monolith fel- 
épített. Ha valaki a legapróbb mellékkülde- 
tést és kihívást is meg akarja csinálni, arra 
több mint kétszáz órányi izgalom vár. De ne 
rohanjunk ennyire előre, hiszen már az első 
órákban is bőven akadnak meglepetések. 


HOGY MENNYI? 

Az első kihívást maga a telepítés jelentette, 
ugyanis míg a legtöbb Wii U-játék legfel- 
jebb néhány gigát foglal a merevlemezen (a 
Super Mario Maker például csak 800 MB- 
ot), addig a Xenoblade telepítéséhez 29 GB 
helyre van szükség (a lemezes változat nem 
foglal ennyit, de ott is telepíthetünk extra 
csomagokat, hogy zökkenőmentes legyen 

a játékmenet, és ne kelljen a lemezről beol- 
vasni a különböző textúrákat), így kicsit ta- 
karítanom kellett a 32 GB-os Wii U-n. Ek- 
kor még nem is sejtettem, hogy mi vár rám 
a folytatásban, de sikerült viszonylag ha- 
mar átverekedni magam a kezdeti nehéz- 


JJ, XENOBLADE NEM FOGJA 
A KEZED, EBBŐL ADÓDÓAN 
PEDIG NEM LEHET CSAK 


UGY LEHUPPANNI ELE ÉS 
JATSZOGATNI PAR ORAT 


60 


ségeken, és belevághattam a karakterge- 
nerálásba. Szerencsére ez nekem egy, ennél 
butább játékban (amelyikben csak öt kü- 
lönböző állása van minden csúszkának) sem 
tart tovább két-három óránál, így egy fél 
nap tökéletesítés után megszületett a ka- 
rakterem, és elkezdődött a kaland. 


VÉGTELEN MEZŐK 

A történet szerint a Föld egy intergalak- 
tikus háború helyszínévé válik, ezért az em- 
beriség menekülőre fogja, és hatalmas űr- 
hajókkal új otthont keres. Persze beüt a 
krach, a flotta szétesik, és az egyetlen meg- 
maradt hajó kényszerleszállást hajt vég- 

re a Mira nevű bolygón, ahol szétszóród- 
nak a darabjai. Itt egy kapszulában találnak 
ránk, és mivel nem emlékszünk semmire, 
kénytelenek vagyunk újratanulni szinte min- 
dent. Kiderül, hogy már két hónapja megér- 


Harc közbeni még a OTE-kre 
is oda kell figyelnünk 


keztünk a bolygóra, amit még nem si- 
került teljesen feltérképezni, de azért 
elég jó elképzelésünk van azt illetően, 
hogy mivel állunk szemben. A túlélők 
szinte egytől egyig tagjai a BLADE ne- 
vű katonai szervezetnek, amelybe mi 

is gyorsan belépünk, és szép lassan el- 
kezdjük felderíteni a planétát. Bár van- 
nak jó pillanatai, azért nem mondha- 
tó kiemelkedőnek a történet, a legtöbb 
,CSavar" kiszámítható, a csapdákat pe- 
dig már akkor kiszagolja egy tapasz- 
taltabb játékos, amikor még fel sem 
vette a küldetést. 

2015-ben megjelent néhány elképesz- 
tő, nyilt világú RPG, de ezek eltörpül- 
nek a Chronicles X mellett. A játék 

öt kontinense 400 négyzetkilométer- 
nyi játszóteret kínál, ami kétszer akko- 
ra, mint a The Witcher III és a Fallout 
4 világa együttvéve. Nem csalás, nem 


ámítás, itt bizony bőven van bejárha- 
tó terep, ráadásul technikailag nincs 
külön régiókra darabolva a világ, így 
megszakítás vagy töltőképernyő nél- 
kül juthatunk el egyik végéből a másik- 
ba. Szerencsére a területet a könnyebb 
feltérképezés érdekében hatszögalapú 
zónákra osztották, és ha valamelyik- 
ben elhelyezünk egy szondát, bármikor 
oda tudunk teleportálni - ez alaposan 
felgyorsítja a közlekedést. Ráadásul 
ehhez nem kell a menüben matatnunk, 
a Wii U kontrollerének kijelzőjén fo- 
lyamatosan rendelkezésünkre áll a tér- 
kép; elég párat koppintanunk a pane- 
len, és már ott is vagyunk, ahol lenni 
szeretnénk. 


Nem a pusztaságban kell szaladgálnunk 
napestig, ugyanis az egész bolygót si- 
került benépesíteni; az állatvilág hihe- 
tetlenül sokrétű, megszámlálhatatlanul 
sok különböző állat - és egyben veszély 
- leselkedik ránk úton-útfélen. Nem fi- 
gyelhető meg az MMO-kra jellemző re- 
gionális szintkülönbség sem, már a kez- 
dő zónában megjelennek ötvenes szintű 
óriások, akikkel nem érdemes ujjat húz- 
ni - így egyetlen zóna sem válik érdek- 
telenné azért, mert kinőttük. A ránk le- 
selkedő fenevadak igencsak változa- 
tosak, az apróbb rovaroktól kezdve a 
T-rex méretű szörnyeken át egészen 

az olyan óriásokig, amelyek lábujjkör- 
me kitölti az egész képernyőt, minden- 


Egyjátékos MMO 


féle lénnyel találkozunk. Ezek egy része 
békésen legelészik mellettünk, de érde- 
mes mindig nyitott szemmel járni, hi- 
szen bármikor felbukkanhat egy nálunk 
20-30-szor magasabb dög, és akkor az- 
tán hiába is próbálunk elfutni. Ráadá- 
sul ezek néha a levegőből vagy épp a 
föld alól rontanak ránk, így amikor kint 
vagyunk a vadonban, sosem érezhetjük 
magunkat biztonságban. Bár az élővi- 
lág változatos - 40 óra után is felfedez- 


hetünk korábban sosem látott fajokat -, 


az egyes élőlények sajnos semmilyen in- 
terakcióba nem lépnek egymással. Elég 
szokatlan tápláléklánc alakult ki, amely- 
nek mi vagyunk az egyetlen alsóren- 

dű tagjai; sokkal valószerűbbé tette vol- 
na az élményt, ha a hatalmas ragado- 
zók legalább megkergetnek más prédát 
is. Szerencsére a városban - ami egyéb- 
ként szintén hatalmas - biztonságban 
érezhetjük magunkat. Itt vesszük fel a 
különböző küldetéseket, itt vásárolha- 
tunk fegyvereket, páncélokat és egyéb 
kiegészítőket, és itt fejleszthetjük majd 
robotunkat is. Sajnos ez az élettelen- 
ség New Los Angeles utcáin is érezhe- 
tő: van ugyan lakónegyed, de senki sem 
mászkál az utcán, a közlekedő autókba 


pedig nem akadunk bele, egyszerűen át- 


futunk rajtuk. A nagy, AAA-s RPG-k en- 
nél többet tudnak. 


RAZZUK MEG A POFONFA 
A Xenoblade harcrendszere nagyon 
más, mint amit a konzolos akciójáté- 


koktól megszoktunk, és bár egész más 
hozzáállást követel meg a játékostól, 
mint amit várnánk, a harcra kell a leg- 
inkább ráéreznünk. Egy négy főből ál- 
ló csapat élén járjuk a vidéket, társaink 
pedig remekül alkalmazkodnak hoz- 
zánk, miközben váltogatunk a közel- 
harci fegyverek és a gépágyúk között. 
Rengeteg képességet elsajátítunk a já- 
ték során, ezeket egy, az MMO-kbáól is- 
mert action barra pakolhatjuk ki. A bil- 
lentyűzettel ellentétben a Wii U kont- 
rollerén nem áll rendelkezésre közel 
végtelen gomb, hogy mindent máshol 
nyomogathassunk, ezért a képességek 
közt a D-pad segítségével tudunk vál- 
tani. Időközben persze rohangálunk, 
próbálunk az ellenfél hátába kerülni, 
kerülgetjük a különböző támadásokat 
- szóval elég kaotikus a rendszer. Erre 
jönnek még a különböző OTE-k, ame- 
lyek szükségesek ahhoz, hogy gyógyul- 
ni tudjunk, így egy elmulasztott lehe- 
tőség könnyen az egész csapat életé- 
be kerülhet. 

A játék egyik legnagyobb hibája, hogy 
szinte semmit nem magyaráz el. Sze- 
rencsére nem olyan nehéz, mint mond- 
juk a Dark Souls, de nem kevés időt 
töltöttem azzal, hogy a különböző le- 
írásokat böngészve próbáltam kisila- 
bizálni, hogy egy-egy képesség mire is 
jó pontosan, milyen sorrendben kelle- 
ne azokat használni, vagy hogyan tu- 
dok mondjuk pajzsot adni egy másik 
csapattagnak. Sajnos ez a hiányosság 
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Teszt 


2) XENOBLADE CHRONICLES X 


A hatalmas szörnyek egyáltalán 
nem szokatlanok ezen a bolygón 
"§ 3 


A JÁTÉK ÖT KONTINENSE 
400 NÉGYZETKILOMÉTERNYI, 
KÉTSZER AKKORA, MINT 

A THE WITCHERIILÉS 

A FALLOUT 4 VILÁGA 
EGYÜTTVÉVE 


nemcsak a harcrendszerben, hi 

gyakban, a küldetésekl S 

így nem kifejezetten könnyű e 

sajátítani az alapokat, ezek hiányában 
pedig inkább frusztráló a játék, mint- 
sem szórakoztató. Hat-nyolc óra után 
még mindig esetlenül nyomkodtam a 
képességeket, és próbáltam rájö 
titok nyitjára. 
A Xenoblade nem f 
adódóan pedig nem lehet 
huppanni elé és játszod 
bele kell ásnia magát az embernek, 
különben a keményebb ellenfelek el- 
len esélye sincs. A helyzeten csak to- 


ad, ebből 
k úgy le- 
pár ór 


vább ront az elképesztően túlzsúfolt 
zelőfelület, amit még a World of 
Warcraft hardcore raiderei is mec 
irigyelnének. A képernyő négyötödét 
kitakarja valamilyen ikon vagy villo- 
gó felirat, így nem könnyű átlátni, mi 
is történik a 


atamezőn. A helyzet 
a játék valadtáv ak romlik, 
ugyanis amikor egy törékeny kislány 
helyett egy hatalmas robot van a 

; bb marad s; 
don a látómezőnkből. 


ROBOTZSARU ÚJRATÖLTVE 
igazi fordulópont úgy 30 óra után 
következik be, amikor végre megkap- 
juk az el It, vagyis azt a hatal- 
mas robotot, amelybe beleülve iga- 
kké válunk. Sajnos a 
ildetés elég béna, de ha 
ezen sikerül túllendülnünk, kezdőd- 
het az igazi kaland. Ettől kezdve nem 
törékeny kislányként, hanem hatal- 


mas, repülő robotként járjuk a sztyep- 


pét, ezzel együtt pedig minden meg- 
változik. Egyrészt sokkal gyorsab- 
ban közlekedünk, akár valamilyen 
szárazföldi járművé változva, akát 
a magasban repülve, másrészt azok 
a hatalmas szörnyek, amelyek eddig 
egyetlen harapással tettek el minket 
láb alól, most az életükért könyörög- 
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c. Új fegyverek, új képességek vár- 
nk, amelyek használatát nyil- 
kell tanulni, de egyértelműen 
géri, hiszen nálunk sokkal maga- 
sabb szintű ellenfelekkel is felvehetjük 
rsenyt. Persze a skell nem halha- 
tatlanságot jelent: így is bőven akad- 
nak majd olyan óriások, akiket nem 
tudunk lenyomni, ilyenkor pedig ér- 
demes felhúzni a nyúlcipőt, a skell ja- 
vítása ugyanis nem olcsó mulatság 
Természetesen több modell közül 
logathatunk a játék során, ráadásul 
ezek mind teljesen testre szabhatók, 
így mindenki a saját képére formál- 
hatja új amivel a kampány 
második felében szaladgál majd. 


A TECHNIKA ÖRDÖGE 

A Monolith remek munkát zett, 
különösen ami a technikai 

ket illeti. A játék gyönyörűen tartja 
a 30 fps-t még akkor is, amikor több 
lénnyel harc ápp hatalmas 
terül 5 űj elezünk repü- 
lés közben. Nyilvánvalóan nem ez a 
legszebb játék, amivel valaha talál- 
koztunk, és bőven akadnak olyan 
túrák, amelyek kicsit megkésve tö 
tődnek be, de ha figyelembe vesszük 
hogy mennyire részletesen kidolgo- 
zott világgal van dolgunk, ez még hi- 
bahatáron belül van. 

A zenébe már az első órában bele- 
szerettem, de biztos vagyok benne, 
hogy nem mindenkinek fog tets 

ni. Felejtsük el azokat a monumen- 
tális dallamokat, amiket a szerepjá- 
tékokban megszoktunk: itt egy s 

kal fiatalosabb, könnyedebb me 

vár ránk, amelyben az elektroni- 

kus zene és a dzsessz keveredik. Saj- 
nos viszonylag szűk a zenei palet- 

ta, így bármennyire is imádtam a vá- 
-osban vagy épp a harc ben szóló 
muzsikát, azért 40 óra után repeti- 
tívvé vált. 


A küldetések teljesítésével és a ször- 


nyek gyilkolásával természetesen 
folyamatosan fejlődik karakterünk, 
és ha sikerül elérnünk egy bizonyos 
rangot, akkor karakterosztályt is 
választhatunk magunknak. Bár 
karakterosztályunk alapvetően 
behatárolja képességeinket, azért 
egy támogató karakter is képes 
sebzést kiosztani, ha a szükség úgy 
kívánja. Aki időközben meggondolja 
magát, akár újra is specializálhatja 
karakterét, A második rang eléré- 
sekor három irányba indulhatunk 
el, de ezek is további alosztályokra 
bomlanak, így a legmagasabb 
szinten hat különböző specializáció 


áll rendelkezésünkre 


Striker 

0 a Chronicles X tankja. Képességei 
elsősorban életerejét, valamint 
különböző védekező és támadóér 
tékeit növelik. Kétkezes karddal és 
gépfegyverrel, később pajzzsal har- 
col. A játék végére defenzív Bastion 
Warrior vagy offenzív Duelist válhat 
belőle. 


Commando 

Ez a karakterosztály az MMO-k 
DPS-e, aki a brutális sebzés kiosz- 
tásáért felel. Specializálódhatunk a 
közelharcra, de akár mesterlövész- 
puskával is oszthatjuk az áldást 
Előbbi szerepét a Full Metal Jaguar, 
utóbbiét pedig az Astral Crusader 
tölti be a legmagasabb szinten 


Enforcer 

Aki ebbe az irányba indul el, abból 
általában valamilyen támogató 
karakter lesz, ami egyáltalán nem 
hátrány egy csapatalapú játékban 
A Mastermind szubkaszt képes az 
ellenfeleket elaltatni vagy a saját 
oldalunkra állítani, míg a Galactic 
Knight a gyógyításban jeleskedik 


(1 


4) 
8 


gdbej 


Classes 


Sajnos a szinkronról sem tudok ódá 
kat zengeni: a korábbi részek brit 

ikronszínészeit ezúttal egy ameri- 
kai gárda váltotta fel, akik nem min- 
den esetben tudják élettel megtölte- 
ni a karaktereket. Maguk a dialógu 
sok sincsenek túl jól megírva, a japán 
humor pedig a legdrámaibb pillana- 
tokat is képes kínosba fordítani. Tár- 
sainknak vagy egyáltalán nincs sze 
mélyisége, vagy sztereotipizált 
repet kaptak 


TESSÉK KIPRÓBÁLNI! 

A Xenoblade Chronicles X-et nem 
igazán lehet összehasonlítani a The 
Witcher III-mal vagy a Dragon Age 
Inguisitionnel. A sajáto 
az egyedi világ és a platform s 


tosságai miatt - gondolok itt például 


a kontrollerben rejlő extra lehetősé- 
gekre - teljesen má 


rendszer, 


Psycorruptor áj) 


The standard progression from Enforcer. 
Weaken the enemy using debuüffs and gain 
bonuses to ranged attack and.polentiol. 
Tricky to mastef arid suited for professionals. 


Current. Ránki 
Rank Prögfésszk,. 


Standard Armsri 


Skill Slots 


Brainjack 
Acgyired Rank7 
Eflect Range: Target: Single Enemy 


Art Description 


(TP) Seizes control of the targeted enemy 
and tums it into an ally 


t nyújt. A technikai és finan 
zási korlátok miatt vannak gyengébb 
pontjai, amelyek mellett nem mehe 
tünk e 
képesztően komplex egés 
játék, amely képes több 
rakozást kínálni annak, aki hajlan 
dó beleásni ma az tett ka 
rakterfejles 


órányi 


ssbe, a képességfákba 
és a nem túl részletesen elmagyará 
zott, de annál bonyolultabb, csapat- 
alapú küzdelmekbe. Ez 
talmasabb nyílt világ, amivel valaha 
találkoztunk, és ha nem lettek volna a 
zavaró hibák, a Xenoblade Chronicles 
X simán indulhatott volna az év leg- 
jobb szerepjátéka címért :gyen- 


z egyik legha- 


keznie persze így sem kell, és ha va- 
van ezért a stílu 
ljon egy esélyt 


laki oda meg 
sért, az mindenképri 
1 Monolith csodájának. 


Az év egyik legjobb 
szerepjátéka. 


Teszt 


DIRT RALLY 


DIRT RALLY 


IKÁZTUK A GRID 2-T, MERT 

ELHAGYTA A BELSŐ NÉZE- 

TET, ÉS HŐBÖRÖGTÜNK A 
DIRT SOROZATON, MIVEL A SÁR- 
BA TAPOSSA A COLIN MCRAE- 
HAGYOMÁNYOKAT, KÖZBEN PE- 
DIG TITKON REMÉLTÜK, HOGY 
EGYSZER MAJD JÖN VALAMI, 
AMI VISSZAHOZZA A LETŰNT 
KOROK RALIS ÉLMÉNYEIT, ÉS 
LÁM, MEGÉRKEZETT. Eljött közénk 
a DIRT Rally, ami elegánsan beintve, 
egyetlen mozdulattal elsöpörte a ma- 
gukat legjobb szimulációknak nevező 
WRC 5-öket, de alaposan elnáspángol- 
ta a házon belüli Codemasters címeket 
is, rendesen alágyújtva a régóta őrlán- 
gon égő CMR-tűznek, visszahozva az 
aranykor összes jellemzőjét. 


A DiIRT Rally nem dobál országról or- 
szágra, nem ültet egyik autóból a má- 
sikba, ellenben hozza azt, amit a kilenc- 
venes évek végén és a kétezres évek 
elején megszoktunk, vagyis végig kell 


tolni a szezonokat ugyanazzal az autó- 
val és ugyanabban az országban, több 
pályán keresztül, mielőtt egy másik ver- 
senyre utazhatnánk. A pályák trükkö- 
sek, a fizika nem tréfál, a koncentráció 
egyetlen pillanatig sem hagyhat alább, 
mert hiába vagyunk hibátlanok végig, 
ha az utolsó előtti kanyarban rosszkor 
pislogunk éppen, soha nem látjuk meg 
a célban integető embereket. A DIRT 
Rally a Himalája tetején egy festőlétrán 
álló hegymászó magasságából tojik ar- 
ra, hogyha lassúak vagyunk, nem érdek- 
li, ha bénázunk; olyan kegyetlenül dolgo- 
zik, mint egy középkori hóhér, aki még 
túlórázni is hajlandó. Ebben a játékban 
nem elég nyomni a gázt, itt vezetni kell, 
nem elég nagyjából ismerni a pályát, 
hanem szinte be kell magolni, és ha va- 
lamit elrontottunk, nincs visszatekerés 
a ,majd legközelebb jó lesz" ígéretével. 
Isten hozott, klasszikus rali! 


A Codemasters házon belül fejlesztett 
Ego motorjából mindent kifacsartak a 


Az Ego motor hibátlanul teszi a dolgát 


fejlesztők, így nem csoda, hogy a játék 
kinézete egyszerűen lenyűgöző, és ha 
nem azzal lennénk elfoglalva, hogy ép- 
pen megpróbáljuk összeszedni egy ug- 
rató után megcsúszott autónkat, akkor 985 
talán még a kilátásban is gyönyörköd- —— a 
hetnénk. A hegyi szakaszokon a messzi Remek helyszínek 
hegycsúcsok és a fenyvesekkel borított 
hegyoldalak jellemzőek, míg a néme- 
tek egykori hatalmas katonai repterén 
a verőfényes napsütésben száguldha- 
tunk, és szinte érezzük a füves terüle- 
tek illatát, aztán a következő kanyar- 
ban feltűnik egy kiszuperált Panavia 
Tornado, és azt gondoljuk, most kelle- 
ne kiszállni, kicsit körbejárni. Sok idő 
azonban nincs a nézelődésre, mert a 
következő helyszín már Monte Carlo, 
ahol viszont a havas és jeges szerpen- 
tinen kell megoldanunk, hogy ne szá- 
guldjunk át a derékmagasságú kőfa- 
lon, amely mögött csak a végtelen sza- 
kadék van. Eszméletlen jól néz ki a téli 
táj és a jeges aszfalt, szinte kedvünk 
lenne hóembert építeni, ha éppen nem 
lennénk versenyben. Ugyanilyen nagy- 


Esz p a 
7 GED MIRS5SB § 


WRC 5, 
kérjük, álljon 
a bíróság elé 


A látvány egészen magával ragadó 
a: matat sz 


BMW M3 E30, a legjobb móka § 


szerűek Wales esőáztatta legelői, víz- 
mosásai, melyeken átgázolva egy pilla- 
natra mindent elönt a víz, és kapkod- 
va nyúlunk az ablaktörlő kapcsolójáért, 
még mielőtt beszáguldanánk az er- 
dőbe. A finnországi éjszakai ugratók 

is feledhetetlenek, mint ahogy a gö- 
rög hegyvidék murvás kanyarjai is be- 
lénk ivódnak, ahol egyetlen apró hiba 
is elég volt ahhoz, hogy irányíthatatla- 
nul zúgjunk lefelé a hegyoldalon, míg a 
gép vissza nem tesz a pályára, 15 plusz 
másodperccel jutalmazva a mutat- 
ványt. Röviden összefoglalva, a látvány 
teljesen megfelel a modern kor köve- 
telményeinek, és már ezért is érdemes 
néha csak úgy menni egy lassabb, me- 
morizálós kört, 


Míg a DIRT Rally látványa egyértelmű- 
en modern, játékmenete kimondottan 
klasszikus, és ez nemcsak a karrier fel- 
építésére, hanem a nehézségre is igaz, 
hiszen ha minden segítséget kikapcso- 
lunk, igencsak meg kell majd küzde- 
nünk a fizikával; ami egyébként mesz- 
sze jobb, mint az elmúlt évek játékai- 
ban. Teljes mértékben el lehet felejteni 
azt, hogy beülünk, és elsők vagyunk, 
mert ez egyszerűen nem megy, hiszen 
már az is időbe telik, hogy a vezetés- 
be belejöjjünk, arról nem is beszélve, 
hogy valóban a legkisebb hiba is iszo- 
nyatosan meg tudja bosszulni magát. 
Kőkeményen kell koncentrálni az el- 
ső másodperctől az utolsóig, és ab- 
ban is biztosak lehetünk, hogy ha va- 
lóban jó időt szeretnénk menni, akkor 
tucatszor kezdünk majd újra minden 
egyes szakaszt, mígnem végre megta- 


. .  , Egyszerűen a legjobb 
raliszimulátort kívántuk elkészíteni." 


nuljuk a kanyarokat, és ta 
lán sikerül hibátlanul telje 


is imádkozhatunk Jézus- 
hoz, Máriához meg az ösz- 
szes aprószenthez, hogy ne. 
jöjjön szembe fa, szikla, par: 
koló autó vagy valami gödör, 
amelybe megérkezve jó eséllyi 
kezdhetjük újra az egészet. Rég elt 
metett szitkozódások bukkannak újra 
felszínre azokon a szakaszokon, ahol 
az út mindkét szélét árkocska szegé- 
lyezi, hiszen mint a CMR2-ben anno, 
most is szinte biztos, hogy ha kicsit is 
elcsípjük, csak az imádság ment meg 
attól, hogy ne álljunk keresztbe, vagy 
ne repüljünk le az útról. Menet köz- 
ben kiváló a sebességérzet, néha csak 
centikre száguldunk el a fáktól, más- 
kor meg hatalmasat dobbantva re- 
pülünk az ugratókról, de ha a leérke- 
zés megtréfál, akkor sajnos restart 

a vége. Akárhányszor kezdjük is újra, 
az üvöltő motor, az alvázhoz csapódó 
kavicsok kopogása, a gumi csikorgá- 
sa, a kipufogó durrogása újra és újra 
arra sarkall, hogy ismét nekifussunk 
a kihívásnak. Órákig lehetne dicsérni 
a Codemasters munkáját, ehelyett in- 
kább azt mondjuk, mindenki próbálja 
ki, mert ezer szó sem adja vissza azt, 
amit a játék nyújt. 


A DIRT Rally szinte hibátlan, de sze- 
rencsére akad benne egy-két olyan 
dolog, ami okot ad némi fanyalgás- 


a pe 


ra, 

ez leginkább 

a kreditrendszert érin 
ti. Az autókat ugyanis kreditekért 
lehet feloldani, de nehéz megkeres- 
ni rájuk a pénzt, és ez kissé korlátoz- 
za a multis lehetőségeket is - melyek 
egyébként javarészt a , menjen min- 
denki ugyanazon a pályán időre, és 
rangsoroljuk az eredményt" metódus 
alapján működnek naponta, hetente, 
havonta változó feladványokkal. Még 
valami: nem lehet kidönteni az alumí- 
nium reklámtáblákat, ellenben az au- 
tó porrá tud zúzódni rajtuk. Piha! 


Nagyon vártunk már egy olyan játé- 
kot, mint amihez most volt szeren- 
csénk, és csak azt lehet mondani, 
hogy a klasszikus fenegyerek négy- 
kerekűeket is felvonultató DIRT Rally 
szinte mindenben hozza azt, amit el- 
várhatunk egy ilyen címtől. Még ha ki- 
csit sokáig is tartott, egyértelműen új 
királya van a szakmának. Egyetlen ta- 
nácsunk van csak: hagyjátok a franc- 
ba az elsőkerék-meghajtást, mert a 
BMW M3 E30 az igazi! 


HARDVER 
Windows 7/8/10; AMD FX/Intel Core i3; 


4 GB RAM; HD5450/GT430 1 GB VRAM; 
35 GBHDD 
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Csak egy visszatérés 
létezik, és az nem a 
királyé, de még csak 
nemis a jedié. 


Teszt 


2 WORLD OF WARSHIPS 


Navigare necesse est 
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Fejlesztő Lesta 
Studio 

Platform 

PC 

Röviden Ingyenes 
hajós játék a World 
of Tanks készítőitől - 
amelyben a lassú víz 
partot mos. 
PEGI2s 
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AJÓZNI MUSZÁJ, ÉLNI VI- 
SZONT NEM. ÍGY GONDOLKOD- 
TAK A MŰVELT LATINOK ÉV- 


" SZÁZADOKKAL EZELŐTT; NAPJAINK 


VIDEOJÁTÉK-FEJLESZTŐI AZONBAN 
EDDIG NAGYON KEVÉS IGAZÁN MI- 
NŐSÉGI HAJÓS JÁTÉKOT TETTEK 

LE AZ ASZTALRA (TALÁN ÉRVÉNYÉT 
VESZTETTE A FENTI IGAZSÁG?). A 
World of Tanksről elhíresült Wargaming vi- 
szont meglépte a kötelezőt: páncélosok és 
harci repülők után a tengerek páncélozott 
óriásait vette elő. Ingyenessége miatt sok 
játékost elcsábít, de szögezzük le már az 
elején, hogy a World of Warshipsben sincs 
ingyen ebéd. Illetve de, csakhogy az a VII- 
es Tier után már rágós lesz, és egyre ne- 
hezebben csúszik le a torkunkon. Egy bi- 
zonyos pontig még viszonylag gyorsan pö- 
rögnek a fejlesztések anyagi ráfordítás 
nélkül is, de elérkezik egy komoly vízvá- 
lasztó, amikor már elgondolkozunk azon, 
hogy a zsebünkbe nyúlunk, és bármennyi- 
re ellenkezik is az elveinkkel, fizetünk, mint 
a tengerésztiszt. Pedig nagyon szépen in- 
dult minden. 


A TENGEREK URAI 
éhány ütközet kell csak ah- 
noz, hogy fejlődjenek dereglyé- 
ink, öröm nézni, ahogy épülnek 
és szépülnek. Jelen pillanat- 
Dan négy hajóosztály közül vá- 
aszthatunk. Vannak csodaszép 
cirkálóink, villámgyors és ha- 
álos rombolóink, méltóságtel- 


"eg 


Bármennyire jó ötletnek is tűnik eltiporni a kisebb hajókat, ne tegyük. § ms 
Jó eséllyel mindketten a tenger fenekén végezzük roncsként 
ht 


jes csatahajóink és a háborút végső soron 
megnyerő hordozók. Mindegyik más stra- 
tégiai hozzáállást és játékstílust igényel. 

A rombolók gyorsak ugyan, viszont szem- 
től szemben esélyük sincs a hatalmas csa- 
tahajókkal szemben, hiszen azok ütegei pil- 
lanatok alatt a tenger fenekére küldik őket. 
Más a helyzet, ha sikerül észrevétlenül 
megközelítenünk ezeket a monstrumokat, 
és kieresztjük a félelmetes rombolóerővel 
bíró torpedókat. Ezek sokkal nagyobb ká- 
rokat tudnak okozni, mint a hajóágyúk, rá- 
adásul jellemzően a vízszint alatt csapód- 
nak be, így még vízbetörést is okoznak, ami 
lassítja és tovább sebzi a sérült hajókat. 

A csatahajók régen a tengerek urai vol- 
tak, még a második világháborúban is Zaj- 
lott néhány ütközet, amelyekben komolyan 
vették őket. A repülőgép-hordozók meg- 
jelenésével azonban fokozatosan a háttér- 
be szorultak, szerencsére a játékban azért 
továbbra is fontos szerepet töltenek be. 
Az igazi csemegét természetesen a hordo- 
zók jelentik, ezek miatt az úszó felszállópá- 
lyák miatt lett igazán izgalmas a World of 
Warships. Egy pillanat alatt váltunk át ak- 
ciójátékból kőkemény stratégiába, ez a vál- 
tozatosság igencsak jót tett a játékmenet- 
nek. Még a nézőpont is megváltozik, ami- 
kor hordozóval vagyunk: a térképen kell 
kijelölnünk a lehetséges célpontokat, ami- 
ket a repülőgépeink megtámadnak. 
Négyféle harci repülőt különböztetünk 
meg jelen pillanatban. A felderítők felelő- 
sek az ellenség pozíciójának meghatáro- 
zásáért, de a torpedórajokat is időben jel- 


A nagy csatahajók a távolból osztják az áldást; ne engedjük, hogy a 
veszedelmes torpedónaszádok a közelünkbe kerüljenek 


zik. A vadászok viszonylag gyorsan letaka- 
rítják ezeket a könnyű kisgépeket az égről, 
de a légelhárító ütegek lövedékeit sem bír- 
ják túl jól. A vadászrajok felelősek a lég- 
tér biztosításáért. Elsődleges feladatuk, 
hogy távol tartsák a zuhanóbombázókat és 
a torpedóvetőket csatahajóinktól és hor- 
dózóinktól, hiszen ezeknek a legrosszabb 

a manőverezőképességük. A cirkálók és a 
rombolók egészen jól ki tudják cselezni a 
torpedókat, nem is érdemes rájuk pazarolni 
ezeket a tölteteket. A torpedóvetők mellett 
a zuhanóbombázók jelentik a legnagyobb 
veszélyt nagyobb hajóinkra. Mindkét típus- 
nál meg kell tanulnunk a rajok hatékony ke- 
zelését - értő kezekben ezek a repülők el- 
dönthetik egy ütközet sorsát. 
Az elhasznált lőszerkészletet és üzemanya- 
got a hordozók fedélzetén lehet utántöl- 
teni. Dönthetünk úgy is, hogy a hordozót 

a csatától biztonságos távolságban par- 
koltatjuk, de akkor számolnunk kell azzal, 
hogy nagyon sokat kell repkedniük rajaink- 
nak. A bátrak közelebb is merészkedhet- 
nek, csak ne lepődjenek meg, ha egy kóbor 
romboló beléjük ereszt egy sorozat torpe- 
dót, csak azért, hogy érezzék a törődést. 


FÖLDÖN, VÍZEN, LEVEGŐBEN 
Az első néhány óra (mondjuk nagy jóindu- 
lattal azt, hogy tíz) kifejezetten szórakozta- 
tó, de aztán valahol elvész a lelkesedés, el- 
tűnik az a folytatást sürgető érzés, amit a 
World of Tanks kipróbálásakor tapasztal- 
tunk. Tény, hogy lényegesen lassabb a já- 
tékmenet, messze nem szükséges olyan 


reflexekkel rendelkeznünk, mint amilyenekkel 


mondjuk a World of Warplanes irányításá- 
hoz kellett. Sajnos egy idő után a játék nem 
szerez örömet, inkább a munkához hasonlít, 
hacsak nem költünk rá egy kis pénzt. Nem 
olyan nagy bűn, ha egy ingyenes játék készí- 
tői szeretnének megélni valamiből, és meg- 
vásárolhatóvá - vagy legalábbis felgyorsít- 
hatóvá - teszik a fejlődést; mindössze any- 
nyi a baj ezzel, hogy túlságosan váratlanul 
jön el a pillanat, amikor rádöbbenünk, hogy 
itt bizony véget ért a gondtalan és ingye- 
nes szórakozás. Tagadhatatlan tény viszont, 
hogy a fejlesztők folyamatosan töltik fel tar- 
talommal a játékot, a megjelenés óta már 

2 GB-nyi kiegészítéssel bővítették. Új hajók 
és nemzetek várnak kipróbálásra, új térké- 
pek és játékmódok gondoskodnak a tartal- 
mas időtöltésről. 


Kifejezetten korrekt és gyors a csatákat ösz- 
szehozó rendszer; nem nagyon találkoztam 
olyan meccsel, amelyikben valamelyik fél 
erőfölényben kezdett volna. Arról persze le- 
het vitatkozni, hogy mennyire normálisak a 


játékosok a fedélzeten, mert mint minden in- 


gyenes internetes játékban, ebben is vannak 
prosztók és eszetlenek - ami persze ugyan- 
így érvényes az ellenséges csapatra is, szó- 
val nincs ezzel nagy gond. 

A World of Warships kifejezetten szórakoz- 
tató, főként akkor, ha csak amolyan kocajá- 
tékosként kapcsolódunk be egy-egy tenge- 

ri ütközetbe. A Wargaming most nem tudott 
akkorát villantani, mint a WoT-tal, de ettől 
függetlenül nagyon várjuk, mi lesz a követke- 
ző nagy dobásuk. Ideje lenne kipróbálni egy 
emberszimulátort, amolyan fehérorosz módra. 


J J AZ IGAZI CSEMEGET TERMÉSZETESEN 
A HORDOZOK JELENTIK, EZEK MIATT 
AZ USZÓ FELSZALLOPAÁLYAK MIATT 
LETT IGAZAN IZGALMAS A WORLD OF 


WARSHIPS 


A fedélzeten keletkezett tűz folyamatosan sebzi a hajót, érdemes EVA 


minél előbb megfékezni a lángokat 


y 


KONFIGURÁCIÓ 
CPU: I7 4720HA (0 26 GHZ 
RAM: 16 GB 

GPU: GEFORCE GTX 980M 
FELBONTÁS: 1920x1080 
60 HZ 

WINDOWS 81 
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WORLD OF WARSHIPS 


6O0FPS 


Resolution: 1920x1080 
Vsyne: Off 

Texture guality: High 
Shadow guality: Max 
Sea rendering gualíity: 
Very high 

Reflections: Very high 
Sky and cloud guality: 
High 

Deaw distance: Far 


SO FPS 


Resolution: 1920x1080 
Vsync: Off 

Texture guality: Low 
Shadow guality: Off 
Sea rendering guality: 
Very low 

Reflections: Off 

Sky and cloud guality: 
Off 

Deaw distance: Near 
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-. a véletlennek túl nagy a szerepe 


3 2011-ben Victor Kislyi felhívott Kínából, 
és azt javasolta, hogy vágjunk bele egy közös 
projektbe. Egy álom vált valóra, hiszen mindig 
is , hajós" játékot akartam készíteni." 


MOCSY 
Habár felül a gálya, 
alul a víznek árja..." 


www.gamestar.hu 67 
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"5 BEYOND: TWO SOULS 


ARÁZS VITA ALAKULT KI AN- 

NAK IDEJÉN A SZERKESZTŐ- 

SÉGBEN ÉS PERSZE A TISZTELT 
PUBLIKUM SORAI KÖZT IS, HOGY 
AKKOR MOST A DAVID CAGE-FÉLE 
INTERAKTÍV FILM" VALÓJÁBAN 
JÁTÉK-E, VAGY CSAK EGY MINIMÁ- 
LIS INTERAKCIÓVAL PARASZTVA- 
KÍTÓ TÖRTÉNETMESÉLÉS, AMELY 
MINDÖSSZE PÁR GOMBNYOMÁSSAL 
ZAVARJA MEG A NÉZŐT. Nem nyitnám 
meg újra ezt a topikot, mindenki szabadon 
döntse el, hogy milyen is a Beyond: Two 
Souls, érdemes-e vele játszani, vagy sem. 
Sokkal szomorúbb, hogy ezt annak idején 
is leírtam, és most sem tudok egyebet hoz- 
zátenni. Nem igazán értem, mi értelme volt 
a PlayStation 4-es , felújításnak", elvégre a 
Ouantic Dream játékai az előző generáción is 
remekeltek (akkor már inkább egy 2005-ös 
Fahrenheit remake-et látnék szívesen újra 
ezen a generáción, mondjuk egy Beyond 
2 és egy Detroit: Become Human mellett; 
igen, így álmodozok én). Egy olyan játékhoz, 
amellyel összefüggésben a 60 fps és a 
1080p varázsszavak viszonylag keveset je- 
lentenek - mivel nem akció, FPS vagy szimu- 
látor cuccról beszélgetünk -, és amelyikben 
a felhasználói élmény eleve teljesen rendben 
volt, csekély extrát tesz hozzá, hogy még 
részletgazdagabbak az arcok, még élesebbek 
a kontúrok, még szebbek a fények. 


A legnagyobb baj az, hogy PS3-on már 
teljes volt az élmény. Oké, itt most azon- 
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Na, és vajon most fejbe 
lövöm majd magam? 


Így fest az Enhanced 
Experiments DLC 


Az élmény PS4-en 
még filmszerűbb 


nal választhatunk, hogy a Cage által meg- 
álmodott, kissé kusza, időben össze-vissza 
ugráló cselekményt visszük-e végig, vagy li- 
neárisan esünk neki a sztorinak (előző ge- 
neráción ez a lehetőség csak az első végig- 
átszás után nyílt meg), és persze megkap- 
juk az Enhanced Experiments DLC-t is (ami 
gyakorlatilag egy CIA-s kiképzés akadály- 
pályája), emellett pedig megnyithatunk do- 
kumentumfilmecskéket és visual art képe- 
ket, de ennyiben ki is merül az egész. Mint 
egy kicsit szebb celofánba csomagolt GOTY 
kiadás, csak itt még a DLC is annyira sze- 
gényes, mint Ellen Page színészi kelléktá- 
ra. Jaj, el ne felejtsem, a fejezetek végén 
meg lehet nézni, hogyan döntött a többi já- 
tékos a játékmenet során felmerülő kérdé- 
ses helyzetekben (helló, Telltale Games!), és 
persze kontroller helyett okostelefonos al- 
kalmazással is játszhatunk egyedül vagy 
éppen párban, csak kár, hogy a lag bágyad- 
tan terpeszkedik rá a játékélményre, szóval 
ezt egyáltalán nem javaslom. Move ugye- 
bár nincs, ezért melegen ajánlott a kontrol- 
ler használatának elsajátítása, ami egyéb- 
ként könnyű fokozaton szinte annyiból áll, 
hogy fogni kell. Nos, ennyiben ki is merült 
minden, amit a játékról ezen a generáción 
mondani lehet. 


Tényleg használhatnék lorem ipsumot (la- 
tint utánzó, a végleges kézirattal azonos 
karakterszámú szöveg, amivel laptervezés- 
kor az oldalak grafikai tervének elkészü- 
lését segítjük elő - a szerk.) is, ha ki akar- 


nám tölteni a helyet, mert a Beyond: Two 
Souls újdonságainak itt vége van. De ak- 
kor inkább szeretném tisztázni, hogy az 
alább látható pontszám nem a játék nyers 
értékelése. Szerintem Cage álomvilága 
emlékezetes darab, megér egy próbát min- 
denkinek, én nagyon szerettem. Most is el- 
fogott a kellemes nosztalgia, de ez a köte- 
lező felújítgatás már tényleg nagyon öncé- 
lú, főleg egy olyan játék esetében, amely 
szegényesebb hardveren is csodásan fu- 
tott. Mérhetetlenül ellustult az ipar; a visz- 
szafelé kompatibilitás és a Definitive 
Edition vezényszavak mentén turkálnak a 
zsebünkben, miközben a Detroit: Become 
Human még messze van; és bár a Beyond: 
Two Souls is üvölt a folytatásért, arról 
álmodni sem merek. És álmaim romja- 

in 2016 01-es pénzügyi kimutatásai majd 
azt bizonyítják a Sonynak, hogy ez a ,kis 
munka is megtérül" mentalitás alapvetően 
jól van így. Majd a sört én viszem a bulira, 
srácok, ne fáradjatok! 


5 HP 
5 Ugyanaz, kicsit 
szebben, de elég ez? 


demagrétt .  HRAESZEREKEN HESS Mondanom sem kelt: 
00s B. mi vagyunk ketten... 


S porrts ef damege 


NAGY DUMÁSOK 
ELŐNYBEN 


ha zajlik 


Aki mindenáron harcolni akar, ne ezt 
a játékot erőltesse. A döntéseinkre 
hihetetlen módon gál torit 


ugyanis sc 


il jobban megismerhetjük 


egy nagypofájú, ,minden szítuból 


kidumálom magam" karakterrel 


A grafika inkább 
hangulatos, mint szép 


Nem dekadensnek való vidék 


THE AGE OF DECADEN 


EVALLOM ŐSZINTÉN, A 

MOSTANÁBAN DIVATOS 

INDIE-ŐRÜLETET VEGYES 
ÉRZÉSEKKEL FOGADTAM. Egyrészt 
szerintem közröhej, hogy minden második 
PS4-es - vagy PC-s - játék Pixel Palkó/ 
Panni kalandjairól szól, hiszen bár valóban 
előbbre való a játékélmény a grafikánál, 
azért 2016-ban nem elvárhatatlan, hogy 
valahogy ki is nézzen egy produktum, 
ha már elkérnek érte egy csomó pénzt. 
Másrészről viszont kis odafigyeléssel olyan 
gyöngyszemekre bukkanhat az ember, 
mint például az Age of Decadence. E nagy- 
szerű kis alkotás sosem kapott volna zöld 
utat valamelyik nagy kiadónál, viszont a 
gamerközösség szegényebb lenne nélküle. 
Ez a játék ugyanis - minden hibája ellenére 
- jó. Csak így egyszerűen. 


TEHER ALATT NŐ A PÁLMA 

Az Age of Decadence - amellett, hogy jó - 
nehéz játék. Néha már pimasz módon. Ez 
persze nem lesz mindenkinek pozitívum, de 
mindenképpen üdítő színfoltot jelent a mai 
játékok között. Amolyan körökre osztott 
Dark Souls, ezért aztán érdemes megnyerő 
karaktert fejleszteni, mert ha harcra kerül 
a sor, az általában régen rossz. De tényleg. 
Mivel azonban a profin megoldott harc- 
rendszer mellé iszonyatosan szerteága- 

zó skillrendszer társul, kellő odafigyeléssel 
szó szerint minden harcot elkerülhetünk a 
végigjátszás során. A történet csavaros és 
olyannyira szerteágazó, hogy egyetlen vé- 
gigjátszás során esélyünk sincs mindent 
megtekinteni. Idejekorán el kell döntenünk, 
milyen személyiséget faragunk hősünkből, 


INFO 


Kiadó Iron Tower 
o 
tő Iron Tower 
o 
Platform 
PC 
Röviden Klasszikus 
RPG-élmény 
indie-köntösben, 
szerteágazó sztorival 
PEGI N/A 


és ragaszkodni is kell a kiválasztott irány- 
hoz, mert a kicsit mindenhez értő karakte- 
rek itt nagyon rövid életűek 

Az RPG-k fennhangon reklámozott véd- 
jegye a döntések függvényében változó 
történet. Ez azonban általában csak du- 
ma a kiadók részéről, nem úgy az Age of 
Decadence esetében. Minden döntésünk 
hosszú távú következményekkel jár, ráadá- 
sul nem jelzi semmi, hogy most épp rajtunk 
a világ szeme. Miként a való életben is: sza- 
vunknak súlya van; jól gondoljuk meg, mit 
teszünk, mondunk. Egész küldetésszálak, 
fontos NPC-k tűnnek el egy hamari mon- 
datunk után, és a legdurvább, hogy nem 

is tudjuk, miről maradtunk le, hacsak újra 
nem játsszuk az egész játékot. Az újraját- 
szás amúgy is erősen javasolt, mert az Age 
of Decadence játszótere valóban változa- 
tos és hatalmas. Cselszövés, árulás, politi- 
kai machináció minden mennyiségben elő- 
fordul, és csak rajtunk áll, hogy nemes lova- 
got alakítunk, aki első ura hűséges szolgája 
lesz mindvégig, vagy sima nyelvű rohadék- 
ként mindenkit átverünk, akivel csak talál- 
kozunk. 


HA MINDEN KÖTÉL SZAKAD 

A vérbeli szerepjátékban akár kőkemény 
harcost is faraghatunk avatárunkból. Na- 
gyon jól kidolgozott harcrendszer várja az 
ilyen babérokra törő hősöket, de előre szó- 
lok, nagyon keserves útra indul, aki a meg- 
szokott módon áll az Age of Decadence- 
hez. A harcok ugyanis általában iszonyato- 
san nehezek. Nagy ritkán kapunk segítséget 
egy-egy NPC-től, de még úgy is komoly tak- 
tikázás és a rendszer tökéletes ismerete 


Akkor szép az élet, 


szükséges a sikerhez. Vereség után dühön- 
geni kár, a gép nem csal, csak éppen jobb 
nálunk. Mivel körökre osztott műsorszám- 
ról beszélünk, sietni nem kell, sőt. Amennyi- 
ben azonban ügyesen fejlesztjük muksón- 
kat, és ráérzünk a ritmusra, nagyszerű har- 
cokat vívhatunk. 


KICSIT RECÉS 

Mivel indie-projektről beszélünk, a techno- 
lógiai oldal kritikája részemről most elma- 
rad. Tény, hogy nem ez az év legszebb já- 
téka, de nagyon pöpec például, ahogy le- 
vágnak minket, és a zenék is zseniálisak. 
A skillrendszer - bár vérprofi - kissé bo- 
nyolultnak tűnhet (az is). Ezzel a játékkal 
meg kell tanulni játszani, de érdemes. 


HARDVER 

Windows XP/Vista/7/8/10; 1,7 GHz CPU; 
2 GB RAM; Nvidia GeForce 8500 GT/ATI 
Radeon HD 7290; 1900 MB HDD 


. 4 nagyszerű sztori 


"4 klasszikus RPG feeling 

"4 zseniális zene 

.- néhol dühítően nehéz 

.- túlbonyolított skillrendszer 


Nem mindennapi él- 
mény, ha rászánjuk 
az időt 
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NE: THE OLD HUNTEI 


A Buzzsaw Hammer instant 
szerelem volt, mindenkinek ajánlom 


Ludwig: az Old Hunters 
legjobb része 


UNTERS 


BLOODB 


S 


hd 


ÉLELEMMEL VEGYES ÖRÖM- 

MEL LÉPEK VISSZA MIJAZAKI 

ZSENIÁLIS ÉRZÉKKEL ÖSZ- 
SZERAKOTT SZABADULÓ SZOBÁ- 
JÁBA. Édes-kesernyés érzés ez. Először 
is, a Bloodborne 2015 egyik legszebb 
játékélménye volt számomra, borzasztóan 
élveztem az ismerkedést az egyedi játék- 
mechanizmusokkal, barkóig érő mosollyal 
keveregtem a japánok gyilkos labirintusá- 
Jan, és igyekeztem megérteni a gótikus 
fantasyvilág fantasztikus történetét. 
Ugyanakkor viszont olyan mélyen égett 
Jele a retinámba a ,you died" felirat és a 
elkembe a rengeteg elvesztett blood echo 
emléke, hogy valahogy nem akaródzik 
megint kitenni magam holmi pszichopata 
japánok kénye-kedvének. De megteszem, 
és nem is Chava két kiskutyaszeméért, 
tanem mert a Bloodborne minden 
izzadságszagú percét imádtam, és kíváncsi 
vagyok, mit tud a The Old Hunters DLC. 


És itt álljunk is meg egy pillanatra. A já- 
tékvilág jelenében a DLC szó hallatán már 
nem az új, izgalmas kalandok képe jelenik 
meg a játékosok fejében, hanem azt kez- 
dik számolgatni, hogy hány napig kell pá- 
rizsis zsemlén élniük, hogy a játékból kivá- 
gott tartalmat is megkapják. Szeretném 
szépíteni, de a legtöbbször teljesen jogos 
a felháborodás. A jó hír viszont az, hogy 

a The Old Hunters köszönőviszonyban 
sincs a Battlefront-féle pofátlansággal, a 
Bloodborne DLC-je az utolsó forintig meg- 
éri az árát. A From Software-t mindenkép- 
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pen dicséret illeti, mert nemcsak hogy nem 
követik az ipar extra tartalomszolgáltatás- 
sal kapcsolatos tradícióit, hanem az integ- 
ráció meglehetősen egyedi módjával köve- 
tendő példával is járnak elöl. Bár tagadha- 
tatlan, hogy ez nem mindenkinek tetszik. 
Ahogy azt a Souls-rajongók már meg- 
szokhatták, a From Software a The Old 
Hunterst sem adja könnyen. Az új kiegészí- 
tőt beágyazták az alapjátékba, és a játéko- 
soknak egy teljes rituálét kell végigcsinálni- 
uk, mielőtt végigsétálhatnának az Elm ut- 
cán. Ez egy amolyan From-szokás: fizetned 
kell azért, hogy szívjál egy sort, mielőtt ran- 
dom japánok fajtalankodnának a lelkeddel, 
te meg boldogan mosolyogva tűröd. 
Viszont amikor végre sikerült beizzad- 
nod magad a Hunters Nightmare-be, hir- 
telen úgy tűnik, hogy mindez maradékta- 
lanul megérte. A The Old Huntersben min- 
den megvan, ami miatt beleszerettünk a 
Bloodborne-ba, és még egy kicsit annál 

is több. A kiegészítő pályái rengeteg új- 
rahasznosított elemet tartalmaznak, de 
az ismerős környezet ellenére is frissnek 
hatnak. Az ember nem gondolná, hogy a 
Bloodborne világa lehet még ennél is dep- 
resszívebb, de amíg az alapjátékban meg- 
menthetőnek tűnt a város, addig a kiegé- 
szítőben egy olyan Yharnam tárul elénk, 
amely már feladta a harcot. Az alapjáték- 
ban nagy nehézségek árán megszerzett 
pályaismeretnek semmi hasznát sem vesz- 
szük: a Nightmare-ben teljesen új rövidíté- 
sek és titkos átjárók várnak, ami engem - 
aki a saját lakótelepén eltéved - természe- 
tesen összezavart. 


A kiegészítőben lényegesen több hunterrel 
találkozunk majd, mint az alapjátékban - 
ahogy ezt a cím is sejteti. A From mindig is 
kiemelkedően jó volt a különböző szörny- 
szülöttek megteremtésében, különös te- 
kintettel a bossokra; az Old Hunters főel- 
lenségei is fantasztikusak, és bár ritkán si- 
került legyűrni őket első nekifutásra, a 
Bloodborne-ban alkalmazott taktikámon 
nem kellett sokat változtatnom. A változa- 
tosságot inkább az új fegyverek és képessé- 
gek jelentik, amelyek igazán feldobták a já- 
ékmenetet. Ahogy az alapjáték, úgy az Old 
Hunters sem rágja a szádba mondanivaló- 
ját. A történet ízesebb részleteit különböző 
tárgyleírásokból és elejtett félmondatokból 
kell összeollózni, de az, aki eljut egy From 
játék kiegészítőjéig, nyilván fel van készülve 
ilyesmire. Az Old Hunters egy Bloodborne- 
1oz méltó kiegészítő, minden rajongónak 
kötelező vétel. 


DAEV 
Méltó kiegészítő, 
" tele új kihívásokkal. 


HOGY AZ EGY WARHAMMER 

JÁTÉKHOZ ILLIK, EZÚTTAL 

IS AZ ELSŐ PILLANATTÓL 
FOGVA TÉRDIG GÁZOLUNK A 
GONOSZSÁGBAN ÉS A KATASZT- 
RÓFÁKBAN. A sztori szerint Mordheim 
elátkozott várossá válik egy üstökös miatt, 
amely nem elég, hogy ráhullik egy egész 
negyedre, de a város maradékát is beteríti 


a rendkívüli mágikus energiát hordozó, egy- 


ben brutális mellékhatásokat előidéző torz- 


kővel. Ezután csak azok a fanatikusok és ka- 


landorok maradnak helyben, akik bandákba 
tömörülve próbálnak minél több torzkövet 
megszerezni maguknak. A Mordheim: City 
of the Damnedben mi is egy ilyen bandát 
irányíthatunk, eleinte öt, majd ha elég 
szintet lépünk, tíz harcossal megpróbálva 
minél nagyobb mennyiségben kicsempészni 
a mágikus kristályokat. A missziókat egy 
TPS nézetből irányított, körökre osztott 
taktikai rendszerben teljesíthetjük, míg két 
összecsapás között a táborban intézhetjük 
bandánk ügyes-bajos dolgait. 


A küldetések közben összegyűjtött torzkö- 
vet több frakciónak is kicsempészhetjük, 
akiktől például különleges egységeket ka- 
ounk cserébe, vagy éppen egy-egy képes- 
ség elsajátítását könnyítik meg számunk- 
ra. A csempészés a legfontosabb bevételi 
orrásunk is; az aranytallérokból nemcsak 
az új katonáinkat és a meglévők zsold- 

át kell kifizetnünk, hanem a sérültek gyó- 
gyítására, felszerelésünk megvásárlására 
vagy fejlesztésére és a már fent említett 


ivel a Mordheim az eredeti társasjáték 


MORDHE 
CÍTY 0 


képességek elsajátítására is költenünk kell. 


Csak egy tábortűz és 
egy gitár hiányzik 


TWITCH dt-5 


SEVERED ARM 4 


Neki már nem sok " I"Eltart egy darabig, ámíg ezeket 
hasznát vesszük a nagyfiúkat megszerezhetjük 


szabályrendszerét ültette át a videojátékba, 
a rengeteg tulajdonság, ellenállás és más 
adatok miatt karaktereink fejlesztése elég 
bonyolult. Bandánk menedzselése összessé- 
ij gében elég furcsa feladat: mivel minden ka- 
raktert elnevezhetünk, testre szabhatjuk a 
külsejét, és a küldetések során igazi hősök- 
ké vagy lúzerekké válhatnak a szemünkben, 
könnyű kötődni hozzájuk, és hamar emléke- 
zetes sztorikat mesélhetünk róluk. Másfe- 
lől viszont, mivel minden sarkon maradan- 
dó sérüléseket szerezhetnek, vagy akár meg 
is halhatnak, a játék arra buzdít, hogy nyu- 
godtan indítsunk új csapatot, ha úgy érez- 
zük, az előző befuccsolt. A veteránrendszer 
segítségével egyébként olyan bónuszokat 
szerezhetünk, amelyek új csapatunkra is vo- 
natkoznak (kedvezmény az árusoknál, több 
kezdőarany stb.), így ez kevésbé fog fájni. 


A TPS-nézetből lejátszható csaták grafiká- 
ja nem elképesztően szép, de nem is zava- 
róan csúnya. A sötét, komor látványvilágot 
viszont sikerült eltalálnia (és megfelelő han- 
gokkal alátámasztania) a Rogue Fáctornak, 
ami egész sokat elfed a kevésbé részletes 
modellekből és nem mindenhol éles textú- 
rákból, A külsőségek részletességéhez ké- 
pest viszont túl sokáig tölt egy-egy pálya, 
amelyekben ráadásul sok az ismétlődés is. 
Ettől függetlenül nehezünkre esik majd tá- 
jékozódni, ami ezúttal nem hiba, csak a 
Mordheim egyik tematikus sajátossága. A 
bonyolult szabályrendszer rengeteg takti- 
kai lehetőséget teremt, de mivel az MI ellen 
a legkönnyebben (és a legkevesebb veszte- 
séggel) úgy nyerhetünk, ha egy kupacban 
mozogva mindig létszámfölényt alakítunk 


b 


aa Je 


ca MORDHEIM: CITY OF THE DAI €€ 


t 


E DAMNED 


ki, ezek nagy részét ki sem próbáljuk majd 
Emiatt egyébként a pályán elszórt lootból 
is csak keveset lesz alkalmunk felvenni, 
ahogy a másodlagos küldetések közül sem 
sokat teljesítünk. Az egyes küzdelmek izgal- 
mából az is elvesz, hogy hosszú ideig tar- 
tanak: az érdektelen animációkat nem kap- 
csolhatjuk ki, ráadásul ellenfeleink körét is 
meg kell várnunk, miközben gyakran sem- 
mi sem történik, pláne ha megakadnak egy- 
egy ház sarkán. A sztoriküldetések - ame- 
lyekben bonyolultabb feladatokat és egy 
irányítható hős karaktert is kapunk - egy 
óráig is eltarthatnak. Ezeknél érdekeseb- 
bek lehetnek az akár következmények nél- 
kül, vagy permanens sérülésekkel lefolyta- 
tott multis meccsek, ám ezekhez ismeretlen 
ellenfelet nem könnyű találni 


HARDVER 

Windows Vista (64 bit)/7/8/10; AMD/ 
Intel Dual-Core 2,4 GHz CPU; 4096 MB 
RAM; AMD Radeon HD 5850/Nvidia Ge- 


Force GTX 460; DirectX 9.0Oc; 8 GB HDD 


000 


TÁ 

Elvezetes lehet, de 
csak ha eltekintesz 
néhány komoly 
hiányosságtól. 
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STRONG B 


Teszt 


JUST DANCE 2016 


Nem ebben a játékban 
tanulunk meg balettozni 


A mérges madarak 
megkéstek már kicsit 


Az arctalan néni 
Violettára táncol 


JUST DANCE 2016 


ACAGÓ ELÉGSÉGEST ÉRDE- 

MEL A UBISOFT IDEI TÁNCOS 

JÁTÉKÁÉRT. MEGKOCKÁZTA- 
TOM, NEM IS TÖREKEDETT TÖBB- 
RE. Miután a Just Dance 2016 immár 
a franchise hetedik része (ha szigorúan 
csak az évente megjelenő alapjátékokat 
számoljuk), nagy rutinnal tették bele a fej- 
esztők a játékba azt, amit a közönség - a 
mozgást szertelenül élvező hat-hétévesek 
és az ő szüleik), a rockyórákon edződött 
tinik és az otthon partizó majdnem vagy 
egészen nagykorúak - elvárnak tőle. Sok 
oplistás zeneszámot a közelmúltból és 
még jó párat a régi slágerekből, neonszí- 
neket a diszkóhangulat kedvéért, csilingelő 
jutalom-hangeffekteket, feloldható vicces 
avatárokat. Csakhogy megszokásból nem 
esz dicséretes végeredmény, csupán 
éppen megfelelő. 


Könnyed kis zenei egyvelegnek tűnik a 
tracklista, de azért elég ravasz is ahhoz, 
10gy a játékban feldolgozott 43 számból 
nindenki találjon minimum kettőt, ame- 
yik személyes kedvence lehet. Csak ízelí- 
tőként: az All About That Bass (Meghan 
Trainor) és a Hey Mama (David Guetta) 
mellett megfér a Junto a Ti Violettától 

mit megfér, ahol tinilányok vannak, ott 

ez szól majd a legtöbbet), a hatvanas éve- 
ket idéző Hit the Road Jack vagy éppen a 
kétezres évek elején nagy sikert befutott 
Ievan Polkka (nekem a Liotuma-féle erede- 
i jelent csak valamit). Végül a legkisebbek 
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kedvéért - tényleg csak mézes madzagként 
- a Kis hableányból az Under the Sea. 
Miután egy táncosjátékról beszélünk, illen- 
dő végre rátérnem a mozgásra. Semmi új- 
donság nem fogja érni az alapvető játékme- 
netben a régi justdance-előket. Egy klipet 
nézünk, és megpróbáljuk minél precízebben 
leutánozni a látott táncmozdulatokat, eb- 
ben segítenek a képernyő sarkán látható, a 
mozdulatokat előre jelző kis pálcikafigurák 
is. Teljesítményünket a játék egy kamera, 
egy mozgásérzékelő kontroller vagy akár 
egy mobiltelefon segítségével követi, és ér- 
tékeli. A legkézenfekvőbb kamerával játsza- 
ni a Just Dance-t, ekkor ugyanis vissza is 
nézhetjük a táncmozdulatainkat, illetve ab- 
ból egy kis ízelítőt (és jókat mulathatunk 
rajta), mi több, fel is tölthetjük a mozgásun- 
kat megörökítő videót a Facebookra vagy a 
JDTV-re (hogy a világ is rajtunk nevessen). 
Szelfizőknek biztosan nem idegen gondolat 
ez, tőlem nagyon távol áll. (A férjem konk- 
rétan kikapcsolta a Wi-Fi-routert a lakás- 
ban, olyannyira elfogadhatatlannak tartot- 
ta, hogy a nappalinkat - és a közepén idét- 
lenkedő családot - egy, az internetre kötött 
kamera figyelje, rögzítse. A megossza egye- 
nesen szitokszó lenne.) 


Táncolhatunk szólóban, egy-három part- 
nerrel együtt a helyszínen vagy online 
multiplayerben. Nyilván a verseny a lé- 
nyeg, ha már csak egy kihívónk is akad. Te- 
hát reflektorba kerül, hogy hogyan pontoz- 


Za a játék a teljesítményt. Már a 2015-ös 
kiadásnál is gyanús volt, hogy nem telje- 
sen igazságos az ítélet, nem követi precí- 
zen a mozgást a kamera, illetve a játékban 
megbúvó intelligencia. Nos, ez a 2016-os 
kiadásra fokozottan igaz, olyannyira, hogy 
karikírozott kézmozdulatokkal, a test, a fej 
és a láb mozgását tökéletesen figyelmen 
kívül hagyva el lehet verni bárkit, feltéve, 
hogy az ellenfél nem ugyanezt a csaló tak- 
tikát űzi. Részemről azonban az igazi pont- 
levonás azért jár a fejlesztőknek, mert ala- 
csonyra tették a mércét, amikor a látványt 
és a koreográfiákat centizték. Ezzel a fel- 
felcsillanó ötleteket is agyonvágták. Tán- 
colhatunk például egy operarészletre is, de 
amit Rossini Tell Vilmosának elhíresült nyi- 
tányára lejtenünk kell (vágta), az oly mérté- 
kig felszínes, hogy kár is volt idecitálni. Ma- 
radjunk akkor inkább Violettánál. 


! KM 

"" Csak tudja a tan- 
5 anyagot, de nem 
" tesz hozzá semmit. 


A kiegészítő majdnem teljes 
egészében Evie a főszereplő 


ASSASSIN S CREED: 
SYNDICATE - JACK THE RIPPER 


AGYON RÉG NEM VOLTAM 

OLYAN ELÉGEDETT EGY 

ASSASSIN"S CREED VÉGIG- 
JÁTSZÁSA UTÁN, MINT MOST, 
AMIKOR A SYNDICATE-ET BEFE- 
JEZTEM. Még a kiábrándítóan rossz 
végjáték ellenére is azt éreztem, hogy a 
Ubisoft legnevesebb sorozata végre újra a 
helyes ösvényen jár. Természetesen most 
is voltak hiányosságok és érthetetlen 
dizájneri döntések, de a kiadó láthatóan 
újra felfedezte azokat az alappilléreket, 
amelyekre érdemes felhúzni a franchise 
epizódjait. Az egyik legfontosabb ezek 
közül a főszereplő, mert akármennyire 
izgalmas is ide-oda ugrálni az összefirkált 
történelemkönyvek lapjain, a kalandot az 
erős, jól megírt karakterek teszik teljes 
egésszé. Tudjátok, mondjuk egy olyan 
hős, aki egy komolyabb hangvételű, valódi 
mondanivalóval rendelkező kiegészítő 
történetét is ki tudja hordani. Evie Frye 
ilyen. Megkockáztatnám, hogy Ezio óta a 
sorozat legjobbja, akit Victoria Atkin olyan 
átéléssel kelt életre, hogy meg sem fordul 
a fejedben, hogy esetleg a Ubisoft csak a 
női karakterek hiányával kapcsolatos bot- 
rány miatt erőltette volna bele a játékba. 
Miatta működött a Syndicate sztorija, mi- 
atta működött Jacob istenkomplexusa, és 
miatta működik a Jack the Ripper DLC is. 


Azt nyilván senki sem gondolta komo- 
lyan, hogy a viktoriánus Londonban el le- 
het úgy mesélni egy történetet, hogy ab- 
ban nem szerepel jó formában Anglia leg- 


híresebb sorozatgyilkosa. Sokan fájlalták, 
hogy a kampány során nem találkozhattak 
vele, viszont ahogy azt a játék kreatív ren- 
dezője, Marc-Alexis Cőté is elmondta, idő- 
ben nem feltétlenül illeszkedett volna a tör- 
ténetbe. Hasfelmetsző Jack körülbelül húsz 
évvel az alapjáték történései után tevé- 
kenykedett, ezért érthető, hogy a Ubisoft 
egy külön kiegészítőben akarta elmesélni 
történetét, amelyben egy, már sokkal éret- 
tebb Evie Frye játszhatja a főszerepet. Evie 
az elmúlt időszakot Indiában töltötte Henry 
Green mellett, ahol a megfélemlítés nem 
halálos módozatait tanulmányozta - a ki- 
egészítőben bemutatkozó új játékmechaniz- 
musok is ebből táplálkoznak. Hősnőnk pon- 
tosan ugyanolyan meggyőző, mint amilyen 
az alapjátékban is volt, de itt már egy érett 
nő, aki kötelességének érzi, hogy megvéd- 
je nemét egy pszichopata gyilkostól. Hasfel- 
metsző Jack története végtelenül brutális, 
és ennek megfelelően meglehetősen kényes 
is, de a Ubisoftnak sikerült többnyire ízlése- 
sen tálalnia. 


A kiegészítő majdnem teljes egészében 
Whitechapelben játszódik, London többi ke- 
rülete zárva van a játékos előtt. A fő külde- 
tési szál három-négy órája alatt oda-visz- 
sza ugrálunk Evie és a Jack karaktere kö- 
zött; a játék rákényszerít, hogy a gyilkos 
szemén át is nézzük a világot, ami segít 
megteremteni a kiegészítő egyedi hangu- 
latát. A történet alapvetően erős, és még 
erősebb is lehetne, ha a Ubisoft nem akar- 
ta volna mindenképpen beleerőltetni mind- 


ezt az Assassins Creed világába. A külön- 
böző stílusú sztorimissziókat jó érzékkel pa- 
kolták egymás után a fejlesztők, és sikerült 
az alapjátékból már ismert mellékküldeté- 
seket is hozzáigazítani a kiegészítőhöz; gye- 
rekek helyett például prostituáltakat kell ki- 
szabadítanunk, illetve nyilvánosan megszé- 
gyeníthetjük azokat a férfiakat, akik rosszul 
bánnak ezekkel a nőkkel. Ahogy a sorozat- 
gyilkosnak, úgy Evie-nek is a félelem a leg- 
erősebb fegyvere, de Jackkel ellentétben ő 
csak nem halálos módszereket alkalmaz, és 
ezekhez az új képességekhez természete- 
sen egy új fejlődési fa is társul. A Jack the 
Ripper DLC valódi tartalom; jelentőségtel- 
jes és intelligens módon épít a Syndicate 
erős alapjára, és egy olyan történetet mesél 
el, amit érdemes végighallgatni. 


HARDVER 

Windows 7/8.1, Windows 10 (64 bit); 
Intel Core i5 2400s (a 2,5 GHz/AMD 

FX 6350 (a 39 GHz; 6 GB RAM; Nvidia 
GeForce GTX; 660/AMD Radeon R9 270; 
50 GB HDD 


DAEV 
Végre egy 
Assassins Creed 

! DLC, amiért megéri 
d fizetni. 


SEEN EIZZETTESB DEZE t 
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w PF JA Gl s ? 


MINECRAFT: STORY MODE - EPISODE 3: THE 
LAST PLACE YOU LOOK 


Az endermanek nagyon 


THE LAS 


GY GYENGE ELSŐ FÉLIDŐ 

UTÁN A TELLTALE BEVONULT 

AZ ÖLTÖZŐBE, FELSZÍVTA 
MAGÁT, ÉS ÚGY JÖTT KI, HOGY 
TUDJA, MIKÉPP TEGYE ÉRDEKESSÉ 
A MINECRAFTOT. Bevallom őszintén, 
nagyon féltem a Minecraft: Story Mode 
harmadik részétől. Az első két, felemás 
epizód után ha nem tudják összekapni 
magukat, akkor, ha vért izzadnak, sem 
fogom élvezni a végét. Vagy képesek most 
megragadni és visszarántani úgy, hogy 
várjam a folytatást, vagy végleg elvesztem 
az érdeklődésemet, és magasról teszek 
arra, hogy mi a helyzet a világot elpusztító 
szörnyűséggel, a Gyűrű szövetségével 
(vagy akárhogy is hívják őket), meg úgy az 
egész világgal. Nem voltam egyedül ezzel 
az érzéssel, rengeteg rajongó pedig hangot 
is adott nemtetszésének, ami szerencsére 
értő fülekre talált. 


Úgy ültem le játszani a szériával, hogy vaj- 
mi keveset tudtam a világról, de míg a 
csapat többi játéka szinte azonnal elérte, 
10gy elkezdjen érdekelni az adott univer- 
zum, addig ez esetben - ha lehet - még in- 
kább eltávolodtam a Mojang pixeles cso- 
dájától. Egyszerűen nem jött át, miért is 
kellene, hogy érdekeljen az egész. 

Aztán elindult a harmadik rész felveze- 

ője, ami egyetlen hosszúra nyúlt akcióje- 
enet egy olyan helyszínen, amely csak a 
Minecraft világában létezik, és megmozdult 
dennem valami. Végre mögé láttam an- 
nak - még ha csak elég felületesen is —, mi 
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parák. Tényleg 


Végre a craftolást is 
sikerült izgalmassá tenni 


Gunpouder 


Még mindig az amulett a központi széreplő, 


nélküle már rég eltévedtünk volna 
i 


MINECRAFT: STORY MODE - EPISODE 3: 


miért és hogyan történik. Az epizód egyik 
helyszínéül szolgáló, szörnyek bedarálását 
és a loot szortírozását végző Grinder elérte, 
hogy megjöjjön a kedvem az építkezéshez. 
Néhányan talán még emlékeznek az el- 

ső epizód tesztjére, amikor fogalmam 

sem volt, hogy a zombi, a creeper vagy az 
enderman-e a félelmetesebb. Hát most már 
tudom. Ez az epizód szinte teljes egészében 
ez utóbbi, koromfekete teremtmények köré 
épül, és a Telltale-nek sikerült elérnie, hogy 
néhány sikoltozó fekete kockától kellemet- 
lenül érezzem magam, és erősebben szorít- 
sam a kontrollert. Nem vagyok a világ leg- 
bátrabb embere, de nem gondoltam volna, 
hogy majd egyszer a Minecraft miatt ver 
hevesebben a szívem. 


A fiatal célközönség miatt egyértelmű 
volt, hogy a fejlesztők nem mernek majd 
The Walking Dead szintű cselekménnyel 
vagy jelenetekkel operálni, de eddig az 
egész olyan semmilyen volt. Végre a sztori 
és a karakterek is eljutottak arra a szintre, 
hogy érzelmileg is invesztáljak, a csapat 
részévé váljak, ne csak unottan válogas- 
sak a dialógusopciók közül, hanem foglal- 
kozzak is a karakterem és a többi szereplő 
érzéseivel. Ebben fontos szerepet játszott 
a csapat utolsó tagja, a végre részlete- 
sen bemutatott Soren, akinek párbeszé- 
dei zseniálisra sikeredtek, csakúgy, mint a 
szinkronja, de a hangokat az előző epizó- 
dokban is csak dicsérni lehetett. Emellett 
ott van betegeskedő társunk (hogy ki ő, az 
attól függ, hogy az első epizódban kit vá- 


F-Bomb 


LACE YOU LOOK 


lasztottunk), akiért komolyan aggódtam. 
Vesztettem már el kedvelt bajtársat, és iz- 
gultam, hogy ezúttal is beüt majd a krach. 


Bár ez az epizód is elég rövidkére sikere- 
dett - kényelmes tempóban sem tartott 
tovább másfél óránál -, végig fenn tud- 

ta tartani az érdeklődést; a történet érde- 
kes, az akció pörgős, és a humorfaktor is a 
helyére került. Bízom benne, hogy a válto- 
zás nem véletlen, a fejlesztők tudták, mit 
kell rendbe tenni, és a folytatásban is hoz- 
zák majd a szintet. Ha ezt sikerül abszolvál- 
ni, akkor biztosan lesz okunk panaszra. Ad- 
dig is megyek, megnézem magamnak ezt a 
Minecraftot, hátha én is meg tudok építeni 
egy nagyobb kockát. 


HARDVER 
Windows XP SP3; Core 2 Duo 2 GHz; 3 
GB RAM; 3 GB HDD; 512 MB VRAM 


KACI 
Végre beindult! 


MINECRAFT: STORY MODE - 


Nem gondoltam volna az elején, hogy 
Reuben lesz a kedvenc karakterem 


A világ olyan szegleteit is bejárhatjuk, 
amelyekről nem is tudtuk, hogy léteznek 


A craftolás ezúttal fejtörők 
formájában is jelen van 


EPISODE 4: 


A BLOCK AND A HARD PLACE 


RRE AZ EPIZÓDRA PONTOT 

ADNI OLYAN VOLT, MINTHA 

EGY JAPÁN NŐ ÉLETKORÁT 
AKARTAM VOLNA MEGTIPPELNI: 
néztem, néztem, gondolkoztam, aztán 
mondtam egy számot, de könnyen lehet, 
hogy az igazság ettől - hússzal eltér. 
Eddig is kavarogtak bennem az érzések a 
szériával kapcsolatban, de a negyedik rész 
eddig nem látott magasságokba és mély- 
ségekbe vitte a sorozatot. Egyszerre volt 
magával ragadó és gyengén kivitelezett, 
imádni való, mégis hihetetlenül bosszantó 


. hogy ebből a sztoriból még két epizó- 
dot kéne kifacsarni. A váratlan fordula- 
tot már a harmadik rész végén elsütötték, 
úgyhogy fogalmam sem volt, mivel lehet- 
ne még cukrozni a látszólag célegyenesbe 
érő történetet, és úgy látszik, a játék írói is 
tanácstalanok voltak. Egyszerűen nem le- 
tetett fenntartani a Telltale-től megszo- 
kott színvonalat még két teljes epizódon 
keresztül, ezért úgy döntöttek, itt és most 
Jontot tesznek a végére, és egyben meg- 
nyitnak egy következő fejezetet. Mint ami- 
kor történelemórán már jelzőt csöngettek, 
a tanár meg kettőt lapoz a görög-perzsa 
táborúk után, és azt írja a táblára: Róma. 
Te még vártad, hogy fejtegetitek a témát, 
és nyilvánvaló, hogy a hátralévő időben 
már nem éri meg belekezdeni az új anyag- 
Ja, hiszen a következő órára már úgysem 


emlékszik majd senki. Ezt a megoldást csak 
akkor tartom működőképesnek, ha a követ- 
kező évad is olyan tempósan készül, mint 

ezek a részek, de még így is nehezemre esik 
elfogadni, hogy ehhez kellett folyamodniuk. 


Ezúttal sem nyújtották hosszúra, de a más- 
fél órát sikerült kitölteni tartalommal, az 
akció végig pörgős, a feszültség kézzel fog- 
ható, a világot elpusztító vihar pedig ott li- 
heg a nyakunkban. A számtalan akcióje- 
lenet jól koreografált, és mivel az előző 
epizódban már elveszítettünk valakit, állan- 
dóan az motoszkált bennem, hogy mostan- 
tól bármilyen hiba végzetes lehet. Beérett 

a történet, és vele együtt az igazi dráma is 
megérkezett, aminek személy szerint na- 
gyon örültem. Ez persze egyáltalán nem azt 
jelenti, hogy egyetlen eszetlen akciójelenet 
lenne a negyedik epizód. A pörgős részeket 
remek fejtörők törik meg, ezek általában jól 
felépítettek, ráadásul kifejezetten sokat is 
kapunk belőlük (ebben a részben több ilyen- 
nel van dolgunk, mint az előző epizódokban 
összesen), így ha valakinek eddig hiányérze- 
te volt, most örülhet. 


Sajnos ez az epizód sem sikerült hibátlanra, 
részben a technikai háttér miatt. A Telltale 
grafikus motorja már nem éppen fiatal, így 
még a pixeles Minecraft-világban is képes 
volt akadni, főleg a játék vége felé, amikor 


nagy tömeg látható a képernyőn. Ez önma- 
gában is zavaró, néha viszont teljes egészé- 
ben elment a hang is, én meg értetlenül áll- 
tam a kijelzőn megjelenő feliratok láttán, 
miközben teljes csend honolt. Lényegi in- 
formáció ugyan nem vész el, de azért zava- 
ró a dolog. 

A sorozat legdrámaibb részének elkomoly- 
talankodásáért haragszom a készítőkre, de 
ha ez nincs, akkor is nagyon vegyes érzel- 
mekkel álltam volna fel a gép elől. A techni- 
kai problémákat leszámítva elégedett len- 
nék ezzel az epizóddal, mert lendületes, 
akciódús és szórakoztató, csakhogy ennek 
a résznek még nem kellett volna lezárni a 
történetet. 


HARDVER 
Windows XP SP3; Core 2 Duo 2 GHz; 3 
GB RAM; 3 GB HDD; 512 MB VRAM 


, KACI 
" Hova tovább? 
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A 


Bár a képen grandiózusnak 
a csaták továbbra is unalmasak 


GRAN 


A EZT MEGCSINÁLTÁK, EZEK 

BÁRMIRE KÉPESEK - FUTOTT 

ÁT AZ AGYAMON, AMIKOR 
MEGLÁTTAM, HOGY A GRAND AGES 
MEDIEVAL VALÓBAN MEGJELENT 
PLAYSTATION 4-RE. Az elmúlt 2000 
évben sokan sokféleképpen megfogal- 
mazták már a bátorság definícióját, de 
a Kalypso Media most teljesen újraértel- 
mezte azt. Mert bizony vakmerőnek kell 
lenni akkor, amikor az ember az egyébként 
sem túl jól teljesítő stratégiai műfaj egyik 
legnépszerűtlenebb alfajában, a gazdasági 
stratégiában akar pénzt csinálni a játéká- 
ból, ráadásul PlayStation 4-en. 


Az RTS mindig is asztali számítógépre ter- 
vezett műfaj volt. Apró egységeket kell 
pontosan kijelölni; bonyolult menürend- 
szerek, fejlesztési fák és egyéb nyalánk- 
ságok színesítik a játékmenetet, amelyek 
közt az ember általában a billentyűzeten 
lévő gyorsgombokkal váltogat; az üzene- 
tek meg olyan apró betűkkel vannak kiír- 
va, hogy oda kell hajolni a monitorhoz, ha 
el akarjuk olvasni. Ebből ugye nem sok va- 


tel 


lósítható meg, ha az ember a kanapén ül- 
ve, egy kontrollerrel a kezében játszik, de a 
Gaming Minds fejlesztői megpróbálták úgy 


átalakítani a kezelőfelületet, hogy anél- 
kül is el tudjunk szüttyögni, hogy az hatás- 
sal lenne a játékmenetre. Sikerült? Fogjuk 
rá. A rendszer közel sincs olyan gördülé- 
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A hatalmas birodalmakat a 
tévén még nehezebb átlátni 


Akinek nem elég a szárazföld, 
vízen is kereskedhét 


ES: ME 


keny, mint PC-n volt, de sok gyakorlással el- 
sajátítható a kezelés (szerencsére erre ott 
a közel 10 órás kampány, ami igazából egy 
nagy tutorial). Számomra tovább nehezítet- 
te a dolgot, hogy a kanapén tespedve ne- 
hezen éltem bele magam a birodalmát fo- 
lyamatosan szemmel tartó, minden cent- 
tel elszámoló uralkodó szerepébe. Talán ha 
szőlőt majszolva egy hatalmas sereg élén 
igáztam volna le Európát... de ennek meg 
ugye nem nagyon enged teret a játék. 


Már a PC-s változat sem volt kifogásta- 
lan, de a kiadónál úgy gondolták, nem ér- 
demes belenyúlni semmibe, amibe nem mu- 
száj, így a már említett irányítást leszámít- 
va pontosan ugyanazt kapjuk, amit asztali 
gépen. A városok ugyan a helyükön vannak, 
de nem túl kidolgozottak (a vezetőknek to- 
vábbra sincs semmi közük a történelemhez, 
sőt, a nevük néha még zavarba ejtően más 
is, mint kellene, hogy legyen); a harcról to- 
vábbra is jobb, ha nem is beszélünk; és ha 
ne adj" isten egyszer nehéz helyzetbe hoz- 
zuk magunkat, abból utána nagyon nehéz 
kikecmeregni. A gazdasági szimuláció per- 
sze továbbra is stabil alapot ad a játéknak, 
a húsz különböző alapanyaggal lebonyolí- 
tott kereskedelem pedig képes lekötni a fi- 
gyelmünket annyira, hogy az apróbb dolgok 
ne zavarjanak. 

A PC-s megjelenés óta a csapat két DLC-t 
is kiadott, amelyek komoly hatással van- 


DIEVAL 


nak a játékmenetre. Az egyikkel egy csodá- 
latos, Camelot inspirálta kastélyból kezd- 
hetjük a terjeszkedést, a másik pedig tör- 
ténelmi fontosságú helyszínekkel bővíti a 
térképet. Nagyon örültem volna, ha ezek az 
alapjáték részét képezik, mert színesebbé 
teszik a dolgot, nélkülük viszont elég gyor- 
san ellaposodik az adok-veszek-intézkedek 
játékmenet. 

Mindent összevetve a Grand Ages: Medieval 
pontosan azt tudja, amit PC-s nagy testvé- 
re is tudott. A tanulási görbe elég meredek 
- a kontroller miatt ezúttal még inkább -, 
de ha rászánjuk az időt, és van affinitásunk 
az efféle játékokhoz, akkor jól szórakozunk 
majd vele. Jár a pacsi a fejlesztőknek, ami- 
ért egy eddig hiányzó műfajjal bővítették a 
PS4-es kínálatot. 


" Na, most már ilyen 
§ is van. 
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éz Teszt 


Saga elviselhetőbb, de még mindig 


az epizód legrosszabb része a ös ése 
F g A rémálmok legsötétebb 


bugyraiba merészkedünk 


Döntéseinknek most látjuk 
először a következményeit 


DREAMFALL CHAPTERS 
R: REVELATIONS 


"m your biggest fan! 


ÁR EZ LETT VOLNA AZ ELSŐ 

EPIZÓD! - GONDOLTAM 

MAGAMBAN A DREAMFALL 
CHAPTERS ÚJ RÉSZÉNEK, A BOOK 
FOUR: REVELATIONSNEK A FELÉNÉL. 
2014 októberében hatalmas várakozással 
ültem le a Book One: Reborn elé, amely 
ígérete szerint az eredeti Dreamfall 
befejezetlen történetét vitte volna tovább 
és zárta volna le. A játék ráadásul sikeres 
Kickstarter-projektből lett, melyet a The 
Longest Journey és a Dreamfall rajongói 
inanszíroztak, és magát a folytatást is a 
egnagyobb rajongók készítették. Azonban 
a főhősnőn kívül szinte semmit nem 
sikerült átemelni az ötrészes Chaptersbe: 
az izgalmas történetből, az intelligens és 
1umoros dialógusokból, valamint a szeret- 
tető karakterekből túl kevés maradt, és a 
átékos olyan világban találhatta magát, 
ahova nem volt jó visszatérni. 


Három epizódon keresztül követhettük nyo- 
mon Zoe Castillo és Kian Alvane történe- 
tét, és dönthettük el ő és közvetlen kör- 
nyezetük (sőt, valószínűleg a világ) sorsát, 
miközben teljesen elfáradtunk a végtelen- 
nek tűnő, egyforma tájakon mászkálás- 

ban és az egyszerű, de mégis túlbonyolí- 
tott feladatok közben. Aztán most meg- 
érkezett a Book Four, és mintha már egy 
teljesen más játékkal játszanánk. Ugyan- 
azokon a tájakon barangolunk, de immár 
minden megtelt élettel; azon kaptam ma- 
gam, hogy bőszen lövöm a képernyőképe- 
ket, mert ezt a szöveget, no meg azt a tájat 


is érdemes megörökíteni, ja és ott van még 
az az érdekes lény is, és az is milyen hülye fe- 
jet vág már, fényképezzük le. A Dreamfall 
Chapters negyedik epizódjában megvalósult 
az az áttörés, amit már három rész óta vá- 
rok: végre elkezdtem lelkesedni a játékért, 

és - még nem merem teljesen biztosan ki- 
jelenteni, de azt hiszem - várom a követke- 
ző, befejező felvonást. Ahogy a negyedik epi- 
zód átkonvertált Unity 4-ről Unity 5-re, úgy 
néz ki, sikerült Sophiasót is átkonvertálnia 
szkeptikus, unott játékosból lelkesedni kez- 
dő, screenshotolgató játékossá. Végre látha- 
tó az előnye annak, hogy a kis indie csapat, 

a Red Thread Games folyamatosan fejlesz- 

ti a játékot, és félévente jönnek ki az epizó- 
dok, ugyanis lehetőségük van hallgatni a kö- 
zösségre, elolvasni a játékosok és a kritiku- 
sok véleményét, és eldönteni, hogy ezekhez 
igazodva fejlesztik-e tovább a játékot. Most 
egyértelművé vált, hogy tényleg hallgatnak 
ránk: amellett, hogy a grafikus motort sú- 
lyos pénzösszegek árán szebbé és jobbá tet- 
ték, megnövelve ezzel a fantasyvilág szépsé- 
gét, szinte minden fontos részletet, amelyek 
rontották a játékélményt, immár ,kijavítot- 
tak". Persze azt is lehet mondani, hogy a tör- 
ténet most ért oly módon össze, hogy nincs 
már szükség felesleges, sokórás szaladgá- 
lásra, de szeretném azt hinni, hogy tudatos 
döntés volt a Dreamfall Chapters negyedik 
epizódját interaktív filmként elkészíteni, ami- 
nek a nagy részében vagy átvezetővideókat 
nézünk, vagy monológok és dialógok sorát 
hallgatjuk és irányítjuk. És bizony a szöve- 
gek ezúttal okosak, viccesek, következetesek, 
és végre a szinkron is ezekhez igazodik. Min- 


denki összeszedte magát a játék tetőpontjá- 
ra, és reméljük, hogy a végkifejlet is inkább 
ezt a vonalat követi majd. 


A legjobb karakter még mindig egyértel- 
műen Crow, akit a nagy elődökből (Longest 
Journeyk, ugyebár) hoztak vissza az előző 
epizódban. A szószátyár varjú minden meg- 
mozdulása zseniális, és még azt is némileg 
feledtetni tudja, hogy egy párperces jele- 
net erejéig ismét előkerül a világ legidege- 
sítőbb gyereke, Saga. Zoe és Kian szemé- 
lyes sztorija kezd egyre inkább összeérni, és 
az eddigi három részben meghozott dönté- 
seinknek most először láthatjuk a következ- 
ményeit. Elérkeztünk a tetőponthoz, és vár- 
juk a befejezést. 


HARDVER 
Windows XP SP3; Core 2 Duo 2 GHz CPU; 
3 GB RAM; Intel HD Graphics 4000 VGA, 
12 GB HDD 


SOPHIASO ; 
Ezek azok a fantasy- 4 
karakterek, akiket 
kerestünk? 
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Új játékasztalok 
is megjelentek 


That boulders 
huge! Get out 
of the way! 


A kiegészítő megvásárlásakor mindenki kap egy fáklyát 
és egy kalapot; ezek nélkül nem kalandor a kalandor 


Ha az első szárny utolsó barlangjában sokat időznénk, akkor egy 
meglehetősen súlyos kőtömb emlékeztet majd rá, hogy dolgunk van 


HEARTHSTONE- 
THE LEAGUE OF EXPLORERS 


IKOR NOVEMBERBEN A 

BLIZZARD BEJELENTETTE, 

HOGY ÉRKEZIK A KÖVETKE- 
ZŐ KALAND, NEM LETTEM KIMON- 
DOTTAN IZGATOTT. Az a helyzet, 
hogy a Blackrock Mountain lapjai nem 
sikerültek túl jól (egy-két nagyon fontos 
kártyát leszámítva), és mostanában többre 
lenne szüksége a játéknak néhány új cse- 
csebecsénél, Te jó ég, hogy én mekkorát 
tévedtem! 


A League of Explorers ismerős társaság a 
Warcraft világában jártasak számára, ők 
idejük nagy részében azzal foglalatoskod- 
nak, hogy Azeroth ritka kincseit felkutas- 
sák. Ezúttal is erről van szó: a srácok el- 
indultak felkeresni a Staff of Origination 
darabkáit, és mivel ez nem ment simán, 
nekünk kell kihúzni őket a bajból. Össze- 
sen négy szárny vár bennünket, melyek vé- 
gén a bot egy-egy darabkájával és új la- 
pokkal leszünk gazdagabbak. A Blizzard 
kitett magáért: a képernyőn ott dísze- 

leg a Staff már meglévő része, egy térké- 
pen láthatjuk, hogy éppen merre járunk, 
és főszereplőink folyamatosan aktív része- 
sei a történetmesélésnek. A bossharcok a 
Hearthstone-kalandok történetének leg- 
izgalmasabb pillanatai: még egy menekü- 
lés az összeomló barlangból is akad köztük 
(egy teljesen hétköznapi csata részeként). 
Talán ez volt az első alkalom, hogy egy 
Hearthstone adventure-kiegészítőt tényleg 
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kalandként éltem meg. Kis tanács (anélkül, 
hogy bármit is lelőnék): jobban teszitek, ha 
az utolsó csatára nem a legjobb paklitokat 
választjátok ki. Én szóltam. 


Ellenfeleink leküzdése után csak a zsák- 
mány marad, azaz kereken 45 új lap, 

amit a League of Explorers kamrái rejte- 
nek. Ezeket egy-egy boss kivégzésével és 

a kasztkihívások teljesítésével lehet meg- 
szerezni. Amíg a legtöbb kiegészítőről el- 
mondható, hogy a lapok jelentős része még 
jóindulattal is esetleges paklitöltelék, ad- 
dig a LoE lapjai egytől egyig érdekesek. 
Persze ezúttal sem hasznos a 45 lap mind- 
egyike, de még az olyan nagyon fura talál- 
mányok is, mint az , Everyfin is avesome" 
megtalálják a helyüket egy készletben, és 
nagyon mókásak. Elise Starseeker például 
valószínűleg sosem lát majd versenymecs- 
cset, de roppant szórakoztató, hogy képes 
a mérkőzés közepén a teljes paklidat csu- 
pa legendarylappal kitömni. Az olyan kár- 
tyákra, mint Reno Jackson, aki a feltétel 
teljesítése után maximumra gyógyítja hő- 
södet, külön paklit lehet építeni. Mindennek 
tetejében a Blizzard egy új játékelemet, 

a discovert is behozta, ami feldob három 
véletlenszerű lapot. Ebből választhatunk 
egyet, amit bármikor felhasználhatunk a 
meccs közben. Ebben az a szép, hogy a vé- 
letlenszerűség nem teljesen kiszámíthatat- 
lan, hiszen jó eséllyel kapunk olyan kártyát, 
amelyre szükségünk van. 


A The League of Explorers négy szárnyból 
áll, ami azt jelenti, hogy 2800 aranyért le- 
het kiváltani a hozzá tartozó kulcsokat. 
Valódi pénzért persze gyorsabban, de még 
így is elmondható, hogy a LoE lett az eddi- 
gi legtartalmasabb kaland, mivel olcsóbb, 
és több kártyát tartalmaz, mint az eddig 
megjelentek. A Blizzard mindent jól csi- 
nált ezzel az adventure-csomaggal, már 
csak új funkciókra lenne szükségünk. Mon- 
dom ezt már három teszt óta, és még min- 
dig várok. 


HARDVER 
Windows XP/Vista/7/8; Intel Pentium D; 
Nvidia 6800 (256 MB); 2 GB RAM 


5 Ezentúl minden 
adventure-csoma- 
got ehhez mérünk 

§ majd. 


REFLEX BOOST 


RIMSONLAND 


AN ÚGY, HOGY AZ EMBER- 
vV: NINCS KEDVE VILÁG- 
MEGVÁLTÓ TÖRTÉNETHEZ, 
CSAK HÁTRA SZERETNE DŐLNI 
A KANAPÉBAN ÉS DARABOKRA 
LŐNI PÁR MARCONA SZÖRNYE- 
TEGET. Nos, a Crimsonland erre a 
célra maradéktalanul alkalmas, A játék 
eredetileg még 2003-ban jelent meg, 
aztán tavaly újra kiadták felújított 
grafikával és ki tt tartalommal 
felvértezve. Idé re az Xbox One- 
tulajdonosok is kipróbálhatják ezt a 
felülnézetes, arénaalapú lövöldét 
A Crimsonland maximálisan négy já- 
tékos számára kínál egy kis agyatlan 
hentelést. Az irányítást nem kell majd 
hosszú órákon át tanulni, egyetlen perc 
alatt elsajátítható minden. A kontroller 
egyik karjával r junk, a másikkal cél- 
zunk, ezenfelül lőni kell mindenre, 
ami mozog. A guest mode-ban összesen 
hetven szinten át irthatjuk a zombikat, 
űrlényeket, óriásrovarokat és megannyi 
beazonosíthatatlan förtelmet. Hatalmas 
ra juttatnunk, a 
talaj z látható a vérten- 
gertől. A kilőtt rondaságok fegyvereket 
nos power upokat dobnak. Ez 
tató a gyó- 


vagy ha 
utóbbiak 
gyítás, a 
megoldások 
bomba vagy a tü 

pályákon új fegyvereket és p 
dunk majd fel Ü 
újfajta ellenfele 


Irasztikusabb 
éldául az atom- 


perkeket akár ki is kapcsolhatjuk. Re- 


mek móka a Survival mód is, ebben az 
előbb-utóbb mindenképpen bekövetke 


7 online ranglis- 
iriációval is találkozha- 


érdemelt hely 

tán. Itt több 

tunk, nekem a 

a kedvencem. Ebben a tú 

nem töltődnek automatik 

vereink, mindhez csak e: 

sserébe véletlens 

fegyverek a pályán, bőven akad majd 

közöttük új eszköz a népirtásra 

A komplexebb, mély történettel rendel- 

kező címek között igazán jó kikapcso- 
jelenthet pár kör a Crimsonland- 

ben. De azért kicsivel több izgalom nem 

ártott volna, mert így 

hamar repetitívvé válik 

kit sem köt majd le h 


HARDVER 
Windows XP/Vista/7; 1 GHz processzor; 
512 MB RAM; DirectX 8.1; 200 MB HDD 


CSIRKE 
Igazi agykikapcsoló 
móka 


Itt DÍzony nem 


Teszt 


CRIMSONLAND, BASEBALL RIOT c 


lesz hazafutás 


BASEBALL RIOT 


Z ANGRY BIRDS MINTÁ- 
A: KÖVETŐ, KÉTDIMEN- 

ZIÓS ÜGYESSÉGI PUZZLE- 
JÁTÉKOKRA MINDIG LESZ 
KERESLET, EZT TÖKÉLETESEN 
LÁTJA A 10TONS LTD. Nem csoda 
hát, hogy a Tennis in the Face után 
gyorsan sportágat váltottak, és 
elkészítették lényegében ugyanazt 
a játékot. A Baseball Riot főhőse a 
végtelenül férfias baseballjátékos, 
Gabe Carpaccio. Az ő útját követhet- 
jük végig több mint száz teljesítendő 
szinten át. 
A feladat a hasonló címek kedvelői- 
nek már jól ismert, minden ellenfelet 
el kell találnunk a lövedékünkkel, ami 
esetünkben természetesen egy base- 
ball-laszti. Az egyes szinteken az el- 
lenséges szurkolók, a rivális játékosok 
és a totálisan laza hipszterek mellett 
mindig lesz három csillag. A rendel- 
kezésünkre álló csekély labdamennyi- 
séggel ezeket a csillagokat is érdemes 
eltalálni, mivel az egyes szintek közöt- 
ti átjárás mindig adott számú csillag- 
hoz kötött. Ezt elég szigorúan veszi a 
játék, általában az adott szint majd- 
nem összes pályáján meg kell szerez- 
ni mindhárom fényesen csillogó hun- 
cutot. A különféle tereptárgyakon a 
labdák (elméletileg) a fizika törvény- 
szerűségeit követve pattannak, a ne- 
hezebb pályákon mindenképpen több- 
szörösen gellert kapó lövedékekkel 
kell operálni. 
A levadászandó ellenfelek nem csak 
kinézetükben, tulajdonságaikban is el- 


térnek. Már az első fajta ellenséges 
játékosoknál figyelni kell arra, hogy a 
labda ne érintkezzen a baseballkesz- 
tyűjükkel, mert akkor egy szempillan- 
tás alatt elkapják. Más célpontok vé- 
dőfelszereléssel próbálnak ellenállni a 
jól irányzott lövéseknek. Őket csak há- 
tulról tudjuk megsebezni, itt is a fal- 
felületeken megpattanó labda lesz az 
egyetlen megoldás. 

Bár a fentebb említett Angry Birds 
esetében is számtalan folytatásról 
beszélhetünk, azok a játékok mind 
hozzáadtak egy keveset a szériá- 
hoz. A Baseball Riot viszont körülbe- 
lül annyiban különbözik a Tennis in 
the Face-től, hogy a sárga teniszlab- 
da helyett ezúttal fehér baseballbo- 
gyót próbálunk megfelelő szögben 


útjára indítani. 


aurujejeje 


CSIRKE 
Csak egy kicsit lenne 
szórakoztatóbb! 
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Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 


JATE 


A Naruto legizga 


koncentrál az Ulti 
gyedik rész pedig 
mekkel készült, at 
tasználhatnak a ! 
tői kiadással is. E 


masabb részei mindig is a rendkívül 


átványos küzdelmek voltak, Így természetesen erre 


mate Ninja Storm sorozat is. A ne- 
nemcsak a sorozathoz hű küzdel- 
nelyekben hihetetlen képességeket 
ajongók, hanem egy különleges gyűj- 
bben egy művészeti album és a játék 


émtokos változa 
usztráció is meg 


a mellett egy fémlapra nyomott il- 
alálható a játékból, továbbá egy 17 


cm magas Naruto Uzumaki , The Last" figura. 


A Creative Assmebly és a Sega valószínűleg sokat töri 


a fejét azon, hogy 
tői csomagjába a 
Nos, a Warhamm 


mi kerüljön egy Total War játék gyűj- 
játszható területek térképe helyett. 
er fantasyvilága a játékbeli megol- 


dások mellett ebben is elég sok szabadságot engedett 


meg nekik, amit ki 


használva egy törpés témájú cso- 


magot állítottak össze. Ebben a megszokott kézikönyv, 


fémtok és (ezútta 
aprólékosan megi 
ellátott fémgyűrű 


) vászonra nyomott térkép mellett 
nunkált amulett, törpe díszítésekkel 
, állvánnyal érkező ivókürt és a Harag 


Könyve is helyet kap, ami Thorgrim nagy király és a tör- 


pék ellenségeinek 
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nevét tartalmazza. 


A Tom Clancys The Division játékként is rengeteg újsze- 
rű és érdekes elemet mutat majd, például a Dark Zone- 
okat, ahol minden játékosnak szerencsét kell próbálnia a 
legritkább tárgyak megszerzéséhez, miközben bármikor 
elárulhatja őket a többi ügynök az értékes zsákmány re- 
ményében. Ez a bizonytalansággal teli, komor világ ren- 
geteg játékost megfogott a Ubisoft új játékában, így er- 
re építették fel a Sleeper Agent Edition névre hallga- 

tó gyűjtői kiadást is: az ügynökök felszereléséből egy 
karóra és egy karra rögzíthető tárolózseb lehet a miénk. 


Könnyen meglehet, hogy a Thiefs End lesz az utol- 
só eleme az Uncharted szériának, amelyben kincs- 
vadászatra indulhatunk, az pedig már biztos, hogy 
az első, PlayStation 4-re érkező epizód lezárja Nat- 
han Drake kalandját. A Naughty Dog ennek megfe- 
lelően olyan látványvilággal, sztorival és akciódús 
jelenetekkel készül, amelyektől garantáltan leejtjük 
az állunkat, de nem okoz csalódást a gyűjtői cso- 
mag sem. Ennek természetesen a 25 cm-es Nathan 
Drake szobor a fénypontja, de a 48 oldalas művé- 
szeti albumnak és a rengeteg multis játékbeli tar- 
talomnak is örülni fog, aki ez 


a változatot választja. 


5/7686 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Rengeteg sikeres Lego-feldolgozás után a Travellers 
Tales megint a Marvel szuperhőseinek csapatát állít- 

ja a középpontba. A bosszúállók persze a filmekből és 

a Lego-játékokból megszokott, könnyed humor mel- 

ett szállnak majd szembe a legkülönbözőbb veszé- 
yekkel, de rajtuk kívül is rengeteg különböző szerep- 

őt irányíthatunk majd a képregények világából. Persze 
a brandhez hűen a megjelenéskor az első széria a Toy 
Edition nevet kapja, és egy exkluzív legófigurát is tartal- 
maz a játék mellett. 


pe] 
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A PlayStation 4-exkluzív kitérő után a From vissza- 
tér a minden nagyobb platformra megjelenő Dark 
Souls sorozathoz, de ebbe beépítik a Bloodborne fej- 
lesztése során szerzett tapasztalatokat is. A széria 
az évek során rengeteg rajongót gyűjtött magának, 
közülük a legelkötelezettebbek pedig egy tartalmas 
gyűjtői kiadást is beszerezhetnek: ennek különleges 
dobozában három felvarró, egy keménytáblás mű- 
vészeti album és a játék zenei CD-je is megtalálható. 
De itt nem ér véget az ajándékok listája, ugyanis egy 
szövettérképet is kapunk a játék világáról egy fém- 
doboz és egy 25 cm-es Red Knight figura mellett. 


RAINBOW SIX SIEGE 

GS 2016 JANUÁR. - 8196 

ÁR: 12 999 FT 

Nem elég, ha pontosan lősz, a taktikai 
lövölde gyakran halálos sakkjátszmává 
alakul, amelyben ellenfeleid előtt kell 

I járnod egy lépéssel. 


TOTAL WAR: ROME II 
SPARTAN EDITION 

GS N/A 

ÁR: 7499 FT 

Már nemcsak az ókori Rómát és a barbár 
népeket, hanem a görög államokat is dicső- 
ségre vezetheted az új Total War-kiadásban 


ROMEII 


B- 


a § 


KINGS OUEST 

GS 2015. AUGUSZTUS - 8390 

ÁR: 8999 FT 

A klasszikus kalandjáték újjáéledt, ezúttal 
epizodikus formában élhetjük át Graham 
király ifjúkori kalandjait 


OLLIOLLI 

GS N/A 

ÁR: 999 FT 

A deszkásjátékok közül talán ebben 
kapunk a legtöbbet a valódi sportadre- 
nalin-löketből, ugyanis egyetlen rossz 
mozdulat, és elbukjuk a pályát 


TOMB RAIDER 

GS 2013. MÁRCIUS - 9096 

ÁR: 1999 FT 

A folytatás PC-s portja előtt még van 
idő bepótolni a fiatal Lara első kalandját 
amikor igazi kalandor, akcióhős és túlélő 
vált belőle 


OUTLAST - 
WHISTLEBLOWER DLC 

GS 2013.09. - 8496/GS 2014.05. - 7890 
ÁR: 2999 FT 

Az utóbbi évek egyik legfélelmetesebb 
játéka, amelyben fegyverek nélkül kell - 
az előtörténetet is - túlélned 


CALL OF DUTY: BLACK OPS III 
GS 2015. NOVEMBER - 8596 
ÁR: 14 999 FT 


a többjátékos és a Zombies módok a 
sorozat csúcspontját jelentik 


MINECRAFT: STORY MODE 
GS 2016. JANUÁR - 8096 

ÁR: 11 999 FT 

Ez a Telltale-kaland egyáltalán nem csak 
a felnőtt játékosoknak készült, de persze 
a Minecraft világából sem hiányozhat az 
izgalom és pár jó poén. 


MIHECARET 
ELV MORRET 


TRANSFORMERS 
DEVASTATION 

GS 2015. NOVEMBER - 7596 

ÁR: 10 999 FT 

A rajzfilmes külső senkit ne tévesszen 
meg, rég volt ekkora móka lekeverni 
néhány méretes pofont az Álcáknak 


RISE OF THE TOMB RAIDER 
GS 2015. NOVEMBER - 9096 

ÁR: 20 999 FT 

Amikor mindenki kételkedik benne, 
Lara egy újabb hihetetlen kalandban 
bizonyítja az igazát az előző konzolge 
neráción is 


FALLOUT 4 

GS 2015. DECEMBER - 88946 

ÁR: 20 999 FT 

Az atomháborútól letarolt puszta- 
ság még sosem volt ilyen élettel teli 
ráadásul végre saját bázisunkat is 
felépíthetjük 


THE CREW WILD RUN 

GS 2015. DECEMBER - 8096 

ÁR: 15 999 FT 

A csapatos autózás szerelmesei már 
két keréken is száguldozhatnak, de az 
új versenyek és járgányok mellé egy kis 
grafikai feltöltés is érkezett. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Resident Evil Origins Collection 
Life is Strange Limited Edition 
Lego Marvels Avengers 

This War of Mine: The Little Ones 


január 19. 
január 22. 
január 26. 
január 29. 


XCOM 2 

Dying Light: The Following - Enhanced Edition 
Naruto Shippuden: Ultimat Ninja Storm 4 
Street Fighter V 


február 5. 
február 9. 
február 12. 
február 16. 


Bár a kampány kimaradt ebből a verzióból, 


GUITAR HEROLIVE 

GS 2015. NOVEMBER - 8290 

ÁR: 27 999 FT 

A ritmusjátékok legnépszerűbb 
sorozata visszatért, az új irányítással 
és a valós felvételekkel pedig egészen 
új színpadi élmény vár 


TALES OF ZESTIRIA 

GS 2015. NOVEMBER - 7990 

ÁR: 14 999 FT 

A Tales sorozat már huszadik éve repít 
el minket az RPG-sorozat fantáziavilá- 
gába, de sem a harc, sem a sztori nem 
vesztett fényéből 


ADVENTURE TIME FINN 
AND JAKE 


J 
INVESTIGATIONS 
GS N/A 
ÁR: 12 999 FT 
Rengeteg poén, bohókás szereplő és per- 
sze kalandok tömkelege vár 000 földjén 


STAR WARS BATTLEFRONT 
GS 2015. DECEMBER - 7696 

ÁR: 20 999 FT 

A filmekhez hű látványvilágnak és 
hangoknak köszönhetően tényleg a 
vásznon megismert, legendás csaták 
résztvevőinek érezhetjük magunkat. 


BLOODBORNE GAME OF 
THE YEAR 


GS 1504 - 9495 4. GS 1601 - 8994 
ÁR: 19 999 FT 

Aki kihagyta a hátborzongatóan gyönyö- 
rű Bloodborne-t, most a DLC-vel együtt 
beszerezheti az ackió-RPG-t is 


JUSTCAUSE 3 

GS 2015. DECEMBER - 8296 

ÁR: 20 999 FT 

A legújabb epizódban olyan őrültsé- 
geket hozhatunk össze akció közben, 
hogy egy helikopterről lógva rakétákat 
lőni unalmasnak tűnik a játék végére 


Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Asztali teljesítmény ultrabookba csomagolva 
RaZzer Blade Stealth noteDOOok 


Sokszor hallottuk már notebookgyár- 
tóktól, hogy asztali PC-ket megszé- 
gyenítő teljesítményt kínál legújabb 
gamerlaptopjuk, de persze valamelyest 
mindig sántított a kijelentés. Az ilyen 
gépek közel akkorák, mint egy asztali 
PC vagy legalábbis egy all-in-one, áruk 
pedig egymillió forint környékén inga- 
dozik. A Razer ezzel ellentétben olyan 
gamernotebookot készített, ami tény- 
legesen miniatűr, sőt, ultrabook, még- 
is, amint játékra kerül a sor, képes az 
asztali PC-k teljesítményét hozni. Az 
Alienware tavalyi modelljéhez hasonló- 
an ebben is egy külső , .GA-dobozzal" 
találkozunk, amit a Razer Core-nak ne- 


sajnálatoshiba 


vezett el. Ez a doboz egy saját tápegy- 
séget, PCle x16 foglalatot és sok ki- 
egészítő portot tartalmaz, az 1.25 kg-os, 
132 mm vékony, Core i5-ös ultrabook- 
hoz pedig Thunderbolt 3-on kapcso- 
lódik (az Alienware-ben használt, las- 
sabb PCle x4 helyett). A külső doboz- 
ba bármilyen, két foglalat széles 
videokártyát beszerelhetünk, így elér- 
hető, hogy a 12,5 colos, WOHD vagy 
4K felbontású kijelzőt akár 60 fps-sel 
meghajtsuk. Persze mindezért nagyon 


sok pénzt kell fizetnünk: 1000-1600 easzzzmd 


dollár lesz az ultrabook, amihez hozzá- 
jön még a Core külső doboz és a video- 
kártya ára is. 


Bye-bye, PC-ipar! 


Sok meghatározó élményünk volt mát 
Toshiba PC-vel, ám lehet, hogy hamaro- 
san mindez a múlt ködébe vész, ugyanis 


a cég rekordméretű veszteséget termelt, 


ami tovább rontott az amúgy épp egy 
nagy botrányból kilábalt vállalat hely- 
zetén. A japán cég év végén jelentette 
be, hogy 4.5 milliárd dollár nettó veszte- 
ségre számít, így további komoly átala- 
kításokat vet be, valamint 7800 dolgo- 
zót elküld. A legfájóbban a szórakozta- 
tóelektronikai részleget érinti az ügy, Így 
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a tévégyártást leállítja és eladja, ahogy 
az optikai szenzorok gyártásából is vár- 
hatóan kiszáll, a PC-üzletágat pedig át- 
alakítja. Utóbbinál az üzleti szférára kon- 
centrál, a végfelhasználóknak pedig csak 
az USA-ban és Japánban kínál majd szá- 
mitógépeket. 

Mindezekkel ellentétben jobban fókuszál- 
na a flashchipgyártásra, amiben a Sam- 
sung után a második helyezést birtokolja 
a tabellán. Ehhez azonban fejlesztésekre 
és sok-sok pénzre van szükség. 


Késik az Új Fury X2 


Kiábrándító volt az AMD 2015 nya- 
rán megjelent flottája - a legtöbb új 
kártya csupán átnevezéssel született, 
de azért akadt meglepetés is a Fury 
család képében. Az ígéret akkor úgy 
szólt, hogy ősszel érkezik még egy 
két-GPU-s szörnyeteg, ám ez elma- 
radt, pedig az ilyen kártyák piacán az 
AMD már több generáció óta nagyon 
jól teljesít (az R9295X a mai napig 
megdöbbentően erős). Az AMD most 
azt is elárulta, miért tartja vissza a 


két Fiji GPU-val szerelt videokártyát. 
Az ok állítólag a VR-sisakok késése, 
amelyekhez kifejezetten jól fog jön- 


ni a brutális 3D-teljesítmény. Hogy 
mindez csupán jó ürügy a csúszás 
megmagyarázására, vagy tényleges 
időzítési stratégia, nem tudni, min- 
denesetre az AMD-nek nagy szüksé- 
ge van végre valami igazán átütő sí- 
kerre, még ha az egy olyan, kevesek 
által elérhető szegmensben is jön el, 
mint a sok százezer forintos VGA- 
kártyák piaca. A dupla Fiji GPU-s kár- 
tya várhatóan 2016 tavaszán érkezik 
egyelőre ismeretlen áron, de a plety- 
ka szerint a fejlesztők már kaptak 
ilyen Fury kártyákat, és elégedettek a 
teljesítménnyel. 


Ne temessük még a merevlemezeket 


Még két év az új HDD-kig 


Sokan megjósolták már a hagyományos, mágne- 
ses elven működő adattárolók uralkodásának vé- 
gét, de azok valahogy csak nem akarnak kihalni, 
sőt, a talpon maradt nagy cégek (Western Digi- 
tal, Seagate) élnek és virulnak. Olyannyira jó hely- 
zetben vannak, hogy még fejleszteni is van pén- 
zük, méghozzá egy áttörést ígérő új technológi- 
át, amire igen nagy szüksége van az iparágnak. 
A merevlemezek ugyanis kapacitásuknak és vi- 
szonylag alacsony forint/gigabyte mutatójuknak 
köszönhetik, hogy még a piacon vannak. A ka- 
pacitás jelenleg 10 terabyte-nál áll 3,5 colon, 
ami asztali PC-s szemmel elég sok, de NAS-ba 
és adatközpontba már többre van igény, ahogy 
a kisebb, 2.5 colos méretű modellekben is na- 
gyobb adatsűrűséget várnak a felhasználók. Eh- 


hez azonban a mágneses rögzítés elvén kell vál- 
toztatni, amit a HAMR (Heat-assisted Magnetic 
Recording) technológia valósít meg. Az új el- 
járás során az adat tárolására kijelölt szektort 
előbb egy speciális lézersugárral felhevítik Curie- 
pont körüli hőmérsékletre, így sokkal kisebb he- 
lyen is tárolható adat. A jelenlegi, 095 terabit/ 
négyzetinch adatsűrűség helyett így 1,5-195 Tb/ 
inch? sűrűség érhető el, ami óriási előrelépés; a 
gond csupán az, hogy már többször elhalasztot- 
ták a megjelenését, most is csak 2018-ra ígé- 
rik az első HAMR-HDD-k sorozatgyártását. Ad- 
dig is a jelenlegi technológiákon finomítanak, 
amivel 5-10 százalékos kapacitásnövekedést le- 
het elérni, így a 10 terabyte-nál nagyobb HDD-k 


megfizethető(bb) közelségbe kerülhetnek. 


Hajlanak a Skylake CPU-k 


Processzorvédő sapka az MSI-től 


Az ág is húzza szegény Skylake processzor- 
családot, az Intel hatodik generációs központi 
egységeit. Nem elég, hogy a tesztelők (köztük 
mi is) lelkesedése barokkos túlzással is csu- 
pán mérsékelt, most az is kiderült, hogy egyes 
processzorhűtők alatt egyszerűen meghajlik 
az asztali Skylake-S CPU. A gond a túlságosan 
nehéz és túl nagy erővel szorított toronyhű- 
tőkkel van, amelyek az LGA-1151-es procesz- 
szorokat meghajlíthatják, az eredmény pedig 
akár a processzor fizikai sérülése is lehet, ami 
természetesen egyet jelent a halállal. Az MSI 


le is csapott a hibára, és pillanatok alatt elké- 
szítette a CPU Guard 1151-et, amely nem más, 
mint egy LGA-1151-es CPU-kkal kompatibilis 
fémlapka. Ezt a processzorra helyezve megvé- 
di a sarkokat a meghajlástól, sőt, a de-liddelt 
(eltávolított hősapkás) CPU-kat is óvja a fi- 
zikai károsodástól. Bár a gond ijesztő, még- 
sem kell rettegnünk a Skylake-S CPU-któl, át- 
lagos processzorhűtővel, otthoni felhaszná- 
lás mellett nem igazán fordulhat elő, inkább a 
hardcore tuningosok körében lehet sikere en- 
nek a kiegészítőnek. 


Mélyvíz 


MEGFIZETHETŐ GPU-K 


MEGFIZETHETŐ GPU-K 


SODÁLATOS LÁTVÁNYVI- 
Cs KÍNÁLNAK A MAI 

JÁTÉKOK, DE EHHEZ 
MEGFELELŐEN ERŐS VIDEOKÁR- 
TYÁRA IS SZÜKSÉGÜNK LESZ. 
Egyszerű szabály szerint lehet VGA- 
kártyát választani: minél drágább, 
annál erősebb és jobb. Ám ezt az 
aranyszabályt csak nagyon kevesen 
udják betartani, arról nem is szólva, 
hogy nem feltétlenül okos döntés 
százezreket videokártyára költeni. 

ostani tesztünkben kifejezetten olyan 

nodelleket vizsgáltunk meg, amelyeket 
40 ezer forint alatt beszerezhetünk, 
mégis sokkal többet nyújtanak, mint 
tolmi integrált videovezérlő vagy egy 
20 ezer forintos alibitermék. 


30 ezer forintnál indulnak azok a vide- 
okártyák, amelyek már szépen futtat- 
ják akár a legújabb játékokat is. Na- 


TESZTGYŐZTES 


Termékek 


Asus GeForce GTX 750 Ti 2 GB 


1 4 
asus com 
2 MSI Radeon R7 360 2 GB OC 
ll msi.com 
3 Sapphire Radeon R7 260X 1 GB 


sapphiretech.com 
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gyon vigyáznunk kell azonban, mert 
az utóbbi időben a cégek arra hasz- 
nálják ezt a 30-40 ezer forintos ársá- 
vot, hogy elavult, gyenge modelljeiktől 


megszabaduljanak. Ez egyaránt a GPU- 


gyártók és a kártyagyártó partnerek 
sara, Így viszont nagyon nehéz kivá- 
lasztani azokat a modelleket, amelyek- 
re érdemes odafigyelni, 

Az AMD nem készített mostanában 

új generációs, belépőszintű GPU-t, vi- 
szont a júniusi átnevezésből született 
Radeon R7 300-as kártyák megjele- 
nését követően arra igencsak odafi- 
gyel, hogy a régebbi modellek eltűnje- 
nek a boltok polcairól. Ez annyiban jó 
hír, hogy letisztul a kínálat, azonban 
rossz hírré változik, amint megtudjuk, 
hogy az átnevezés sok esetben puszta 
áremelést takar. A technikai paraméte- 
rek összehasonlításakor kiderül, hogy 
melyik új kártya melyik régi modellnek 
felel meg, így egyértelművé válik, ka- 


Értékelés 


Asus 38 000 Ft 
MSI 33 600 Ft 
Sapphire 36 900 Ft 


9296 


8096 


199 


punk-e valami újdonságot pénzünkért, 
illetve hogy milyen fejlettségi szintű 
GPU-val találkozhatunk a 300-as széri- 
ába tartozó kártyán. 

Az Nvidia sem törte magát a belé- 
pőszint meghódításáért, de azért 

van a kezében egy komoly ütőkár- 

tya. A GeForce GT740-es és GTX 650/ 
Ti-s kártyákat felejtsük el - gyen- 

gék, és sokszor még HD felbontás- 

ban sem hozzák stabilan a szükséges 
30 képkocka/másodperc sebességet. 

A dzsókerkártya a GTX 750 Ti, abból is 
a 2 GB-os verzió, amelyet már 36 ezer 
forint körül megtalálunk a szaküzle- 
tek polcain, illetve pár ezer forintos fel- 
árért jobb hűtést és gyári tuningot is 
kapunk. Ez a GPU még az első gene- 
rációs Maxwell-alapokra építkezik, és 
egyik legnagyobb erénye, hogy rend- 
kívül takarékos - még kiegészítő táp- 
csatlakozó sem került a legtöbb GTX 
750 Ti kártyára. 


30-40 ezer forint nem kevés pénz, en- 
nek ellenére a videokártyák piacán 
csak a belépőszinthez elegendő. Ahogy 
az tesztünkből is kiderült, ezek a kár- 
tyák nem full HD-ra termettek, sőt, né- 
ha még az 1680x1050-es HD- felbon- 
tásról is le kell mondanunk, ha nem sze- 
retnénk diavetítést nézni a folyamatos 
játék helyett. Az új, , AAA" játékcímek- 
nél érdemes a HD felbontást választa- 
ni, ahol azért a speciális effekteket ál- 
talában magas vagy akár maximális ál- 
lásba tolhatjuk. Ez persze játékonként 
és játékmotoronként változik, ezért ves- 
sük be az AMD és az Nvidia által is in- 
gyen kínált, automatikus játékbeállító 
keretprogramokat. Ezek megkeresik a 
gépünkre telepített játékokat, ellenőrzik 
PC-nk erejét, majd a felhőből letöltött 
adatok alapján beállítják az optimális 


Shader/ 
textúrázó/RoP 


Nyidia GM1O7, 


a 640/40/16 
28 nm 
AMD Tobago Pro, 768/48/16 
28 nm 
AMD Bonaire XT, 896/56/16 
29 nm 


Memória 


2 GB GDDR5, 


128 bit 


2 GB GDDR5, 


128 bit 


1GB GDDRS5, 
128 bit 


Órajelek 
(GPU/memória) 


1020-1085/ 
5400 MHz 


1100/ 
6500 MHz 


1050/ 
6000 MHz 


grafikai részletességet. Az esetek több- 
ségében a javasolt beállítások megfele- 
lőek, csak néha találkoztunk hibás dön- 
tésekkel, így különösen azoknak aján- 
lott az AMD Gaming Evolved app vagy 
az Nvidia GeForce Experience használa- 
ta, akik nem szeretnének nyakig merülni 
a speciális 3D-látványeffektek és GPU-k 
világába. A friss, csúcskategóriás játé- 
kok mellett igazán a MOBA- és egyéb 


online játékokhoz ideá 
tyák, illetve a régebbi, 
meghajtva teljesítenek 
nyiben ilyen játékokka 
nyugodtan felkapcsolh 
akár full HD-be, illetve 
a képjavító eljárásoka 


isak ezek a kár- 
páréves címeket 
szépen. Ameny- 
(is) játszunk, 
atjuk a felbontást 
az effekteket és 
is bátrabban 


kapcsolhatjuk magas 


részletességre. 


ASUS GEFORCE GTX 750TI 2 GB 
Igyekeztünk kellően erős AMD Radeont 
választani tesztünkre, de sajnos azzal 
kellett szembesülnünk, hogy a 2 GB-os 
Radeon R7 260X-ek kikoptak a piacról 
(ellenben a használt cikkek piacán kivá- 
ló áron szerezhetünk ilyen kártyát), így 
a GeForce GTX 750 Ti jöhetett ki győz- 
tesként. Az Asus kártyája nem kap- 

ta meg a DirectCU II hűtést, nem is a 


J vi EZEK A KÁRTYAK NEM FULL HD-RA, HANEM 720P-RE 
TERMETTEK, DE EBBEN A FELBONTÁSBAN HOZZÁK A 
MAI JATEKKONZOLOK KEPMINOSÉGET ANELKUL, HOGY 
DIAVETITESTŐL KENE TARTANUNK 


Strix családba tartozik, cserébe előnyös 
árazású, és azért terhelés alatt is csen- 
des. A kiegészítő tápcsatlakozó nélküli 


GTX 750 Ti 3D-teljesítménye ennek elle- 


nére HD/HD- játékhoz elegendő, legyen 
szó akár a legújabb címekről. A gyártó 
tuningszoftvert is mellékel, mi azonban 
inkább mini-ITX házba szerelt gamer- 
PC-ben tudjuk elképzelni, ahol előny a 
kártya rövidsége. Amíg az AMD nem 
csökkenti az R7 370-es kártya árát 40 
ezer forint alá (jelenleg 45 ezer forint 
körül áll), addig nincs mitől félnie a GTX 
750 Ti-nek. 


MSI RADEON R7 360 2 GB 0C 
Ne tévesszen meg, hogy az R7 360- 
nak barátságos az ára, és hogy úÚj- 
donságként kínálják - ez igazából 
egy ráncfelvarrott Radeon R7 260 
2 GB VRAM-mal. Sajnos a shaderek 
száma igen alacsony, ráadásul a 


memóriaalrendszer és az órajelek sem 
éppen acélosak, így még az is kérdé- 
ses, van-e értelme a 2 GB fedélzeti 
memúóriának. Az R7 360-at 1080p-s 
MOBA-ra ajánlja az AMD, és erre va- 
lóban elegendő is, azonban , AAA" 
játékoknál már HD felbontással és 
közepes részletességgel kell szá- 
molnunk. Az MSI kártyája ennek el- 
lenére jól sikerült: kompakt kivitelű, 
a hátlapi csatlakozók teljes méretű- 
ek, és kihasználhatjuk a FreeSync- 
technológiát, sőt, grátisznak némi 
gyári órajeltuningot is kapunk. Ez a 
kártya 30 ezer forint alatt lesz majd 
érdekes, addig viszont gyenge és túl- 
árazott. 


SAPPHIRE RADEON 

R7 260X 1 GB 

Nagyon nehéz előző generációs Radeont 
beszerezni, pedig jó áron jó teljesít- 


ményt kínálnak, és fejlettségi szintjük is 
megfelelő. Az R7 260X egy ilyen kár- 
tya; kellően erős ahhoz, hogy bármit el- 
futtasson élvezhető sebességgel akár 
HD- felbontásban, magas részletesség- 
gel. A tesztünkre felhajtott, meglehető- 
sen hosszú R7 260X csak azért végzett 
harmadikként, mert 1 GB-os, és itt a 
Bonaire XT GPU-nak is egy egyszerűbb, 
gyengébb változatát kapjuk. A 2 GB-os 


modellen magasabb óraj 
tak be, ezért ha ilyen kár 


érdemes a több VRAM- 
választani. Az R7 360-n 


eleket állítot- 
tyát vadászunk, 
nal szereltet 

ál jobban telje- 


sített a RRadeon R7 260X, de a GeForce 
GTX 750 Ti-hez képest még így is 10- 
20 százalékkal szerényebb teljesítményt 
kapunk, miközben az árkülönbség mi- 
nimális; ezért csak 30 ezer forint közeli 
(vagy az alatti) áron érdemes lecsapni 


2015 végén egy R7 20028 


GPU TDP 3DMark13 


FireStrike 


Alien: Isolation 
(Max Detail) 


Kártya 
hossza 


Metro: Last Light 
Redux (very high) 


Unigine Heaven/ 
Valley (ExHD) 


Rendszerfogyasztás 
(min./max.) 


Kiegészítő 
tápcsatlakozók 


165 cm 1x6b 100 W 3578 pont 


27 fps 
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2 MECHANIKUS BILLENTYŰZETEK 


lasztatúrák tül SOK extrával 


MECHANIKUS 


BILLENTYÜZETEK 


Z IGAZI GAMERKLAVIA- 
A: TELJESEN MECHA- 

NIKUS, KATTOG, ÉS CSAT- 
TOG, DE PERSZE KÖZBEN PRECÍZ, 
VILLÁMGYORS, ÉS RENGETEG 
EXTRÁT KÍNÁL. Alapvetően kétféle 
billentyűzet közül választhatunk ma- 
napság (feltéve hogy nem számoljuk 
az érintős, illetve a tablettokként árult 
változatokat). A hagyományos, olcsó 
modellek kivétel nélkül membrános 
megoldást alkalmaznak: az érzéke- 
lők felett egy gumimembrán-réteg 
húzódik, ez gondoskodik az érintkezők 
rövidre zárásáról lenyomáskor, illetve a 
gombok visszalökéséről lenyomás után. 
A membrán olcsó; és némi védelmet 
nyújt a ráfröccsenő folyadéktól is, 
de a gumiréteg körülbelül egymillió 
leütés után elhasználódik, a taktilis 
tulajdonságok - akár gombonként 
különböző módon - megváltozhatnak, 
vagy extrém esetben a rövidre zárás is 
megszűnhet. A minőségi membrános 
tasztatúrákban és sok notebookban 
is egy egyszerű, egymást ollószerűen 
keresztező, műanyag szerkezettel se- 
gítik a gombok visszalökését, ráadásul 
ezzel a megoldással a nyomáserő is 
pontosabban beállítható. 
A tesztünkben is szereplő, drága billen- 
tyűzetekben minden gomb alatt egy- 
egy komplett, mechanikus rendszer rej- 
lik rugókkal, mikrokapcsolóval és acél- 
lemezzel. Ennek segítségével minden 
gombnál fenntartható az azonos tak- 


tilis tulajdonság, nem kell tartani a gu- 
mimembrán elöregedésétől, és amel- 
lett, hogy a gombok akár egyesé- 

vel javíthatók, az élettartam is sokkal 
hosszabb - körülbelül 30-50 millió le- 
ütés/gomb. 

Mikrokapcsolóból többféle is haszná- 
latos a klaviatúrák világában. A leg- 
ismertebb gyártó a Cherry, amelynek 
MX szériájából alapvetően négyféle 
modell terjedt el - ezt a billentyűze- 
tek dobozán és nevében is feltünte- 
tik. A kék hangos és kemény, de villám- 
gyors, a barna kevésbé hangos, de egy 
kicsit lassabban ugrik vissza, a piros 
már alig érezhetően kattan, a fekete 
kapcsolódási pontja pedig hangtalan. 
Az MX széria minden gombhoz beépí- 
tett LED-világítást, ami lehet egyszí- 
nű vagy akár RGB-is, de minden eset- 
ben gombonként megoldott, így csu- 
pán az eszköz gyártóján múlik, milyen 
programozhatóságot társít a háttérvi- 
lágításhoz. 


GAMERMENNYORSZÁG 

Az ergonómia és a felhasznált alap- 
anyagok mellett a játékos extrák mi- 
nősége döntően meghatározó szem- 
pont választáskor. A strapabíró me- 
chanikus tasztatúrák háttérvilágítása 
nemcsak hasznos, de jól is mutat, plá- 
ne ha különféle üzemmódokra prog- 
ramozható. A hasonlóan hasznos 
gamerextrák sorát természetesen a 
makrózhatóság nyitja, amelyhez szo- 


Mechanikus billentyűzetek 


Termékek 


Ozone Strike Battle (Red) 
ozonegaming.com 


86 Y 


26 700 Ft 


rosan kapcsolódik a profilok kezelé- 
se - Így minden játékunkhoz egye- 

di billentyűzetkiosztást, beállításokat 
programozhatunk makrókkal, lekér- 
dezési sebességgel, háttérvilágítással. 
Ugyancsak fontos, hogy mindezt egy 
beépített flashmemóriába el is tudjuk 
menteni, így bármilyen gépen előhív- 
hatók a beállítások. A letiltható Win- 
dows-funkciókat is sokan használják, 
és obligát szolgáltatás az anti-ghost, 
ami azt határozza meg, hogy egyszer- 
re hány gomblenyomást érzékel és to- 
vábbít a PC felé az eszköz. 


COOLER MASTER 0UICK FIRE 
XTI (BROWN) 

Véleményünk szerint indokolatlanul 
drága a Cooler Master kompakt, 
ugyanakkor teljes kiosztású (numeri- 
kus résszel ellátott) mechanikus bil- 


Értékelés Kiosztás 


Magyar 
OWERTZ 


lentyűzete, pedig ha olcsóbb lenne, 
és szoftvert is kapnánk hozzá, köny- 
nyen megnyerhetné a tesztet. Saj- 
nos azonban 50 ezer forintba kerül a 
Cherry MX Brown kapcsolókkal sze- 
relt, piros és kék színben, gombon- 
ként egyesével programozhatóan vi- 
lágító billentyűzet. A gombok kényel- 
mesek, a taktilis érzet tökéletes, és 
a barna kapcsoló egy kicsit csende- 
sebb is a kéknél. A magas vételár el- 
lenére szoftvert nem kapunk, sőt, 
extra gombok sem kerültek a klavia- 
túrára, ennek ellenére rengeteg ext- 
ra funkciót használhatunk, amelye- 
ket az IFn] gomb lenyomásával hív- 
hatunk elő. Ezt a megoldást is meg 
lehet szokni, de azért egy szoftver- 
ben kényelmesebb lenne a beállítás. 
A magas felépítéshez és a teljes mé- 
rethez egy csuklótámasz sem ártott 


TELE TTETETT 


Cooler Master Ouick Fire XTi 


Kapcsolók típusa 


Cherry MX Blue/ 
Brown/Red/Black 


Háttérvilágítás 


TESZTGYŐZTES 


A STRAPABÍRÓ MECHANIKUS TASZTATÜRÁK HÁTTÉRVILÁGÍTÁSA NEMCSAK 
HASZNOS, DE JÓL IS MUTAT, PLÁNE HA KÜLÖNFÉLE ÜZEMMÓDOKRA 
PROGRAMOZHATO 


volna, így megdöntés nélkül kényel- 
metlen a Guick Fire XTi. 


Tesztünk szereplői közül egyedül a 
Logitech nem a Cherrytől vásárolja a 


mikrokapcsolókat, hanem saját gomb- 


mechanikát fejlesztett ki, amelynek 
sebessége és zajszintje valahol közép- 


szinten helyezkedik el - nagyjából a 
Cherry MX Brown szintjén. A kompakt 
G410 nem kapott extra multimédi- 

ás gombokat, csuklótámaszt, de még 
numerikus részt sem, mégis az egyik 
legdrágább a tesztben. Ennek ellené- 
re igazi élmény a műanyag tasztatú- 
rán gépelni, a gombok befelé ívelt felü- 
lete ideális, a kapcsolók nagyon gyor- 
sak, az extrák pedig mind hasznosak. 


Profilok 


Anti-ghost 


A Logitech profi szoftverével a mak- 
rózás és a profilkezelés mellett a hát- 
térvilágítást is gombonként állíthatjuk. 
168 millió színárnyalat közül választ- 
hatunk, és a szoftver többféle, speciális 
világítási módot is ismer. A billentyű- 
zethez kapunk egy Arx panelt, amely 
nem más, mint egy mobiltelefon-tar- 
tó műanyag konzol. Ha mobilunkra le- 
töltjük az Arx Control appot, és ezt 
párosítjuk gépünkkel, a telefoné má- 
sodlagos kijelzővé válik, ahol elérjük a 
fontosabb beállításokat, profilokat stb. 


Mobilitásban verhetetlen az Ozone 
gamerbillentyűzete — a masszív mű- 
anyag keret nem is lehetne kisebb, 
szinte lelógnak róla a gombok. A tasz- 
tatúra amúgy is egy leheletnyit ki- 
sebb az átlagosnál, amit szokni kell, 
ahogy azt is, hogy csuklónkat sem- 

mi sem támasztja. A Strike Battle kü- 
lönlegességei közé tartozik a tesztben 
szereplő másik két modellénél jelen- 
tősen alacsonyabb ára, továbbá ma- 
gyar kiosztású változatot kapunk, ami 
a gamerszcénában ritkaság, pláne eny- 
nyiért. A piros Cherry MX kapcsolók 


csendesek, de gyorsak, és 50 millió le- 
ütésig állják a püfölést. Minden gomb 
alá rejtettek egy-egy piros LED-et, de 
ezeknek sajnos csak fényerejét és pul- 
zálását állíthatjuk, a Logitech-féle 
funkciókról ne is álmodjunk. Egy szoft- 
vert is kapunk az Ozone-tól, amelyben 
a makrórögzítést ejthetjük meg, illet- 
ve néhány alapbeállításon változtatha- 
tunk. A kezelőfelület teljesen fapados 
és ronda, de azért a semminél több. 


A Cooler Master kompakt gamerbillen- 
tyűzete nagyon profi, csak egy szoft- 
ver, néhány extra gomb és egy csukló- 
támasz, na és persze némi árcsökken- 
tés választja el a tesztgyőztes címtől, 
Az Ozone olcsó, magyar kiosztású, és 
kapunk hozzá egy kezdetleges szoft- 
vert is, mégsem tudjuk nyugodt szívvel 
ajánlani mindenkinek. A Logitech G410 
drága, vannak hibái, ám ezek nem je- 
lentősek, és cserébe rengeteg hasznos 
és/vagy látványos extrával kényeztet, 
a szuper szoftverről nem is beszélve, 
így jelen tesztünket a G410-es Atlas 
Spectrum nyerte. 


Letiltható 
Windows-gombok 


Dedikált multimédia/ Makrózható gombok 
makrógombok 
x/x v 
x/x v 
x/x v 


Teljes 6- profil 
Teljes 5 profil 
Teljes 4 profil 


Numerikus Fedélzeti 
szekció memória 
x x 
x v 
v v 


A 390,5x185.2x35,5 mm 
v 351x123x346 mm 
v 439x130x41 mm 
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5 PIACTÉR 


Jókor majdnem jó helyen 


Sapphire Nitro Radeon 


R9g 380X 4 GB 


AZ AMD ÁTNEVEZÉSSEL ÉLETRE 

HÍVOTT, 2015-ÖS RADEON SZÉ- 
RIÁJA MIATT, ITT VOLT AZ IDEJE, 
HOGY ÖRÜLJÜNK IS: MEGÉRKEZETT 
A HIÁNYPÓTLÓ R9 380X. Vitathatatlan 
az Nvidia elsöprő fölénye a videokártyák 
piacán: jó időben jó termékeket dobott ki, 
amelyeket olyan olcsón tudott gyártani, 
hogy árazással se tudja megszorongatni őt 
az AMD. A GeForce 9-es széria fogyasz- 
tása kiváló, a 3D-teljesítmény is rendben 
van, ahogy a szolgáltatásokkal sincs gond, 
csupán egy szegmensről feledkezett meg 
az Nvidia, méghozzá az egyik legfonto- 
sabbról. A GTX 960 és a GTX 970 között 
ugyanis 30-50 ezer forintos űr tátong, 
pedig ebből a régióból - közel 80 ezer 
forintért - sokan választanak VGA-t. 


Sz PANASZKODTUNK MÁR 


EGYENSÜLY 

Az AMD sem csinálta sokkal jobban. A Ra- 
deon R9 285 utódját, az R9 380-at küld- 
te ebbe a régióba, azonban a kártya 3D-tel- 
jesítménye nem felelt meg az elvárásoknak, 
ahogy az ára sem volt barátságos. A leg- 
újabb modell ezt igyekszik javítani, de köz- 
ben az elnevezésből az is jól látható, hogy 
nem a Fiji GPU-ból készült el egy megfizet- 
hető ,titkos fegyver". A Radeon R9 380X 
videokártya a ,sima" 380-as modellen 
megismert Antigua GPU-t kapta, amely 
Graphics Core Next (GCN) 1.2 alapok- 

ra épül. Ez a jelenleg elérhető legfejlettebb 
Radeon GPU, már ami a szolgáltatásokat és 
a DirectX 12-támogatást illeti. Emellett a 
chip teljes értékű, vagyis minden blokk ak- 
tív, így 2048 shader-, 128 textúrázó- és 32 
RoP-egység várja csőre töltve kedvenc játé- 
kainkat. A grafikus chiphez 256 biten kap- 
csolódik a GDDR5 fedélzeti memória, ame- 
lyet szintén nem apróztak el, így 4 GB-ot 
kapunk minden R9 380X kártyán, ahogy a 
Sapphire R9 380X Nitrón is. Az 5 milliárd 
tranzisztort hűteni is kell, pláne úgy, hogy 

a Sapphire a gyári 970 MHz-es alapórajelet 
feltornázta 1040 MHz-re. A Sapphire a már 
bevált, de nem túlzottan drága Dual-X hű- 
tési rendszerét vetette be, amely természe- 
tesen már a dinamikus, terhelésfüggő venti- 
látorszabályzással dolgozik, így 2D-módban 
a kártya passzív hűtéssel is beéri. 


FENYEGETÉS A MÜLTBŐL 

A Radeon R9 380X-re óriási szüksége volt 
az AMD-nek, mert végre egy komolyan ve- 
hető, fejlett és hardcore játékra is bevet- 
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INFO 


Gyártó: 

Sapphire Technology 
Ár: 89900 Ft 
WebD: sapphiretech.com 


Specifikáció: 

AMD Antigua XT, GCN 1.2 
GPU, 4 GB GDDR5, 256 
bit RAM, 2048/128/32 
shader, textúrázó, RoP, 
1040/6000 MHz GPU/ 
RAM órajelek, 238 cm 
hosszúság, 2x6 tűs 
tápcsatlakozó, 8334 
pont 3DMark FireStrike, 
633 fps Metro: Last 
Light Redux, 988/1674 
pont Unigine Heaven/ 
Valley, 615 fps Far Cry 4, 
fém hátlap, dinamikus 
ventilátorszabályzás 


Pro: 

fejlett GPU, jó telje- 
sítmény, fém hátlap, 
csendes hűtés 


Kontra: 
nincs HDMI 2.0, sokat 
fogyaszt, magas ár 


hető videokártyát tett le az asztalra, 
de sajnos azért azt sem jelenthetjük ki, 
hogy telitalálat lett az új modell, A mé- 
résekből jól látszik, hogy kissé ma- 

gas fogyasztás mellett, de a Radeon 
R9 380X nem ijed meg a maximá- 

lis részletességtől, sőt, a GTX 960- 

nal ellentétben full HD-felbontás mel- 
lett a 30 fps-t is garantálja minden 
játék alatt, ahogy WOHD felbontás- 
ban sem teljesen őrült ötlet kipróbál- 
ni a kártyát. Az árnyoldal azonban is- 
mét az árazás és a konkurencia. A ha- 
zai piacon körülnézve hamar kiderül, 
hogy a 90 ezer forintos Sapphire kár- 
tya nagyjából középen található: már 
82 ezer forintért is kapunk 380X-et, 
és akad 96-98 ezer forintos modell is. 
Ezzel szemben a sima R9 380 már 61 
ezer forintért a miénk lehet, ami ko- 
moly megtakarítás, ha beérjük kb. 15 


százalékkal szerényebb teljesítmény- 
nyel és FHD felbontással. A 90 ezer fo- 
rinttól pedig már a 100-105 ezer fo- 
rintos Radeon R9 390 vagy a GeForce 
GTX 970 sincs vállalhatatlanul mesz- 
sze, miközben mindkét kártya lénye- 
gesen, kb. 30 százalékkal erősebb bár- 
melyik R9 380X-nél. Ha még a régeb- 
bi, R9 280X-et vagy GTX 780-at is 
idevesszük, látható, hogy az R9 380X 
kezdőára erősen túlzó. Ha 80 ezer fo- 
rint alatt, 70-75 ezer forintért dobta 
volna be ezt a modellt az AMD, most 
abszolút győztest avatnánk, ami út- 
henger módjára döngüöli a földbe a kö- 
zépkategóriás GeForce-okat, de így 
csak azt tudjuk javasolni, várjatok még 
vele (ha kibírjátok) egy-két hónapot, 
mert a 90 ezer forintos ár egészen biz- 
tosan szelídülni fog (különösen a GTX 
960 Ti megjelenésével). 


Samsung 
S527E370D 


AMEREKNEK IS IDEÁLIS A 
G:""s ÚJ SZÉRIÁJA, 

DE HA LÁTVÁNYOS (ÉS 
TÖBBNYIRE HASZNOS) EXTRÁKAT 
SZERETNÉL, ANNAK ELKÉRIK AZ 
ÁRÁT. Az E370 monitorcsalád nem pré- 
mium, mégis kínál néhány olyan funkciót 
ami eddig csak a felső kategóriában volt 
elérhető. A monitor fényes, fehér borítást 
kapott, a kijelző körül vékony kávával 
és átlátszó, kék kerettel. A talp a kecses 
dizájnhoz illeszkedik, és nem óriási, mégis 
kellő stabilitást ad. Mindez jól néz ki, de 
kizárja a pivot módot és a forgatást is, 
így a monitort csak dönteni tudjuk, és 
VESA tartóra sem szerelhetjük fel. 

Hátul is a fehér borítás fogad, továb- 
bá középen a szükséges és fontos csat- 
lakozók. Egy a külső tápegységnek, egy 
DisplayPort, egy HDMI, egy D-Sub és 
egy fejhallgató-kimenet. A monitor al- 


tett menüben lépkedhetünk végtelenül 
egyszeruen 

A 27 colos, matt kijelző a már jól ismert, 
full HD felbontású PLS-panelt örököl- 

te elődeitől, pontosabban annak javított 
változatát, így a 178 fokos betekinté- 

si szög mellett alacsony input lagot és 4 
ms válaszidőt kapunk, ami még játékhoz 
is elegendő. Ezt kipróbáltuk, és a 60 Hz- 
es frissítéssel még FPS-hez is elég gyors 
volt a monitor, Képminősége, színhelyes- 
sége, fényereje és kontrasztja nagyon jó, 


só sarkában (elölről nézve jobb alul) 


joystickot találunk, amellyel a jól felépí- 


Microsoft Lumia 950 


APOTT NÉHÁNY LÉLEGZET- 
K ELÁLLÍTÓ SZOLGÁLTATÁST 

A LUMIA 950, CSUPÁN A 
RENDSZERT KELL MÉG TÖKÉLETES- 
RE CSISZOLNI, KICSIT TÖBB FÉMET 
HASZNÁLNI A BORÍTÁSHOZ ÉS 
ÁRAT CSÖKKENTENI. Nagyon vártunk 
rá, és végre megérkezett a legújabb 
Lumia család, amely friss csúcskészülé- 
keket hozott a windowsos okostelefonok 
világába - immáron Windows 10 
rendszerrel, Kézbe fogva a kisebbik, 
200 ezer forintos készüléket sajnos nem 
éreztük a prémium minőséget. A dizájn 
,téglás", nem olyan vagány és merész, 
mint a Nokia-időkben, a műanyag hátlap 
pedig lehangoló - legalábbis ebben az 
árkategóriában. 
A Lumia 950 hardverben nagyon erős: 5,2 
colos, gyönyörű, Amoled-kijelző VWVOHD fel- 
bontással, Snapdragon 808 SoC Adreno 
418 GPU-val, 3 GB RAM, 32 GB flash táro- 
ló és komplett rádiós rész. Ehhez jön még a 
kategóriájában is kiemelkedően jó képeket 
készítő, 20 MP-es hátlapi és 5 MP-es előla- 


de ekkora méretben a full HD már nem 
néz ki szépen. Ennek persze előnye is 


pi kamera, továbbá a Oi-töltés és az USB- 
C-csatlakozó. A tervezők jól érezték, hogy 
ennél még több kell, ezért két különleges- 
séget is beépítettek. A lezárt telefont az 
előlapi infra segítségével íriszszkenneléssel 
(ránézünk a telefonra) is feloldhatjuk, illet- 
ve egy dokkoló segítségével a Windows 
10-szerű felületet is megkapjuk, billentyű- 
zet- és egérkezeléssel. 

A teszt során tényleg meg voltunk eléged- 
ve a telefon teljesítményével, képminősé- 
gével, a fotókkal és a rádiós résszel, de a 
Windows 10 mobilos változata még nem 
végleges. Több újdonságot kapunk, a ke- 
zelőfelület modern, de sok még a fagyás, 
az átgondolatlan rész és bizony a 3000 
maAh-s akkumulátor ellenére az üzemidő 
sem túl jó. A rendszerre ráfér még néhány 
frissítés, az appoknak is sokat kell fejlőd- 
niük, a monitorra kapcsolható Continuum 
mód is kezdetleges (és lassú), és ha ezek 

a gondok mind megoldódtak, még mindig 
szükség lesz némi árcsökkentésre, hogy az 
erős androidos és i0S-es konkurencia mel- 
lett labdába rúghasson az új Lumia család. 


van: a játékokat közepes teljesítményű 
videokártya is szépen kihajtja natív fel- 
bontásban, ami azért is fontos, mert a 
monitor támogatja az AMD FreeSyncet, 
igaz, csak 40-60 Hz között. A másik ext- 
ra a 0i zsinór nélküli töltés a monitor 
talpában. Ez hasznos, ha ilyen mobilunk 
van, de a töltőfelület lehetne nagyobb is, 
Az USB 30 HUB és a hangszóró azon- 
ban kimaradt, ráadásul az E370 helyze 
tét nehezíti, hogy az azonos panellel sze 
relt, pontosan ugyanilyen dizájnú E390- 
es modell 0i-töltés és FreeSync nélkül 
30 ezer forinttal olcsóbb 


INFO 


Forgalmazó: 
Samsung Magyarország 
Ar: 98900 Ft 

WebD: samsung.hu 


Specifikáció: 

PLS, matt panel, 
1920x1080 felbontás, 
178/178 betekintési 
szögek, 4 ms válaszidő, 
DSUB, DP1.2a, HDMI, 
fejhallgató-kimenet, 
külső tápegység, 
626x461x197 mm, 

20 W átlagos fogyasztás 


jó dizájn, kiváló képmi- 
nőség, hasznos extrák, 
alacsony fogyasztás 


Kontra: 

csak FHD, limitált 
FreeSync, kicsi Ai-töltési 
felület, jelentősen 
olcsóbb konkurencia 
házon belül 


INFO 


Forgalmazó: 
Microsoft Magyarország 
Ár:199900 Ft 

WeD: microsoft.hu 


Specifikáció: 

5.2", WGHD, Amoled, 
Gorilla Glass 3, íriszszken- 
ner, 20/5 MP kamerák, 
Snapdragon 808 SoC, 
Adreno 418, 3 GB RAM/32 
GB flash t 200 GB m$D, 
Microsoft Windows 10 
(mobilverzió), dual SIM, 
Wi-Fi 802.1L a/b/g/n/ac, 
Bluetooth 4.1, LTE Cat 6, 
NFC, microSD-foglalat, 
3000 mAh-s akkumulátor, 
145x732x8.2 mm, 1509 


Pro: 

kiváló kijelző, USB-C, 
erős hardver, szuper 
kamera, íriszszkenner, 
Continuum 


Kontra: 

műanyag hátlap, 
unalmas dizájn, félkész 
rendszer, túlárazott 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


Bitfenix Flo 


ORÁBBAN MÉG AZ VOLT A 
kes HOGY EGY GAMER- 

FEJHALLGATÓ LEGYEN NAGY, 
DE AZ UTÓBBI IDŐKBEN MIN- 
DENKI ARRA TÖREKSZIK, HOGY 
AZ ESZKÖZ MINÉL KEVESEBBET 
NYOMJON, ÉS VISELŐJE A LEHETŐ 
LEGTOVÁBB JÁTSZHASSON KÉ- 
NYELMESEN, ZAVARTALANUL. 
A Bitfenix Flo könnyű, de ennek ára van. 
A füles egyértelműen azokat a fiatalokat 
célozza meg, akik utcán is hordanák az 
eszközt. A SoftTouch bevonatú, matt 
fülrészen egy fém Bitfenix-logó kapott 
nelyet, így az egész nagyon divatos, 
ényleg nehéz lenne megmondani, hogy 
gamerfülesről van szó. A fülpárna 
nűbőrből készült, és teljesen zárt, nem 
igazán szellőzik, viszont nem is engedi 
ki a hangot. A merevítőpánton csak le- 
vegővel töltött párnácskák vannak, me- 
yek nem teszik sokkal kényelmesebbé 
tasználatát. A pánt nagyon minimálisan 
állítható. A leggyengébb a mikrofon 
gumibevonata, amely leginkább radírhoz 
tasonlít. 


A Flóhoz összesen három kábel jár, 3,5 
mm-es jackkel csatlakoztathatók az 
eszközhöz. Kapunk egy hosszabbítót, 


amely kettéosztja a mikrofon és a hang- 


szóró kábelét: egy olyan kábelt, amely 
csak egy jackcsatlakozót használ, és a 
mikrofonhasználatot is támogatja (ezen 
van egy hangerőszabályzós távirányí- 
tó, amivel elnémíthatjuk a mikrofont 
is), és egy olyat, amit csak zenehallga- 


ASUS StriIX Soar 


A KIJELENTÉS ELŐTT, PEDIG 

TARTJUK MAGUNKAT AH- 
HOZ 2016-BAN IS, HOGY HANG- 
KÁRTYÁT SZERELNI EGY PC-BE 
NEM (FELTÉTLENÜL) PÉNZKIDO- 
BÁS. Elmúltak már azok az idők, 
amikor a hangkártyatCD-olvasó (!) volt 
az elképzelhető legjobb bővítése egy 
PC-nek. Ma már optikai meghajtóval 
egyre kevesebbet találkozunk, hangchip 
pedig minden alaplapon van - hol jobb, 
hol rosszabb. Azonban még a legjobb 
alaplapokon sem lehet olyan jól megol- 
dani a hangzásért felelős áramköröket, 
mint egy különálló hangkártyán. Erre 
jó példa az Asus Strix Soar, amely a 
Strix hangkártyacsalád belépő tagja 
25 ezer forint nem kevés pénz, főleg 
akkor, ha abból egy, már meglévő, 
,ngyen kapott" vezérlőt helyettesítünk, 


S: ÉRTETLENÜL ÁLLNAK 


így érthető a magasra tett léc. A magas 


mintavételezésre képes C-Media chipre 
épülő kártya ezért a pénzért cserébe 
kimagaslóan tiszta, 116 dB jel-zaj vi- 
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szonnyal rendelkező (SNR), torzításmen- 
tes hangot kínál teljes, 71-es csatornán. 
Persze nem mindenki építi ki a nyolc 
hangfalat, ezért egy dedikált fejhallgató- 
kimenet is került a PCI Express x1-es 
kártyára, amely nagy impedancia mel- 
lett TI erősítőchippel megoldott tiszta 
és erőteljes hangzást kínál. Mindez a 
teszt során be is igazolódott. Noha nem 
egy filléres hangrésszel szerelt lapban 
próbáltuk ki a Soart, a hangkártya 
hallhatóan tisztább hangzást nyúj- 

tott, különösen fejhaligatón keresztül. 


táshoz tudunk alkalmazni. A mikrofon 
maga szintén jackkel csatlakoztatha- 


tó; csak bedugjuk a fülesbe, és már mű- 


ködik is, ha pedig nem akarjuk használ- 


ni, kihúzhatjuk és félretehetjük. A hang- 


minőséggel nincs nagy gond, egész jól 
kihozza a basszusokat, de játék közben 
nem tudjuk azonnal megmondani, hon- 
nan jött a lövés. Ezért az árért még így 
sem rossz ajánlat. 


A hardverhez természetesen hasznos 
szoftverek is járnak sok extra szolgál- 
tatással, ami további vonzó paraméter 
Mindezek ellenére nem mindenkinek 
ajánljuk a Soart. Az Asus ügyesen 
gamerperifériának címkézte, és ezzel 
egyet is értünk — hardcore játékosok 
nagy hasznát vehetik, de átlagos PC-be 
a Soar túlzás. Aki a tökéletes hangzásra 
vágyik PC-jén, annak sem ezt a modellt 
ajánlanánk, inkább az USB-s Xonar 
szériát, amellyel kevesebb gamerextra, 
de kiváló hangminőség vár. 


INFO 


Forgalmazó: 
Caseking Kellytech Kft 
Ár: 13 940 Ft 

Web: kellytech.hu 


Specifikáció: 

96 dB-es érzékenység, 
aranyozott, 35 mm-es 
jackkábel, 20 Hz-20 
kHz frekvencia, levehető 
mikrofon, SoftTouch 
bevonatú műanyag, 
műbőr fülpárnák 


Pro: 

dizájnos, könnyű, utcára 
és játékhoz is alkalmas, 
jó hangminőség 


Kontra: 

olcsó hatású mikrofon, 
minimálisan állítható 
fejpánt 
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INFO 


Forgalmazó: 
Asus Magyarország 
Ar: 24 990 Ft 
WeD: asus.hu 


Specifikáció: 

C-Media 66032AX chip, 
ESS SABRE9006A DAC, 
71 csatorna, 116 dB jel-zaj 
viszony, Ti-TPA6120 
fejhallgató-erősítő IC, 
192 kHz(024 bit 
mintavételezés, dedikált 
fejhallgató-kimenet, ASIO 


2.0 driver, 5x35 mm jack 
analóg kimenet, 1x35 mm 
jack analóg bemenet, 

1x S/PDIF kimenet, 
190x130x22 mm 


Pro: 

tiszta hangzás, jó 
szoftvercsomag, sok 
gamerextra 


Kontra: 
nincs asztali vezérlő- 
panel 


Acer Aspire VIS Nitro 


Black Edition 


ORE 17-ES CPU, GTX 960M 
GPU, SOK RAM ÉS ELEGÁNS 


KÜLSŐ - MINDEN EGYBEN EGY 


VÉRBELI GAMERNOTEBOOKHOZ, DE 
AKKOR MIÉRT NEM FELHŐTLEN AZ 
ÖRÖM MÉGSEM? Az Acer menetrend 


szerűen frissítette elérhető árú, játékra 


szánt Nitro szériáját. A második generációs 
V.15 Nitro Black Edition a viszonylag nagy 
méret ellenére kimondottan elegáns, és 22 


24 mm-es vastagságával még vékonynak 
is minősül. A masszív ház ismét bordázott 


textúrájú borítást kapott, a fémzsané 
pedig abszolút stabilitást ad a 15,6 colos 


full HD felbontású, matt kijelzőnek. A billen 


tyűzet teljes méretű, magyar kiosztású, a 


háttérvilágításos gombok kényelmesek, de 


sajnos hiába a nagy hely, az ," és az ,ű" ez 


úttal is osztott a Shifttel és az Enterrel, a ki 
be kapcsoló pedig a jobb felső normál gomb 


lett, ami nem túl szerencsés megoldás 
A második generációs Nitro komoly bel 


sőt rejt; abszolút játékos konfiguráció 


nak nevezhetjük 
7-6700HG kellő- 
3B RAM és egy 


nerációs Intel Cot 
en erős CPU 
GeForce 
ki, Az erős alapokat csupán a 
jesítményű, 1 TB-os HDD árnyi 


rencsére ezt a garancia elvesztése nél 


melyet 8 


lja, de 


MU-MIMO Wi-Fi ac vezérté 


teszt 


során szépen teljesített a máso- 
dik generációs Nitro, bár a CPU sz 


A legújabb, hatodik ge- 


GTX 960OM videokártya egészít 
zerény tel 


kzt 


imitás 


ben nem hozott előrel 


teljesítmér 
Core 17-4720HO-hoz képes üzem- 
en. A GTX 960M-en 


lő sem nött széd 


tü 


szépen futottak m 


gel a játékok, a kijel; 


elégedve, a Nitro háza 


pedig masszív és 


elegáns is egyben, de terhelés alatt a zsa 


nérnál alul-felül nagyon felforrósodik. Ösz 


szességében elégedettek voltunk az új 


üzemidőben és/vagy telje 


sítményben nagyobb előrelépésre 


tottunk 


Fractal Design Core 500 


MÉG KISEBB, MÉG ERŐSEBB 
JMevezzere ÉVE 2016, AMI- 

HEZ KIVÁLÓ ALAPOKAT AD 
A FRACTAL ÚJ MINI-ITX-ES HÁZA, 
DE A PONTOS MÉRETEKRE ITT IS 
NAGYON ODA KELL FIGYELNÜNK. Már 
többször bebizonyította a Fractal Design, 
hogy elfogadható áron is lehet kiváló mini- 
ITX-es házat készíteni. A Core 500 ezt a 
hagyományt viszi tovább, és éppen 20 ezet 
forint alatt kínál számtalan, prémium kate- 
góriás szolgáltatást. A hátrafelé hosszúkás, 
fekete téglatestben a gyártótól meg- 
szokott módon előre került a tápegység 
helye, mögé pedig a mini-ITX-alaplapot 
szerelhetjük, akár egészen magas és 
robusztus torony-CPU-hűtővel. A porszűrő- 
vel felszerelt légbeömlők és a tető közepén 
elhelyezett, rácsozott nyílásra egy teljes 
hosszban végig futó ablak is került, hogy 
az akár felső kategóriás, nagy hőtermelésű 
videokártya is jól szellőzhessen. A meleg 
levegő hátrafelé távozhat, amiben egy 
csendes, 14 cm-es ventilátor segít, de 
természetesen ez bármikor lecserélhető 


például egy kompakt vízhűtésre. Az adat- 
tárolóknak a jobb oldali merevítőfalon, a 
felső keretben, sőt, még az előlap mögött, 
rejtve is jutott hely, illetve sok felhasználó 
örömére egy 5,25 colos helyet is kapunk. 
Az előlap szálcsiszolt hatású, de műanyag 
borítást kapott, ami elegáns külsőt köl- 
csönöz az amúgy kissé unalmas, korom- 
fekete Core 500-nak, emellett két olda- 
lon további szellőzőnyílások helyezkednek 


el mágnesesen rögzített fémhálós borítás- 
sal. A gép stabil, nagyméretű gumilába- 
kon áll viszonylag magasan, amire az alsó 
szellőzés miatt is nagy szükség van. Az elő- 
lapra a szokásos csatlakozósor került, így 
mindössze két darab USB 30 portot hasz- 
nálhatunk, illetve a kábelezésre is érdemes 
nagyon odafigyelni - ha moduláris táp- 
egységet választunk, csak a rövidebb mo- 
delleknek van elegendő hely a házban. 


:pést a 


INFO 


Forgalmazó: 
Acer Magyarország 
Ar: 344 900 Ft 
WebD: acer.hu 


Specifikáció: 

Intel Core i7-6700HO 
CPU, Nvidia GeForce GTX 
96OM 4 GB, 2x4 GB 
RAM/1 TB HDD, 156, 
1920x1080, IPS, matt, 
1xUSB-C Thunderbolt 3, 
2xUSB 30, 1XUSB 20, 
HDMI, SD, Atheros Wi-Fi 
ac, gigabites LAN, 29 fps 
Metro Last Light, 298 
fps Thief, 1009/82,6 
MB/s CDMark olvasás/ 
írás, 3601 pont PCMark8, 
169 perc üzemidő, 3973 
pont 3DMark23 FireStrike, 
389.6x2575x219-239 
mm, 2.2 kg 


Pro: 

masszív és elegáns, jó 
kijelző, erős CPU, fejlett 
GPU, USB-C 


Kontra: 

Lassú HDD, rossz bil- 
lentyűzet-elrendezés, a 
zsanérnál melegszik 


INFO 


Forgalmazó: 

Ramiris Europe Kft. 

Ar: 19 900 Ft 

WeD: fractal-design.com 


Specifikáció: 
mini-ITX méret, műanyag 
előlap, jó belső elrendezés, 
sok szellőzőnyílás, porszűrő 
minden szellőzőn, 2xUSB 
30, hangkimenet, 140 
mm-es, csendes ventilátor, 
maximálisan 170 mm 
magas CPU-hűtő, maximá- 
lisan 310 mm VGA-kártya, 
380x250x213 mm, 44 kg 


Pro: 
okos elrendezés, jó 
szellőzés, elérhető ár 


Kontra: 
unalmas külső, millimé- 
terre kiszámolt belső tér 
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Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből, a 


bi ARDVER VÁSÁRLÁSI 


TANÁCSADÓ 
HyperX Fury DDR3- 


Gigabyte GeForce Rajjintek 


Arcadia 


1866 8 GB Kit 


Ar:13 990 Ft 
Web: kingston.com 


Most érdemes memóriát bővíteni — az árak szé- 
pen zuhannak már hónapok óta, így januárban egy 
8 GB-os készletet már 14 ezer forintért besze- 
rezhetünk. Ez a szett nem is akármilyen, a Kings- 
ton HyperX kétmodulos kiszerelése, amely gyári- 
lag garantáltan effektív 1866 MHz-en üzemel, sőt, 
még passzív hűtéssel is felszerelték. A Fury cso- 
mag további két, fontos extrájára is kitérnénk: 
egyrészt a modulok XMP-chipet is kaptak, így a 
pontos beállítás a BIOS-ban mindössze egy gomb- 
nyomás, ráadásul többféle színben is elérhető a 
szett, hogy passzoljon konfigurációnkhoz, 


1 Acer XB27Ohu 
250000 Ft 
acer.hu 


89000 Ft 
netgear.com 


Asus RoG Swift PG278a 
230900 Ft 
asus.hu 


46990 Ft 
dlink.com 


2)" Beng GW2765HT 
123900 Ft 


beng.com 
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Netgear Nighthawk X4 R7500 


D-Link DIR-880L 


Linksys EA6400 
35800 Ft 
linksys.com 


970 WF3X 


ma 


GIGABYTÉ 


: Gigabyte 


WebD: gigabyte.com 


Gyárt 


Ő: 
Ár: 105 990 Ft 


Már 100 ezer forint alatt is be lehet cserkészni 
GeForce 970-es videokártyát, mi most mégis ín- 
kább a WindForce 3X-es Gigabyte modellt ajánl- 
juk figyelmetekbe. A GTX 970 mind a mai napig 
kellően erős, kiváló ár-érték arányú kártya, amely 
minden játékunkat maximális részletesség és 
FHD/AWOHD felbontás mellett futtatja. A Wind- 
Force 3X három ventilátora gondoskodik arról, 
hogy a gyári alaptuningon felüli órajelemelés után 
se melegedjen túl a kártya. A zajtól sem kell tarta- 
nunk, a kártya csendben dolgozik még tartós ter- 
helés mellett is. 


31700 Ft 
hgst.com 


22900 Ft 
wdc.com 


21990 Ft 
toshiba.com 


. Mm 
S 


HGST Touro S I1TB 7200 rpm 
WD My Passport Ultra ITB 


Toshiba Stor.E Plus 1 TB 


Gyártó: Raijintek 
Ar:10 990 Ft 
jintek.com 


Nem csúcskategóriás, de tisztességesen meg- 
épített, pofás ATX-ház az Arcadia, amely elér- 
hető áron kapható fehér vagy fekete színben. Az 
alacsony ár ellenére a szellőzéssel nem lesz gon- 
dunk, sőt, porszűrő is került a házba, felülre pe- 
dig akár kétventilátoros vízhűtő radiátort is sze- 
relhetünk (igaz, csak kívülre). Az előlapra két da- 
rab 5,25-ös helyet vezettek ki, a házban pedig 
rengeteg a szabad tér a további 2,5/3,5 colos 
egységeknek, sőt, az alaplaptartó lemez mögöt- 
ti kábelelvezetéshez szükséges nyílások is mind 
a helyükön vannak. 


1" Noctua NH-D15S 
30300 Ft 
noctua.at 


TIPP 9 


21 Noctua NH-C14S 
28200 Ft 
noctua.at 


7" Cooler Master Hyper 212 Evo 
10100 Ft 


coolermaster.com 


BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Pentium G3260 


Processzorhűtő 
Zalman CNPSB8OF 


Alaplap 
Asus H81M-Plus 


Memória 
8 GB HyperX Fury 
DDR3-1866 KIT 


Grafikus kártya 
Asus GeForce GTX 750 
Ti2 GB 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 
1 TB 7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
LG GH24ANSBO 


PC-ház 
Raijintek Arcadia 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


(9 Különösen ajánlott 


16 890 Ft 


1800Ft 


16 900 Ft 


13990 Ft 


38 000 Ft 


14 200 Ft 


4 100 Ft 


10 990 Ft 


13 800 Ft 


Gamer - 
Konzolverő PC 


Processzor 


Intel Core i3-4160 36 GHz 34 890 Ft 


Processzorhűtő 
Arctic Cooling Alpine 


11 Pro rev.2 3 000 Ft 


Alaplap 


Gigabyte B85M-D3H 18 700 Ft 


Memória 
8 GB HyperX Fury 
DDR3-1866 KIT 


Grafikus kártya 
Gigabyte N960IXOC-2GD 


SSD 
Samsung 850 Evo 250 GB 


15.990 Ft 


59 600 Ft 


29990 Ft 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 
LG GH24ANSBO 


PC-ház 
Thermaltake Versa H13 
Window 


4 000 Ft 


15 490 Ft 


Tápegység 


FSP Hexat 400 W 13 800 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-4690 


Processzorhűtő 
SCYTHE Mugen 4 


Alaplap 
Gigabyte 297X Gaming 5 


Memória 
Crucial Ballistix DDR3- 
1600 16 GB KIT 


Grafikus kártya 
Gigabyte 
N97OWF30C-4GD 


SSD 
Crucial MX200 500 GB 


Merevlemez 
WD AV 2 TB 7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Corsair Builder 
CX600 v2 


INFO 


Forgalmazó: 
Samsung Magyarország 


Ár: 25 990 Ft 
WeD: samsung.hu 


Specifikációk: 

Samsung MGX S4LNO62XO1 
vezérlőchip, 

Samsung 3D VNAND, 3 bit TLC 
(40 nm) flash, 

23288 GB valós kapacitás, 
5315/5174 MB/s CDM folyamatos 
olvasás/írás, 

95357/69778 IOPS AS SSD IOPS 
4K/64, 

2,5 col, 7 mm vastagság, 

0,1/3,7 W fogyasztás (átlag/max.), 
5 év garancia, 

SSD Magician szoftver 


Pro: gyors, megbízható, keveset 
fogyaszt, elérhető árú 


Kontra: az IOPS-érték íráskor 
lehetne jobb 


69 900 Ft 


13 600 Ft 


43 100 Ft 


24 400 Ft 


105 990 Ft 


52 890Ft 


25 900 Ft 


20 790 Ft 


23 200Ft 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 

INTEL 

LGA1150 

Intel Core i7-4790K 106 900 Ft 
Intel Core i5-4690 69 900 Ft 
Intel Core i5-4460 54990 Ft 
Intel Core i3-4160 34890Ft 
Intel Pentium G3258 21590 Ft 
Intel Pentium 63260 16 890 Ft 
AMD 

AM34 


59 700 Ft 
38 590 Ft 
32 100 Ft 
19 400 Ft 


AMD FX-8370E 
AMD FX-8320E 
AMD FX-6300 
AMD FX-4300 
FM2-4- 

AMD A10-7850K 
AMD A10-7700K 
AMD X4 860K 
AMD A4-7300 


ALAPLAPOK 


Intel LGAI150 


Gigabyte 297X-Gaming G1 
WIFI BK 


Asus Maximus VII Ranger 
ASRock Z97M Anniversary 
AMD AM3-t 

Asus Sabertooth 990FX R2.0 
Gigabyte 990XA-UD3 

ASRock 970M Pro3 

AMD FM2-t 

MSI A88XM Gaming 

ASRock FM2A88X Extremeót 
Gigabyte F2A88XM-DZ3H 


39 300 Ft 
36 000Ft 
22 800Ft 
13 490Ft 


117 900 Ft 
59900 Ft 
26 400 Ft 


51500Ft 
28 600 Ft 
20 490 Ft 


40 100 Ft 
29 600 Ft 
17 200 Ft 


Játéköszicholóőjár 


ÚLT HÓNAPBAN CHAVA 
AZZAL KERESETT MEG, 
HOGY HALLOTTAK EGY 
MAGYAR FEJLESZTÉSŰ JÁTÉK- 
RÓL, AMELYIK A PSZICHOLÓGI- 
ÁBÓL ISMERT , FLOW" ELMÉLET- 
RE ÉPÍT (ÍGY JÖTTEM ÉN A KÉP- 
BE), ÉS ÚGY GONDOLTÁK, HOGY 
ÉRDEMES VOLNA KIDERÍTENI, 
MI EZ, ÉS MEGOSZTANI VELETEK 
IS. Elég izgatott lettem, főleg, amikor 
mondták, hogy ha lehet, próbáljam is 
ki a játékot. Hobbijátékosként ez elég 
nagy kihívásnak tűnt (mivel nem szok- 
tam játékokat tesztelni), de nagyon 
örültem a lehetőségnek. Ugyanakkor 
ez elsősorban nem egy játékteszt, ha- 
nem egy ismertető cikk, amiben sa- 


ját élményeket 
galmazok. 
A Fligby valójá 


és vé 


dann 


eményt is megfo- 


em is annyira já- 


ték, sokkal inkább egy interaktív ve- 
zetésfejlesztő szimuláció avagy ,ko- 
moly játék" (serious game). A magyar 
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tulajdonban lévő, Los Angelesben bejegyzett 
cég, az ALEAS Simulations Inc. által fejlesz- 
tett és forgalmazott szimulációban egy kali- 
forniai borászatot menedzselünk, és arra tö- 
rekszünk, hogy újra erőssé tegyük a vállalat 
belső ellentétektől feszített csapatát. Vagy- 

is elsősorban a munkatársak lelkivilágával kell 
foglalkoznunk, ami nekem, személy szerint, na- 
gyon tetszik. 
A borászat egy kis, családias jellegű vállalko- 
zás a magyar származású Bob Turul tulajdo- 
nában. Ennek válunk mi az ügyvezető igazga- 
tóivá, és döntéseink révén kell jobbá tennünk a 
vállalat működését. A játék végső célja, hogy 
a borászat elnyerje a nemzetközi Spirit of the 
Wine-díjat, és olyan munkahellyé váljon, amely 
a jövedelmezőségen túl képes a szervezet érin- 
tettjei számára (beleértve akár a borászat 
szomszédságában lakó családokat is) vonzó és 
biztonságos környezetet teremteni. 


A Fligby elnevezés a , Flow is Good Business 
for You" (ford.: a flow-élmény jó üzlet szá- 


at 


modra) kifejezés rövidítése. A szimuláció 
Csíkszentmihályi Mihály, magyar származású 
amerikai pszichológus híres flow-elméletén 
alapszik, és az ő közreműködésével együtt 
jött létre. A flow (avagy magyarul áramlat- 
élmény) olyan állapot, melynek során az em- 
ber teljesen elmerül abban, amit éppen csi- 
nál, energiával töltődik fel tőle, átadja ma- 
gát a folyamatnak, és örömét leli benne. Egy 
teljesen koncentrált, a motivációt a végsőkig 
fokozó élmény, melynek során az ember ké- 
pes arra az egyetlen dologra összpontosíta- 
ni, és kihozni magából a legjobbat. Leginkább 
a sportolást és a különböző művészeteket 
szokták felhozni példaként, pedig akár mun 
ka közben is flow-ba kerülhetünk, és azok, 
akikre ez jellemző, sokkal eredményesebbe 
a munkájukban. A Jó üzlet című könyvében 


Faj 


Csí 
tés 


kszentmihályi kifejti, ! 
e a munkahelyeken je 


vál 


alat eredményességé 


10gy a flow elősegí- 
entősen növelheti a 
t. Ügyvezető igazga- 


tóként nekünk is az a legfőbb feladatunk a já- 
tékban, hogy megfelelő döntések révén flow- 
ba vagy valamilyen flow-közeli állapotba se- 


FLIGBY is. the 
top award winner 
, inits category 


gítsük (és ha lehet, benne is tartsuk) 
a vállalat vezetőségébe tartozó mun- 
katársainkat. 


A szimuláció tulajdonképpen egy inter- 
aktív film, talán a Telltale játékokhoz 
hasonlít a legjobban - csak itt minden 
egyes döntésnek számokban kifejezhe- 
tő súlya van (erről kicsit később). Ösz- 
szesen 23 jelenetből áll, mindegyik egy 
kis történet vagy megoldandó helyzet 
a nagy történetben. Az eseményeket 
belső nézetből látjuk, vagyis nem derül 
ki, hogy nézünk ki, csak a hangunk hal- 


latszik, és egyszer a kezünket is látjuk, 
amint kezet rázunk valakivel. A jelene- 
tek filmként pörögnek, és időnként fél- 
beszakadnak, amikor döntéseket kell 
hoznunk. A vállalatnál töltött első na- 
punkon például a tulajdonossal talál- 
kozunk, aki lelkesen újságolja, hogy ép- 
pen most aktualizálták a vállalat hon- 
lapját, és megkérdezi, volna-e kedvem 
megnézni vele együtt. Itt rögtön el kell 
döntenünk, hogy szánunk-e időt akkor 
és ott a honlapra, vagy inkább később 
nézzük meg egyedül. 

A döntések és kihívások leginkább a 
munkatársainkkal kapcsolatosak, a bo- 


0 Profites 


sszmrsamzá An 


fL UJ 


15 good business 


Csíkszentmihályi Mihály, pszichológus és 


kutató: 


rászat csak amolyan díszlet. Hét veze- 
tőségi tagnak vagyunk közvetlen felet- 
tesei, és az előbbiekben már említett 
tulajdonossal, Bob Turullal is rendsze- 
res kapcsolatban állunk. A játék legna- 
gyobb részében a hét vezetőségi tag- 
gal foglalkozunk, őket próbáljuk ösz- 
szebékíteni, és mindegyikük számára 
megteremteni a legmegfelelőbb mun- 
kakörülményeket. Ez pedig egyálta- 
án nem könnyű feladat, mert ahányan 
vannak, annyi félék, és mindenkit ala- 
posan meg kell ismernünk ahhoz, hogy 
kezelni tudjuk. A karakterek nagyon jól 
kidolgozottak, és tipikus munkaválla- 
ói egyéniségeket mintáznak (a hét ve- 
zetőségi tag rövid bemutatását lásd a 
eretesben). Vannak közöttük kifeje- 
zetten nehéz természetűek, akik rög- 
tön hangot is adnak elégedetlensé- 
güknek, és olyanok is, akik inkább ma- 
gukba fojtják sérelmeiket. , Kedvenc" 
karakterem Rebecca volt, a végtele- 
nül határozott és céltudatos értékesí- 
tési menedzser, aki bárkin és bármin 
átgázolt volna kétdollárnyi plusz profi- 
tért. Pillanatok alatt sikerült meggyű- 
lölnöm, mégsem voltam képes gonosz- 
kodni vele később, amikor alkalmam 
nyílt rá. Ez egyébként jó döntésnek bi- 
zonyult, mivel a vállalat működésének 
szempontjából előnyösebb, ha minden 


alkalmazottunknak a javát akarjuk. 

A döntések egy része meglepően ne- 
héz. Elsőre hajlamosak vagyunk azt 
hinni, hogy ,ugyan, kérem, ez gyerekjá- 
ték", aztán hamar kiderül, hogy érde- 


mesebb kisebb me 
ni, mert egyik-más 


lénnyel nekiindul- 
ik döntés nehezebb, 


mint a Walking Dead híresen lehetet- 


len helyzetei. Ilyen 


kor kétségbeeset- 


ten meredtem a képernyőre, és mély- 
ségesen átéreztem a felsővezetői lét 
kihívásait. (Volt egyébként olyan vál- 
lalat, amelyik az alkalmazottak - pél- 
dául targoncavezetők - számára vá- 
sárolta meg a szimulációt, hogy meg- 
értessék velük, a főnökök élete nem is 
olyan könnyű.) Az is megtörtént velem, 
hogy akaratomon kívül megbántottam 
az egyik érzékeny munkatársat, majd, 
amikor megpróbáltam kiengesztelni, 
egy másik bántódott meg (az előző pe- 
dig még csak nem is értékelte az igye- 
kezetemet) - szóval egyértelműen két 
szék között ücsörögtem a pad alatt. 


A játék során körülbelül 125 eset- 
ben kell döntést hoznunk, ezekből 26 
stratégiai jelentőségű. A 13. jelene- 
tig akárhányszor újrajátszhatjuk az 
egyes jeleneteket, onnantól fogva vi- 
szont már nincs visszaút. Az egyes je- 
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JÁTÉKPSZICHOLÓGIA 


ŐKET VEZETJÜK 


: A pr-ért és a rendezvényekért 
felelős menedzser; fiatal és dina- 
mikus; bulizós életet él, a mun- 
kájának egy részét is éjszakába 
nyúlóan végzi, ezért nem tud és 
nem is akar korán kelni (akkor 
sem, ha megbeszélés van). 


: A bórkóstolások 
és a vendéglátás 
felelőse; nyugdíjas 
kora ellenére nagyon 
aktív; szívesen 
mentorálja a fiata- 
lokat. 


tettre ké 


lenetek után virtuális tanácsadónk, 


Mr. Fligby értékeli döntéseinket, vagy- 


is azonnali visszajelzést kapunk arról, 
hogy mit csináltunk jól, és ha akar- 
juk, alternatív megoldásokat is kipró- 
bálhatunk. Döntéseink hatását egy 
flow-térképen követhetjük, amelyiken 
az látszik, hogy a hét vezetőségi tag 
éppen milyen állapotban van (flow - 
ez a legjobb 
laxáció, apátia, aggodalom, szoron- 
gás vagy izgalom). Flow-trófeákat is 
gyűjthetünk. Ilyeneket akkor kapunk, 
amikor az egyik vezetőségi tag vala- 
mely döntésünk hatására flow-ba ke 
rül, és van egy általános flow-méter 


, kontroll, unalom, re- 


: 0 az assziszten- 


sünk és az iroda 
vezetője, végtelenül 
lelkiismeretes, de 
mostanában nagyon 
túlterhelt, ezért szo- 
rong és szétszórt. 


: A szőlőtermesztés 


vezetője; szűksza- 
vú, visszahúzódó 
férfi, nagyon fontos 
számára a munkája; 
a megbeszéléseket 
viszont felesleges- 
nek tartja. 


ed 


: Bob Turul a borá- 
szat magyar szár- 
mazású tulajdonosa, 
aki bár visszavonult, 
aktív figyelemmel 
kíséri a vállalkozás 
működését, és csa- 
ládjaként tekint az 
alkalmazottakra. 


: Bob unokaöccse, Alex 
és Chris asszisztense; 
fiatal, lendületes, 
jó ötletei vannak és 

sz; feleségé- 

vel most várják első 
gyermeküket. 


Jen Rebecxca Chrís 


! Értékesítési menedzser; 
elképesztően céltudatos; 
olyannyira profitorien- 
tált szemléletmódot 
vall, hogy az már 
szembemegy a borászat 
értékeivel. 


is, amely a vállalat összesített flow-ál- 
lapotát jelzi. Ezek mellett a szimuláció 
a vállalat jövedelmezőségét is méri, 
de ez egy sokkal kevésbé hangsúlyos 
rész, és az erre vonatkozó visszajel- 
zést is csak egyetlen százalékos érték 
mutatja nekünk a játék legvégén. A 
győzelem avagy a Spirit of the Wine- 
díj elnyerése az általános vállalati lég- 
kör, a jövedelmezőség, az összesített 
flow-érték és a flow-trófeák számá- 
nak függvénye 

Ezek mellett a mutatók mellett a já- 
ték 29 alapvető vezetői készséget 
mér, amelyekről személyes visszajel 
zést kapunk az ALEAS munkatársa- 
itól. Egy pár példa ezekre: diplomáci- 
ai érzék, csapatmunka menedzselése, 
stratégiai gondolkozás, elemzési kész- 
ség, visszajelzési készség, a felada- 
tok delegálása, kommunikációs kész- 
ség stb. A vezetői készségek mérése 
döntéseink alapján történik. Mind- 
egyik vezetői készség meghatáro- 
zott döntéseken alapszik, és az azok- 
ra adott helyes válaszok száma ha- 
tározza meg az egyes készségekre 
kapott pontszámunkat. Amikor tehát 
végigjátszottuk a 23 jelenetet, a fej- 
lesztők elküldik nekünk az értékelést 
arról, hogy milyenek a vezetői kész- 
ségeink. Saját eredményeimen pél- 
dául az látszik, hogy egy emberekre 
odafigyelő, empatikus vezető lennék, 
kockázatvállalási, elemzői, kivitele- 


Alex Bob- 
: A borgyártás 
minőségi vezetője, 
a Turul borászat 
elismert borszakér- 
tője; érzékeny lelkű, 
odafigyelést igényel. 


zői vagy gyors döntéshozatali készsé- 
gem, üzleti szemléletű gondolkozás- 
módom viszont az átlagnál rosszabb 
Az eredmények egyébként a többi 
Fligby-játékos eredményeihez vannak 
viszonyítva, akik többnyire vállalatve- 
zetők és üzleti képzéseken részt vevő 
egyetemi hallgatók 

A játékhoz egy multimédia könyvtár 
is tartozik, amely szöveges és videó 
formában összesíti a játék alapjául 
szolgáló tudnivalókat. Ennek a végig- 
tanulmányozása nem feltétlenül szük- 
séges a győzelemhez, de azért érde- 
mes belenézni, mert hasznos és érde- 
kes információkat tartalmaz. 

Engem személy szerint nagyon ma- 
gával ragadott a kaliforniai Turul bo- 


Pay more attention (o what people say and the way they say ft. 


Narrative Context - The Turul Winery 


rászat története, amit nagyjából 10 
óra alatt vittem végig. Ez nem csoda, 
egyébként is azokat a játékokat sze- 
retem a leginkább, amelyeknek erős 
a története, és amelyekben minimá- 
is a játékelemek szerepe - vagyis in- 
kább egy interaktív film az egész 
Sajnos a Fligby egyelőre egyéni játé- 
kosok számára nem elérhető/megfi- 
zethető, csak vállalatok vagy közin- 
tézmények számára értékesítik, de ki 
udja, céges vagy egyetemi környe- 
zetben még alkalmatok nyílhat kipró- 
Jálni. Tudni pedig mindenképpen ér- 
demes róla, mert nemzetközi szín- 
éren is sikeres magyar fejlesztésről 


van szo 
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A TESTÜNKBEN ZAJLÓ HORROR 


ErTOORORÁTA 


A TESTÜNKBEN 
ZAJLÓ HORROR / 


HOMO SAPIENS (MA ÉLŐ 
As A TÖRTÉNELEM- 

ÓRÁKON ISMERTETETT 
OKOK MIATT FELEGYENESEDETT, 
KÉT LÁBRA ÁLLT. A sok, ezzel járó 
haszon mellett azonban már nem ta- 
nulunk arról, milyen negatív következ- 
ményei vannak mindennek. Nem cso- 
dálom, mert horrorfilmbe illik. Tudtad, 
hogy a fájó derék (az ötödik ágyéktá- 
ji csigolyánkról lesz még szó), a vér- 
keringési problémák, de még a szuvas 
(gyorsan romló) fogak is két lábra állá- 
sunk következményei? 
Kezdjük is ez utóbbival, mivel a fog- 
szuvasodás könnyen megjegyezhető, 
szemléletes példája a kiegyenesedett 
testtarásunkból származó különböző 
negatív következményeknek. Figyelem, 
csak erős idegzetűeknek! Egymillió év- 
vel ezelőtti elődeink máshogy tartották 
még fejüket, mint mi manapság. Áll- 
kapcsunknak és kobakunknak viszont 
nem volt elég ennyi idő ahhoz, hogy 
kellő mértékben átalakuljanak. Mivel 
körülbelül vízszintes (a talajjal párhu- 
Zzamos) helyzetű a fogsorunk vonala, a 
nyál megáll gumós zápfogaink mélye- 
déseiben, remek táptalajul szolgálva a 
baciknak, és hozzájárulva a lepedék- 
képződéshez, majd fogszuvasodáshoz. 
Bár bízom benne, hogy nem vagy az a 
sköpködős típus", illetve hogy az orro- 
dat (és így a fejedet) sem lógatod sű- 
rűn, de evolúciós szempontból ezeknek 
lehetne haszna. Négykézláb közleke- 
dő elődeink talaj felé mutató állkapcsa 
esetén jobban tudott érvényesülni a 
nyál öblítő hatása (igen, jól érted, nyá- 
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ladzottak), amihez, gondolom, az is hozzájá- 
rult, hogy egymillió évvel ezelőtt még kevésbé 
szofisztikált illemkönyvek álltak rokonaink ren- 
delkezésére, így alapból nem fogták vissza ma- 
gukat annyira. És ha nem lenne elég a kínzás 
szegény fogainknak, ennek tetejébe rengeteg, 
magas cukortartalmú ételt és italt fogyasz- 
tunk. A meghosszabbodott élettartam sem 
kedvez nekik (egy idő után koronákkal, fogpót- 
lásokkal, protézisekkel igyekszünk javítani fog- 
sorunk állapotán). Gyakorlatilag tehát azért 
szükséges fogat mosnunk (naponta többször), 
mert evolúciósan nagyot fejlődtünk (két lábra 
álltunk), de a testünk bizonyos részei még nem 
érték utol ezt a nagy lépést. Így viszont talán 
már nem is kell ecsetelni a fogmosás fontos- 
ságát... Az alternatív megoldás (például a köp- 
ködés) egyrészt kevésbé vonzó, másrészt ku- 
tatók bebizonyították, hogy az ápolt fogsor a 
mai napig szerepet játszik a párválasztásban - 
még ha nem is teljesen tudatosan. Vagyis aki- 
nek szépek a fogai, az könnyebben talál magá- 
nak partnert. Kell ennél jobb motiváció? 
Felegyenesedett testtartásunkból fakadó- 
an szívünknek és izomzatunknak magasabb- 
ra kell pumpálnia a vért. Ugye nekünk sem 
ugyanannyira jó, mikor a nyolcadik emelet- 

re kell felsétálnunk, mint mikor csak a har- 
madikra? Az a rossz hír, hogy sajnos még eh- 
hez a többletterheléshez sem sikerült elég- 
gé alkalmazkodnunk (evolúciósan). Ráadásul 
a nemsokára bemutatott, ülésből származó 
nehezítő tényezőkkel együtt kész csoda, hogy 
vérkeringésünk bírja a strapát. A legnagyobb 
árat gerincünk fizette a két lábon járásért. A 
gyakran megsérülő ötödik ágyékcsigolyánkra 
volt legközvetlenebbül hatással az, hogy fel- 
egyenesedtünk. A gerinc szerkezetéből faka- 
dóan ugyanis itt a legnagyobb a fellépő nyí- 


róerő. (Az ollóhasználatból eredően nevezik 
,nyírásnak".) Az orvostudomány fejlődésének 
és így a természetes szelekció csökkenéséből 
fakadó meghosszabbodott élettartamnak is 
sköszönhetően" előbb-utóbb mindenkit utol- 
ér a derékfájás. Nos, igazán köszi. (Már töb- 
bedszer érzem úgy, hogy ez az evolúció egy 
részről nagy buli, másrészről sok fejlődés vár 
még ránk.) A derékfájás időpontjának bekö- 
vetkezését azonban kitolhatjuk, ha egészsé- 
gesen élünk, és ergonómiailag megfelelő bú- 
torokat használunk. 

AZ ÜLÉS NEGATÍV KÖVETKEZMÉNYEI 
Azt gondolhatnánk, hogy ha ennyire nem bírja 
a szervezetünk az állást, két lábon járást, sok- 
kal jobb neki, ha inkább leülünk, mert az ülés 
talán jobban hasonlít a négykézláb közleke- 
déshez, mint a járás. Ez azonban sajnos meg- 
tévesztő, mert belső szerveink, gerincoszlo- 
punk és úgy en bloc mindenünk teljesen más 
helyzetben van, mint a négy végtagjukon já- 
ró elődeinknek. A természet tudta, mi a jó ne- 
künk. Ha belegondolunk abba, hogy a felegye- 
nesedéshez adaptálódásra néhány millió év 
sem volt elég, akkor a pár ezer év, amióta az 
ember ül - belátható módon - édes kevés. Az 
ásatásokból kiderült, hogy elődeink napi öt-tíz 
percnél nem ültek többet. Ezzel szemben a mai 
ember átlagosan napi 12 órát ücsörög (ebbe 
beleszámolva a nem ülőmunkát végzőket is). 
Reggel ébredés után felülünk az ágyban, majd 
odaülünk az asztalhoz reggelizni. Ezután kissé 
fáradtan mosunk fogat, le is csücsülünk a kád 
szélére kicsit megpihenni. Majd a buszon ül- 
ve megyünk a suliba/munkahelyre, ahol aztán 
órákon keresztül ülünk. Este fáradtan hazaé- 
rünk, leülünk a számítógép elé/tévézni/vacso- 
rázni stb. Rémisztő. Gondold végig a tegnapi 
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Kutatók azt találták, hogy hat-nyolc órányi, íróasztal melletti ülés éppen 
annyira káros a szervezetre, mint napi egy doboz cigaretta elszívása. 
Persze másképp rossz, de ugyanolyan mértékben. 

A louisianai Pennington Biomedical kutatóközpont munkatársai több 
mint 17 ezer nő és férfi életmódját vizsgálta 13 éven keresztül. Arra ju- 
tottak, hogy akik napjuk nagy részét ülve töltik, 5496-kal nagyobb eséllyel 
halnak meg szívrohamban. 

Egy másik tanulmányban kutatók kimutatták, hogy a sokat ülők nem 
csupán testsúlyhoz kötődő problémáknak (pl. cukorbetegség, szívelégte- 
lenség) vannak kitéve, hanem nagyobb valószínűséggel lesznek rákosok is, 
Akik arról számoltak be, hogy a sok ülés mellett rendszeresen tornáznak, 
valamennyivel jobb helyzetben voltak, de még ők sem tudták eliminálni a 
kockázatot. 

A Google irodája híres a jó ergonómiai megoldásokról. Kevesebben 
tudják, hogy az FBI is ergonómiailag megfelelő asztalokat szerzett be a 
munkatársainak, mert azt tapasztalták, hogy az új bútorok egészségeseb- 
bé, boldogabbá és nem utolsósorban hatékonyabbá teszik az ügynököket. 
Két óra ülés után a szervezet jókoleszterin-termelése 20 százalékkal 
csökken. Ennél még durvább, hogy a zsírt lebontó enzimek termelése 90 
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fájdalom kémiai folyamatok óvatosan 


kikisérletezett elegye annak érdekében, 
hogy életben maradjunk." 


napodat, és gyűjtsd össze, mennyit ül- 
tél. Hány óra jött ki? 

Az ülés egyes következményeiről (RSI- 
CTD, mozgáshiányból származó prob- 
lémák stb.) már olvashattatok a ko- 
rábbi lapszámokban, az elkövetkezen- 
dőkben kifejezetten az ülő testhelyzet 
okozta problémákról lesz szó. Kezdjük 
egy kevéssé közismert, ám annál baná- 
isabb következménnyel: az ülésből fa- 
kadó testhelyzetünk miatt hasi szerve- 
ink összenyomódnak (szemben a nyu- 
galmi, fekvő vagy álló helyzettel). Ez 

- azon kívül, hogy esetleg kevésbé 
komfortos - hosszabb távon belgyó- 
gyászati elváltozások kialakulásához 

is vezethet. Kívánom, hogy sose kelljen 
megtudnod/tapasztalnod, mit is jelent 
pontosan az epeelfolyás, illetve hogy 
az emésztési és székrekedési problé- 
mák is elkerüljenek! 
A megtört testhelyzet miatt szer- 
veink mellett sok ér is más helyzet- 
be kerül, egész pontosan úgy/any- 
nyira nyomjuk őket, hogy csökken a 
keresztmetszetük. Viszont szerveze- 
tünk minden részének fix mennyiségű 
oxigénre, tápanyagra van szüksége, 
amit csak egyféleképpen tud megol- 
dani a testünk ülő helyzetben: maga- 
sabb vérnyomás által igyekszik a vér- 
keringést fenntartani. És hogy megint 
ki melózik ebben a legtöbbet? Remé- 


lem, mostanra már tudod a választ: 
a szívünk. 

Vegyünk egy szorosan idekapcsolódó 
számítógépes példát is. Ha valaki ösz- 
szegörnyedve ül a gépe előtt, és bil- 
lentyűzete távolabb van tőle a kelleté- 
nél, azaz a felkarja nem függőlegesen 
áll, akaratlanul is zsugorított helyzet- 
be kényszeríti mellizmát. Ezen még az 
sem segít, ha a karjai alá vannak tá- 
masztva. Ez a folyamatos izomfeszü- 
lés mellizom-merevséghez, ami pe- 
dig gyulladáshoz vezethet. Ezt írd fel 
az epeelfolyás mellé, mint elkerülendő 
problémát. 


LOKÁLIS NYOMÁSI TÜNETEK 
Az ülő testhelyzet nyomási tüneteket 
eredményezhet, amelyek galibát okoz- 
hatnak egy-egy konkrét helyen a vér- 
keringésben. Valószínűleg nem gondol- 
nánk, hogy az ing is problémaforrás 
lehet ebből a szempontból. Mielőtt fel- 
kiáltanál örömödben, hogy ,muhaha, 
már az ergonómia is azt mondja, 

hogy állandóan pólóban legyek", egy- 
részt olvasd tovább ezt a részt, más- 
részt csendben ismét megjegyzem, 
hogy a párválasztás sikere evolúció- 
san nagyban múlik a külsőségeken (is). 
Az első benyomás körülbelül 3 má- 
sodperc (!) alatt megszületik, így be- 
látható, hogy a harmonikus, alkalom- 


százalékkal csökken azonnal, amint leülünk. 


Dr. James Levine orvostól származik az alábbi gondolat: 
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a legtöbb ember elhízástól, magas vérnyomástól, cukorbetegségtől 
depressziótól szenved. Ezeket (és még egy sor mindennapos egészségügyi 
problémát) összefoglalóan ülőbetegségnek hívják a tudósok." 


hoz illő megjelenés (ápolt haj, tiszta 
cipő stb.) nagy szerepet játszik. Mind- 
emellett valójában a ruhadarab (mind- 
egy, hogy ing vagy póló) gyűrődése és 
a háttámla nem megfelelő kiképzése 
okozza a problémát. A sok ülőmunka 
és egy tespedtségre , csábító" szék az 
ágyhoz kötött betegek esetén tapasz- 
talt felfekvéses tünetekhez hasonlókat 
okozhatnak. A legmenőbb (és egyben 
legdrágább) irodai székekben példá- 

ul az ülőlap és háttámla olyan mecha- 
nizmussal van összekapcsolva, amely 
csökkenti az ing gyűrődésének esé- 
lyét. Ha véletlenül nem lenne erre több 
százezer forintod, az is elég, ha odafi- 
gyelsz ruhád gyűrődésére. 

Az egyik legproblematikusabb rész 

az ülőlap pereménél van: itt keletke- 
zik a legnagyobb nyomási tűnet. Éppen 
ezért kimondhatatlanul fontos a lábfej 
megfelelő alátámasztása. És hogy az 
milyen? A lábfejnek kényelmesen le kell 
érnie a földig, és teljes felületével a föl- 
dön kell lennie. Azonban segítségünk- 
re lehet egy jól beállított lábtámasz 

is. A helyes lábtartás segít elkerülni a 
combkörnyéki erek elnyomódását. Ha 
ugyanis erre nem figyelünk oda, kez- 
detben csak zsibbadást érzünk, de 
hosszú távon visszérgyulladás is kiala- 
kulhat. A szóban forgó nyomási tüne- 
tek enyhítésében/megelőzésében nagy 


szerephez jut még az ülőlap megfelelő 
formája (a végén lekerekített, íves) és 
anyaga (puha) is. 

A nyomási tünetek sorát a karfánál fel- 
lépő problémák zárják. Ez olyan, ,válo- 
gatott ínyencségekhez" vezethet, mint 
zsibbadás, az alkar, a kéz és a csukló el- 
fehéredése, és hozzájárulhat az ínhü- 
velygyulladás (listára vele!) kialakulásá- 
hoz is. Ami mindenképp kerülendő: ke- 
mény, túl magasra állított, vékony karfa. 
Amennyiben szóban forgó testrésze- 
inket nem megfelelően támasztjuk alá 
(például vonal- vagy pontszerű az alá- 
támasztás), és pihentetés nélkül túl s0- 
káig nehezedünk rá, vagy a karfa hibá- 
jából rossz helyen van az alátámasz- 
tás, akkor kezdetben a , hírvivő" tünet, a 
zsibbadás jelentkezik. Ha nem szüntet- 
jük meg az ingert, akkor pedig ideggyul- 
ladás is kialakulhat. Testünk jelez ne- 
künk, hogy valami nem oké, figyeljünk rá 
oda. Az olcsóbb székek kategóriájában 
egy karfa nélküli változat ergonómiailag 
sokszor jobb megoldásnak, döntésnek 
tűnik, mint egy olyan, amely rossz minő- 
ségű karfával rendelkezik. A cikkben le- 
írtak alapján elemezd ülőkörnyezetedet, 
és ha úgy találod, van mit fejleszteni raj- 
ta, vesd bele magad! Testünkre vigyázni 
kell, ha szeretnénk, hogy életünk végéig 


jó szolgálatot tegyen. 
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Versenyjáték Scratchben 


TÖBBJÁTÉKOS ÜZEMMÓD 


ALADÓ SZINTRE LÉPÜNK 

AZOKKAL, AKIK AZ EL- 

MÚLT HÓNAPOKBAN VE- 
LÜNK EGYÜTT PROGRAMOZTAK. 
Alaposan körbejártuk már az MIT 
mérnökei fejlesztette Scratch prog- 
ramot, amely nem csupán az algorit- 
mikus gondolkodás megalapozásában 
vállal hatalmas szerepet, de a modern 
kódnyelvek eszköztárából is számos 
ízelítőt kínál, ezáltal ideális bevezető 
a programozás tanulásához. Készítet- 
tünk vele Super Mario játékot, Space 
Invaderst, legutóbb pedig egy kár- 
tyajátékkal szórakoztattuk el magun- 
kat. Eljött az ideje, hogy barátainkat is 
meginvitáljuk egy saját készítésű appli- 
káció virtuális csataterére, vagyis hogy 
multiplayer játékot készítsünk. Egy ko- 
molyabb erőfeszítések nélkül elkészít- 
hető példán mutatjuk be két különbö- 
ző többjátékos mód létrehozásának 
nenetét. Ennek prezentálására most 
is egy klasszikus játékot választottunk, 
amelyen keresztül a multiplayer módok 
alapjaiba kínálunk betekintést. Kisze- 
neltünk pedig nem más, mint a nyolc- 
vanas évek klasszikussá vált Tron film- 
jén alapuló fénymotoros verseny. A 
cikkben szereplő segédanyagok megta- 
álhatók a GameStar Pluson. 
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ALAPOK ÖSSZEÁLLÍTÁSA 
Kezdésként nem kell mást tennünk, 
mint egy új szereplő felvételével moto- 
runk fotóját a játéktérre importálni és a 
kívánt kezdőfelületen elhelyezni. A hát- 
teret is tetszőlegesen megválaszthatjuk, 
bár ha a klasszikus kék és piros fény- 
csíkokkal kívánjuk felvértezni járműve- 
inket, a háttérről radírozzuk le az ilyen 
komponenseket. Miután szereplőnk fel- 
került a vászonra, el is kezdhetjük prog- 
ramozását, méghozzá egy IStart-blokk] 
felhelyezésével. A képletet bővítsük 
motorunk mozgatófunkcióival, vagy- 

is rögzítsük az indítási hely koordinátá- 
it (egyszerűen húzzuk be az aktuális po- 
zíciónkra mutató [ugorj] függvényt a 
programkódunkba), állítsuk be jármű- 
vünk orientációját (ha a bal oldalra he- 
lyeztük, akkor a Inézz 90 fokos irány- 
ba] műveletre lesz szükségünk), illetve 
adjuk még az egyre gyarapodó blokk- 
halmazhoz a [jelmez balra-jobbra néz- 
het] funkciót is (erre azért lesz szükség, 
hogy forduláskor ne álljon fejre a jel- 
mezünk). A motor által húzott fénycsi- 
kot rajzolással kell a vászonra varázsol- 
ni, ehhez programkódunkba építsük be 
tollunk színének (válasszuk a kéket) és 
méretének (10-es körüli érték már kel- 
lően látványos) kezdőopcióit, majd te- 
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gyük le a tollat, és a képernyőn lépke- 
dő szereplőnk már húzza is maga után 
a csíkot. Persze ehhez előbb mozgás- 

ba kell hoznunk a jelenleg még egy hely- 
ben várakozó modellünket, ehhez pedig 
a már összeollózott kódunk végére csu- 
pán egy [mindig] ciklust kell elhelyez- 
nünk, melynek magjába a [menj előre 
2-t] utasítást pakoljuk, és zászlókattin- 
tást követően már indul is versenyzőnk. 
Mivel látjuk, hogy a játékteret szépen 
összefirkálta az előretartó mozgás, a 
rajzolóutasítások mellé helyezzünk el 
még egy [töröld a rajzokat] parancsot 
is, így fénycsíkunk az újraindítást köve- 
tően eltűnik. Mivel nem csupán az elő- 
rehaladást szeretnénk gyakorolni, prog- 
ramozási felületünkön helyezzük el a 
[wI], [a], [s], [d] billentyűk lenyomását 
figyelő Start-blokkot, majd a gombok- 
hoz rendeljük a kapcsolódó irányokat (le 
és fel esetén helyezzük a képletbe a [jel- 
mez foroghat] parancsot, oldalirányok- 
nál pedig a [balra-jobbra nézhet] lehe- 
tőségeket is társítsuk). 


VALÓS IDŐBEN 

Az alapvető kontrollbillentyűk már az 

ujjainkhoz igazodva várják parancsain- 
kat, így elkezdhetjük előkészíteni a te- 

repet az ellenfél szereplőjének, még- 
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hozzá oly módon, hogy duplikáljuk a 
jelenleg egyedüliként a képernyőt ura- 
ló motorunkat. A valós idejű többjáté- 
kos mód (mivel az alapvető eszköztár 
csak offline multiplayerek elkészítését 
teszi lehetővé) valójában nem áll más- 
ból, mint az eredeti modellre beállított 
klaviatúrakiosztás újrakonfigurálásából, 
ily módon a második játékos különálló 
irányítási lehetőséget kap. Tehát a má- 
solatként megjelent modellt helyezzük 
el a képernyőn (a szemléletesség kedvé- 
ért a már képernyőn pihenő szereplőnk- 
kel szembe állítottuk, és ez alapján írjuk 
le, mit is kell módosítanunk). A [zászló- 
ra kattintás] blokk alatti kódban mind- 
össze az új modell alapállapotú helyét 
kell átírni (tehát módosítsuk az [ugorj 
ide] koordinátáit), majd az irány ellen- 
tétesre váltását követően még érdemes 
lesz egy új színt választani tollunk alap- 
jául. Ezt követően már csupán a mozga- 
tóbillentyűket kell átállítanunk a betűk 
helyett a nyilakra, és kész is a máso- 
dik játékos kontrollfelülete. Persze ez- 
zel még csupán azt sikerült megvalósí- 
tanunk, hogy egyszerre két karakterrel 
tudunk mozogni a képernyőn, az ütkö- 
zések azonban még nem járnak további 
kockázatokkal - ezen néhány apró mó- 
dosítással változtatunk. Elsőként az elő- 
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A grafikus szerkesztő használatával külsejükkel is 
megkülönböztethetjük egymástól az ellenfeleket  § 


si TT sé 


Üzenetküldésekkel könnyedén szeparálhatjuk a 
többjátékos üzemmódokat a programon belül 


Győztest hirdetünk: elegendő, ha a felivat színével jelezzük, ez 
ki teljesítette a versenyt az ellenfél érintése nélkül Va 


rehaladásra megalkotott [mindig] cik- 
lus magjába helyezzünk el egy [ha-ak- 
kor] elágazást, melynek feltételeként az 
[érinted: játéktér széle] blokkot adjuk 
meg, a belsejében pedig egy üzenetkül- 
dést helyezzünk el (p2Znyert néven, hi- 
szen ilyen esetben az ellenfél nyer), és 

a [minden feladat álljon le] funkcióval 
zárjuk a blokk működését. Miután ezzel 
végeztünk, vegyünk fel a [mindig] cik- 
luson belül egy újabb [ha-akkor] elága- 
zást, melynek feltételében az ellenfél 
színének érintését vizsgáljuk, belsejében 
pedig az előző képletben megalkotott 
üzenetküldés-lezárás kettőst helyezzük 
el. A győztes kihirdetésére hozzunk lét- 
re egy új szereplőt, melynek egyik jel- 
mezében a kék játékos, a másikban a 
piros játékos győzelmét jelezzük, és a 
startállapotú zászlóklikkelés során tün- 
tessük el a kíváncsi szemek kereszttüzé- 
ből. Helyezzünk el a programozói felüle- 
ten egy ,plnyert" és egy ,p2nyert" üze- 
netek érkezését váró blokkot, aminek 
hatására a győztes jelmezének színében 
pompázik majd a megjelenő felirat. 


Valós idejű változatunk elkészítése után 
már gyerekjáték lesz megalkotni a kö- 

rökre osztott verziójú fénymotoros játé- 
kot, minimális kiegészítésre lesz csupán 


szükségünk a lépések egymásutánjának 
szabályozásához. Elsőként hozzunk létre 
két változót ([lepes1] és [lepes2] néven), 
az egyik értékét a programciklusunk ele- 
jén (rögtön a zászlóra kattintás érzéke- 
lése után) állítsuk nullára, a másik pe- 
dig vegye fel induláskor az 1 értéket. Mi- 
vel nem szeretnénk, hogy a főprogram 
ezt követően folyamatos mozgást hajt- 
son végre, távolítsuk el a [mindig] cik- 
lus [menj] utasítását; a lépéseket ezen- 
túl a billentyűk detektálásán belül hajt- 
juk majd végre. Ennek megvalósítására 
helyezzünk el egy [ha-akkor] elágazást 
az egyik lenyomásjelzőnk alatt, mely- 
nek feltételeként a lepes2 null-egyenlő- 
ségét állítsuk be (ha az elsőként létreho- 
zott motort programozzuk). Az elágazás 
magjában egy léptetőutasítást helyez- 
zünk el (10-es érték már kellően látvá- 
nyos távolságra mozdítja járművünket), 
és mellette 1-re állítsuk a lepes2-t, míg 
a lepes1-et a O értékkel vértezzük fel, 
Ezt a blokkot aztán tovább klónozhat- 
juk a többi vezérlőbillentyűre és a máso- 
dik játékos motorjára is (itt arra figyel- 
jük, hogy az egyes funkciókban a lepes1 
és a lepes2 értékét fel kell cserélnünk), 
ha pedig mindent elhelyeztünk, kész is 
vagyunk játékunk körökre osztott ver- 
ziójával. 
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ÉV A JÁTÉKIPARBAN, MIN- 

DEN HÓNAPRA AKADT EGY- 
KÉT BOTRÁNY, AMIN CSÁM- 
CSOGHATOTT A SAJTÓ. Igaz, olyan 
grandiózus trágyavihar nem tört ki, 
mint amilyen a 2014-ben kezdődött 
Gamergate volt, de azért az egysze- 
ri gamernek bőven volt oka háborog- 
ni több kínos eset miatt is. És ha már 
előbb a csámcsogó sajtót említet- 
tem, vegyük is sorra a tíz balhét, amely 
2015-ben definiálta a játékpiac söté- 
tebbik oldalát. 


Te SEM VOLT NYUGODT 


A KONAMI MEGTÉBOLYODOTT 
Az addig rendben van, hogy egy já- 
tékkiadó szakít egy sztárfejlesztőjé- 
vel, ehhez joga van - de érthető, hogy 
ilyenkor sok kérdés felmerül a játé- 
kosokban. A Konami ezt az érdeklő- 
dést nagyon rosszul kezelte; még min- 
dig nem tudni, pontosan miért is adta 
ki Kodzsima Hideo útját, és aztán mi- 
ért viselkedett olyan pokróc módon, 
ahogy. A cég ugyanis levette Kodzsima 
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nevét az új MGS játék dobozáról, meg- 
akadályozta, hogy a fejlesztő átve- 
gyen egy rangos díjat, és a Guillermo 
del Toróval közösen készített Silent 
Hill játékot is lelőtte. Játékosszemmel, 
a háttér ismeretének hiányában egé- 
szen megmagyarázhatatlan, ami tör- 
tént, nem csoda, hogy a Konami jelen- 
leg a legutáltabb cég a játékiparban. 
Már csak azért is, mert szinte telje- 
sen kivonulnak a piacról, a követke- 

ző Castlevania például egy pacsinkó 
lesz (Japánban népszerű, félkarúrabló- 
szerű borzalom). Kodzsima hamar fel- 
találta magát, a Sonynak fog játékot 
készíteni. A Metal Gear Solid V meg 
slusszpoénként szinte minden év végi 
válogatásban bekerült az év legjobb- 
jai közé. 


MI LESZ VELED, STAR CITIZEN? 
A játéktörténelem egyik legnagyobb 
vállalkozása a Chris Roberts fémjelez- 
te Star Citizen, amire Roberts cége, a 
Cloud Imperium Games már nagyjából 
100 millió (!) dollárt kalapozott ösz- 


sze közösségi projektfinanszírozás ré- 
vén. Ebből a rengeteg pénzből azonban 
még nem született termék, és ez egy- 
re több ember szemét csípi. Pár támo- 
gató kihátrált már a projektből, és az 
egyik legnagyobb játékipari troll, De- 
rek Smart is nekiment Robertsnek, 
majd beszállt a buliba az Escapist is, 
amikor névtelenül nyilatkozó Cloud- 
alkalmazottak infóiból írt cikket. Elég 
csúnya adok-kapok volt, pedig az ne- 
vet, aki utoljára nevet - azaz várjuk ki 
a végét, mit teljesít a Star Citizen, ami- 
kor (végre) megjelenik. 


SZIA, HATRED, VISZLÁT, 
HATREDI! 

A Hatred már megjelenése előtt hí- 
res lett, amikor kijött a trailere. Ez egy 
beteg játékot ígért, amiben az öncé- 
lú mészárlás az egyetlen feladat -— va- 
lami olyasmi volt, mint a kilencvenes 
évek egyik botrányjátéka, a Postal. 

A játék körüli hangzavar akkor lett a 
leghangosabb, amikor a programot 

a Steam törölte Greenlight program- 


jából. Sokan cenzúrát kiáltottak, erre 
Gabe Newell személyesen rakatta visz- 
sza a Steamre. Aztán amikor a játék 
megjelent, kiderült, hogy egy fabatkát 
sem ér, és a legjobb, ha gyorsan elfe- 
lejtjük technikailag is rémes játékme- 
netét ahelyett, hogy flame-ekkel ápol- 
juk az emlékét. 


FIZETŐS MOD? KÖSZ, NEM 

Ha már a Steam szóba került: a Bet- 
hesdával összecimbizve kitalálták, 
hogy pénzt kérnek a rajongók által ké- 
szített Skyrim modokért. Elvileg a ki- 
talált rendszer a modkészítők érdeke- 
ít is szolgálta volna, de a közösség fel- 
háborodása olyan óriási volt, hogy a 
Steam rövid úton leállította az egé- 
szet. Biztosak lehetünk ugyanakkor ab- 
ban, hogy a fizetős mod valahogy visz- 
szatér majd, legfeljebb egy másik já- 
tékban. 


GÁZ VAN, NEM GŐZ 
Jöhet még egy harmadik Steam-balhé 
is? Akkor említsük meg azt, hogy a 


Steam nem tűnt olyan nagyon bizton- 
ságos platformnak 2015-ben. Július- 
ban kiderült, hogy egy bugot kihasz- 
nálva bárki resetelheti egy másik profil 
jelszavát, és a trolloknak köszönhető- 
en sok (főleg ismertebb) játékos pro- 

il nélkül maradt. Karácsony környé- 
kén pedig a szolgáltatás akadozott, 

és több tízezer profil sok adata pub- 
ikus lett, mire a Steam rövid ideig le 
is állította a szolgáltatást. A Steam 
szerint 34 ezer profilt érintett a do- 
og - a történtekért elnézést kértek, 
és egy túlterheléses támadást jelöltek 
meg okként. Steam-fiókunkra egyéb- 
ként magunknak is vigyáznunk kell; 
az is 2015-ös adat, hogy havonta 77 
ezer Steam-profilt törnek fel általában 
azért, mert a tulajdonosok gyenge vé- 
delmet alakalmaznak. 


Az austini South by Southwest (rövi- 
den: SXSW) egy interaktív művésze- 
tekkel foglalkozó expó, amit 2015-ben 
is megrendeztek, márciusban. A prog- 
ramból töröltek két beszélgetést; az 
egyik általában a játékosközösségről 
és a játékkultúráról szólt, a másik a 
videojátékokhoz köthető online zak- 
latásokról. A programváltozás oka 


pár névtelen fenyegetés volt. A dön- 
tés után sokan bírálták a szervezőket, 
mert zaklatások okán letiltani egy zak- 
latásokról szóló panelt gyakorlatilag 
csak a trollok érdekeit szolgálja, sőt 
bátorítja őket - avagy a Gamergate- 
botrány szelleme még mindig kísért. 


Amerikában az év egyik politikai-köz- 
életi balhéja a zászlóügy volt: a dé- 

li konföderációs zászló osztotta meg 

a népet, mert jelképként negatív 
konnotációk kapcsolódnak hozzá (gya- 
korlatilag a fehér felsőbbrendűség 
szimbóluma), ehhez képest meglehe- 
tősen sok helyen lobog mind a mai na- 
pig. Az Apple a maga vehemens, majd- 
a-multi-megmutatja-hogy-van-neki- 
erkölcsi-érzéke módján szállt be: törölt 
minden játékot az App Store-ból, ami- 
ben a zászló megtalálható volt. Köztük 
olyanokat, amelyek az amerikai polgár- 
háborúban játszódtak, pedig ezekben 
indokolt egy déli konföderációs zászló. 
Bravó, Apple! 


Nemrégiben külön cikkben foglalkoz- 
tunk az ENSZ digitális fejlődésért fe- 


lelős szervezetével, amely kitalálta, 
hogy villantja a tutit az online zakla- 
tással kapcsolatban, ami főleg a nő- 
ket érinti. Ez eddig oké, de a végered- 
mény vállalhatatlan lett: idejétmúlt és 
már a maga korában is dilettánsnak 
számító kutatásokat, cikkeket idéz- 
tek arról, hogy az erőszakos video- 
játékok a gyerekeket , gyilkoló zom- 
bivá" változtatják. Több ilyen állítás- 
hoz még forrást sem jelöltek meg. Az 
érintettek elnézést kértek, és vissza- 
vonták a tanulmányt egy alapos újra- 
írás erejéig. 


A Kotaku ősszel nyilvánosságra hoz- 
ta, hogy jó ideje feketelistán van a 
Ubisoftnál és a Bethesdánál, vagy- 

is nem kapnak tőlük sajtóanyago- 

kat, sem példányokat a játékokból. 

Az ok: a Kotaku információkat közölt 
az Assassins Creed Syndicate-ről és 

a Fallout 4-ről bőven a hivatalos köz- 
lemények megjelenése előtt. Érdekes 
volt látni, hogy a Kotaku - ami jó ide- 
je, de legalábbis a Gamergate-ügy óta 
biztosan nem a játékosok kedvenc saj- 
tóterméke - mennyi támadást kap, pe- 
dig ebben a sztoriban nem ők a rossz 


arcok. A Kotaku csak tette a dolgát, 
és információkat szerzett az informá- 
cióra éhes olvasóknak - a Ubisoft és 
a Bethesda pedig a hírnökre lett mér- 
ges ahelyett, hogy jobban ügyelt volna 
a kiszivárogtatásra. Vagyis nemcsak a 
bizalmas adatokat kezelte rosszul, de 
a sajtót is - fura, hogy ezek után még 
tömegek álltak melléjük a Kotakuval 
szemben. 


Amerikai balhé, de azért érinthe- 

ti a játékokat: a videojáték-karakte- 
reket is megszólaltató szinkronszíné- 
szek szakszervezete sztrájkot hirde- 
tett (bár konkrét időpont még ninc5). 
Több fizetést és jobb munkakörülmé- 
nyeket kérnek, ahogy ez lenni szokott. 
A döntés után megjelentek a kriti- 
kus hangok, mondván, mit nyafognak 
a szinkronszínészek, a fejlesztőknek 
is sokszor elég rossz körülmények kö- 
zött kell dolgozniuk, és nekik még 
szakszervezetük sincs. Akárhogy is, a 
szinkronszínészek követeléseiben van 
néhány megindokolható pont, szóval 
várható, hogy folytatják a protestá- 
lást 2016-ban is. 
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Extratife 


-SPORT, 


1"xPeke még nem szándékozik távozni, de szüksége 
lesz egy jobbkézre. Ezt a szerepet POE tölti majd be 


iang Peng TADCAEry 


VFPowerofEvil új stratégiai i 
lehetőségeket kínálhat az Origennek 


i 


Sosem hittük volna, hogy: Double egyszer 
majd TSM-mezben ül a kamera előtt 


EZ TÖRTÉNT A SZÜNETBEN 


ÉT SZEZON ALATT SEM WildTurte is csatlakozik hozzájuk. A cse- tégiai döntések meghozatalában. Ha a többiek 
HOZOTT ÖSSZE ANNYI resznye a sztori tetején az volt, hogy még hagyják érvényesülni, akkor a francia támoga- 
DRÁMÁT A LEAGUE OF Locodoco, a csapat edzője is kereket oldott. A tó még a világbajnokságon is előkelő hely- 


LEGENDS CHAMPIONSHIP SERI- 
ES (LCS), MINT AZ ELMÚLT MÁS- 
FÉL HÓNAPBAN. A Worlds utáni idő- 


Team SoloMid tényleg Solo lett, Bjergsennel a re juttathatja az amerikai csapatot. Mondjuk 
közepén. Se edző, se csapat. Értelemszerűen szüksége lesz ehhez egy jó lövészre, de szeren- 
Reginald (a TSM tulajdonosa) mindenképpen csére már az is megvan. 


szakban szokás szerint jelentősen meg- 


meg akarta tartani Bjerget, így köré építette 


változtak az LCS-csa 
inkább személyes ok, 


jatok, és sokszor 
mintsem a pénz 


a csapatot. A 


oplane-t a Gravityből érkezett 


Hauntzer foglalta el, míg a j 


ungler posztját az 


volt ennek motiválója. A következő 
események mellett természetesen még 
rengeteg minden történt, de helyszűke 
miatt egyelőre a csapatösszetételeket 
érintő négy legfontosabb momentu- 
mot vesszük sorra. Mindjárt az első is 
olyan súllyal bír, hogy a rajongók több- 
sége mind a mai napig nem tudja túl- 
tenni magát rajta. 


A TSM csapata meglehetős hir- 

telenséggel esett szét. A World 

Championship után már tudtuk, hogy 
Dyrus, a toplaner legenda távozik, de 
még nem sejtettük, hogy vele együtt 
Santorin és Lustboy is kilép a bandá- 
ból, azt meg már végképp nem, hogy 


104 


SK Gaming korábbi sztárjátékosa, Svenskeren 
kapta. Az izgalmasabb rész most következik: 
a TSM csapatbomlásával szinte egy időben 
jött a hír, hogy a francia csillag, YellowStar — 
aki 2013 óta az Fnatic támogatója volt - ott- 
tagyja az európai bajnokokat, és Amerika felé 
venné az irányt. Nem sokkal később Bora Kim 
neve előtt már a TSM-logó szerepelt, és fe- 
kete mezben láthattuk a játékost. YellowStar 
TSM-hez kerülése mérföldkő lehet a csapat 
életében. A SoloMid mindig is az egyéni sztá- 
rok gyűjtőhelye volt, csapatjátékban borzasz- 
tóak voltak. Egyszerűen hiányzott a döntő 
hang az ötösből, mert bár Bjergsen megpró- 
bálta átvenni a shotcaller szerepét, csapattár- 
sai nem tudták komolyan venni a fiatal srácot. 
YellowStar ezzel szemben tekintélyt parancso- 
ló vezér, akit tapasztalata segít a remek stra- 


Az európai LCS-rajongóknak 


hatalmas sokk 


volt, hogy YellowStar csapatot váltott, Így 


nagyjából el tudjátok képzeln 
ek az amerikai LCS-játékoso 


e le, de úgy tűnik, hogy egy I 
akadt a klub menedzserével. 


10, hogy a CLG vezetőségéve 
vannak, ha olyan belvillongási 
be felügyelet nélkül, mint Lin 
Doublelift kapcsán csak ismé 
gam. HotshotGG nyilvánosan 
Double-re, mióta kilépett a C 
ődött kisgyerek módjára mo 


i, hogy mit érez- 
k, amikor ki- 


derült, hogy Doublelift kilép a CLG-ből. Em- 
Derünk a fél életét ebben a szervezetben él- 


kis nézeteltérése 
Ha valaki em- 


ékszik még, Link kapcsán megjegyeztem an- 


komoly gondok 
ok mehettek vég- 
k kilépése előtt. 
elni tudom ma- 
dobálja a sarat 
LG-ből, és sér- 
ndogatja, hogy 


,ha sok a rajongód, azt csiná 
Sajnos úgy tűnik, hogy Hotsh 


sz, amit akarsz". 
ot nem dolgoz- 


11) YellowStaR 


Bora Kim 


Erős jellemével és tisztéletreméltó tapasztalatával YellowStar 
jehet az a vezető, akire a TSM- nek erújudigás szüksége volt 


Remilia az off-season egyik legnagyobb kérdőjele. Jó eséllyel 


É ék 
Doublelift lövész, TSM: 


marad a csapatban, de vele kapcsolatban semmi sem biztos 


; addig, amíg a színpadra nem lép 


YELLOWSTAR TSM-HEZ KERÜLÉSE . 


MÉRFÖLDKÖ LEKET A CSAPAT ÉLETÉBEN 


a fel, hogy a CLG rajongóinak nagy ré- 
sze Doublelift-rajongó volt, így jócskán 
megcsappant a szervezet tábora, mió- 
a emberünk a TSM színeit erősíti. Így 
nyilatkozott: , Doublelift gyakorlatilag 
segített a TSM-nek szétzilálni a csapa- 
ot, ezért mondom, hogy amikor valaki 
Double lojalitásáról beszél, forgatnom 
kell a szemeimet." Akár így volt, akár 
nem, HotshotGG rengeteg CLG-rajongó 
szemében elintézte magát, és tovább 
élezte a TSM-CLG ellentétet. Alig vár- 
juk, hogy lássuk Doubleliftet a TSM 


színeiben régi csapata ellen küzdeni 


Az Immortals szervezet egy telje- 
sen új csapat az amerikai LCS-ben, de 
ha elkezdem sorolni a tagokat, mind- 


járt megértitek, hogy miért is vontam 
bele ezt a friss csapatot a legfonto- 
sabb off-season változások közé. Az 
Immortals nem a szokásos úton ke- 
rült be az League-be, hanem egyene- 
sen a Team 8 helyére. A Team 8 ve- 
zetősége úgy döntött, hogy azzal 
tesznek a legjobbat mindenkinek, ha 
eladják a versenysorozatban elfoglalt 
saját gykesb kiléptek hát, és pén- 
zért átadták azt az Immortalsnak. Az 
mekk már jóval azelőtt létrejött, hogy 
megismertük volna a csapattagokat 
Fogalmunk sem volt arról, kikből áll 
majd az új légió. Aztán érkeztek a hí 
rek, hogy WildTurtle kikerült a TSM- 
ből, Huni és Reignover otthagyták az 
Fnaticet, és Pobelter is távozott a la- 
tin szappanoperák melegágyát je- 


CLG-ből. Mint kiderült, okkal 


ez a 


lentő 
tudtuk meg mindezt egyszerre 
drága négy ember, Adriannel kiegé- 
szülve alkotja majd az Immortals ötö- 
sét. A név elképesztően pontos: mind 
az öten voltak már tagjai nagy LCS 
szervezeteknek, és évé in vagy olyan 
okokból, de szakítottak ezekkel. Et- 
től függetlenül nagyon nem szeretné- 
nek eltűnni, és ha beválik a papírfo 
ma, akkor könnyen lehet, hogy a TSM 
komoly kihívóra akad majd ebben az 
iszonyatosan tehetséges tagokból ál- 
ló osztagban 


Valljuk be férfiasan, a League of 
Legends egy olyan e-sport, amelynek 
van felső korhatára. Szerintem ennek 
xPeke még a közelében sincs, de a kö- 
zösség már visszavonulását hirdet- 

te a Worlds után. A helyzet az, hogy 
ez csak félig igaz. Az Origen tulajdo- 
nosaként Pekének rengeteg dolga van 


a napi nyolcórás gyakorláson kívül is. 
Ez sajnos meg is látszott a teljesítmé- 
nyén. Hogy ez többé ne fordulhasson 
elő, elcsábították a Unicorns of Love 
sztárját, PowerOfEvilt. Nincs szó tel- 


jes cseréről; bizonyos meccseken POE, 


másokon Peke erősíti majd a középső 
ösvényt. A váltott edzések és mecs- 
csek leveszik Peke válláról a terhet, 


és amikor sok a dolga, átadhatja a 
tafétát az ifjú titánnak. POE egyéb- 
ként remekül kiegészíti majd Peke kis- 
sé visszafogott stílusát. Bár még csak 
távolsági mágusként láthattuk POE-t 
jazán jól teljesíteni, megvan benne 

a potenciál, hogy azzá az agresszív 
asszaszinná váljon, ami Pekének csak 
ritkán ment. Ezzel egy nagy korláttól 
szabadíthatja meg az Origen ötösét, 
és könnyedén az EU LCS tetejére re- 
dítheti a bandát. 


A drámáktól és keserű elválások- 

ól fűtött meccsek nagyon izgalma 
sak lesznek. Alig várjuk, hogy lássuk 
POE-t Vizicsacsi ellen játszani, és a 
következő CLG vs. TSM rangadó sem 
esz kevésbé érdekes. Kíváncsi va- 
gyok, hogy a Cloud9 mire megy majd 
a sztár junglerével, Rushsal; hogy Hai 
mikor mehet végre tényleg nyugdíj- 
ba (ő várja ezt a legjobban); de az 
egyik legfontosabb off-season kér- 
dőjel Remiliát illeti. Elméletileg ő len- 
ne az első LCS-játékos, aki lányként 
jutott a színpadra, de még egyálta- 
lán nem biztos, hogy nem hagyja ott a 
Renegade csapatát az első hivatalos 
meccs előtt. Lesz miért izgulni a jövő 
év kezdetéig 
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SZABAD(A)JÁTÉK 


Ha már meguntad volna a Diablo III-at, és a Path 
of Exile nem a te stílusod, akkor lehet, hogy ez 
lesz a te játékod. Az ELOA Online egy felső néze- 
tes akció-MMORPG, amely a klasszikus Diablo já- 
tékmenetét vegyíti az általános MMO-élménnyel. 
Nincs fejezetekre osztottság vagy bármilyen 
megkötés: mindenki egy nagy, hatalmas és izgal- 
mas világban vadászgathat a legdurvább cuccok- 
ra, és ismerheti ki saját karakterét. A játéknak 
hosszú tanulási görbéje van, mivel mind az öt vá- 
lasztható osztálynak (ezek egyébként önmaguk- 


halálosztó helyett olyan karakterré válik, aki egy 
csapással tömegeket dönt le a lábáról. Mivel min- 
den foglalkozásnak más és más alkasztjai van- 
nak, minden csapatharc egyedinek tűnik, és még 
komoly stratégiai mélysége is van annak, mikor 
hogyan éri meg váltani. A pörgős akció és a tár- 
gyak hajkurászása mellett az ELOA ízig-vérig 
MMO. Nemcsak közösségi RPG, hanem tényleges 
online szerepjáték nagy városokkal, különböző 
craftinglehetőségekkel, mountokkal és minden- 
nel, amit egy modern MMO-nak tudnia kell. Sem- 


ban a nem túl izgalmas ,harcos-varázsló-vadász" 
irányvonalat követik) van három külön harcmodo- 
ra. Az assassin kaszt például dönthet úgy a csata 
közepén is, hogy késeit egy hatalmas kaszára cse- 
réli. Ekkor összes képessége lecserélődik, és gyors 


milyen tartalom nincs elzárva az ingyenes verzió- 
ban, így csak akkor kell fizetned, ha karakteredet 
csodaszép rucikban szeretnéd járatni. Egyébként 
bárki által élvezhető, érdekes kis MMO-ban lesz 

részed, ha kipróbálod. 
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Ine Balance 
Of Power 


Az év végére a Valve úgy gondolta, hogy még egy brutális frissí- 
téssel teljesen felborítja a Dota 2 rajongóinak életét, és rengeteg 
módosítást vezet be. Semmit sem hagytak érintetlenül a térkép 
egyes részeitől a rengeteg hősig. Az első és talán legfontosabb 
hozománya a csomagnak, hogy megérkezett az új karakter, Arc 
Warden. Egy közepesen nehéz kezelésű sebzésosztóról van szó, 
aki képes másolatot létrehozni magából, és többféleképpen is el- 
szívni az ellenség életpontjait. Eltart egy darabig, mire a játéko- 
sok kitapasztalják az új harcost, de addig is a többiek lazíthatnak 
egy régi haverral, aki új ruhában pompázik. Zeus nemcsak egy 
gyönyörű sisakot, de teljes grafikai felújítást is kapott, így már 
nem olyan szégyenletes vele megjelenni a csatatéren. A The In- 
ternational 2015 összefoglaló könyv tulajdonosai most kipróbál- 
hatják a régóta várt sivatagi terepet és a hozzá illő sivatagi hát- 
térzenét is. A játék alaptérképe nem változik, de a kinézet tel- 
jesen más. A régi trükkök az új terepen is működnek. És ha már 
a terepről van szó, érdemes megemlíteni, hogy maga a csatatér 
is átalakult. Friss útvonalak szegélyezik a folyót, és eddig isme- 
retlen szörnycsoportok jelentek meg a térkép mindkét oldalán. 
Ezenfelül egy újfajta rúna is felbukkan, ami a hősök varázslatai- 
nak manaköltségét és cooldownértékét csökkenti. Rengeteg ré- 
gi hős kapott új képességeket Rikitől Doomig, akik a most beke- 
rült tárgyakat is kipróbálhatják. Lesz mit tanulgatni a következő 
hónapban; ha pedig már unjátok a gyakorlást, akkor irány a most 
bekerült Sivatagi Aréna csatatér egy kis lazításra. 
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Heroes of the Storm - 


LUunara 


Új hős érkezett a Nexus univerzumá- 
ba, a hölgyet már jól ismerhetik azok, 
akik mélyebben foglalkoztak anno a 
Warcraft III világával és karaktere- 
ivel. A nightelf nép szövetségesei, a 
dryadok nemes, mozgékony harcosok, 
akiknek mérge pillanatok alatt harc- 
képtelenné tehet bárkit. Ezt maga 
Lunara is remekül példázza, aki min- 
den támadásával megmérgezi ellenfe- 
leit. Cenarius lánya képes a mérgezett 
harcosokat egy hatalmas robbanás- 
sal továbbgyengíteni, de akár pol- 


-aa hal 
kgká : 
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lent is szórhat a levegőbe, amit az el- 
lenséges egységek szintén nem élvez- 
nek. Lunara egy whispet is bármikor 
lehívhat a pályára, ami folyamatosan 
járja majd az ösvények közötti terü- 
letet. Végső képességével az ellenfe- 
leket körülugrálva leszámol bárkivel, 
aki túl lassú ahhoz, hogy elkapja őt. 
Lunara frissítése rengeteg karácsonyi 
tartalmat is hozott a játékba, melyek 
az ünnepek után is megvásárolhatók 
maradtak. Ki ne szeretné Stichest Mi- 
gon öltöztetni? 


ötarcraftif- karax 610) 


A StarCraft II: Legacy of the 

Void megjelenése egy új játék- 
módot is hozott a kampány- és a 
multiújdonságok mellett. A coop- 
missziók során különböző parancs- 
nokokból válogathatunk, és a hoz- 
zájuk tartozó egységekkel az olda- 
lunkon teljesíthetünk küldetéseket 
egy csapattársunk mellett. Az em- 
lített karakterek között most egy 
újat, Karaxot üdvözölhetjük, aki a 
protoss technológiai ismerete mel- 
lé még rengeteg egységet is hozott. 
Egy robothadsereget irányítva kell 


megoldanunk a feladványokat, ha 
Karax vezetése mellett döntöttünk. 
Az új parancsnokot egy új misszió- 
ban, a Lock 8. Loadban tesztelhetjük, 
amit először talán érdemes a leg- 
gyengébb fokozaton megismerni, te- 
kintettel arra, hogy ez eddig a coop 
mód legdurvább térképe. Egy új op- 
ció is megjelent a játékban, melyen 
keresztül előrendelhetitek az érkező 
Nova: Covert Ops című DLC-t. Az el- 
ső küldetések hamarosan elérhetők 
lesznek, így érdemes lehet megfon- 
tolni beszerzését. 


éa 


eg 7 
Team For 
Break 


A Valve a lövöldék rajongóit sem 
szeretné cserben hagyni, és míg a 
CS:G0 körül forrong a levegő, ad- 
dig a Team Fortress 2 játékosai imá- 
ba foglalják a fejlesztők nevét. A 
Tough Break frissítéssel egy újabb 
adag küldetést kap mindenki, aki ki- 
fizeti a belépőt. A feladatok teljesí- 
téséért egyedi fegyverskineket és lá- 
dákat kapunk, melyek olyan csodá- 
kat rejtenek, mint a szivárványszínű 
aknavető vagy a rózsaszín lángszó- 
ró. A tartalmi csomag jelentős része 
egyébként azoknak is elérhető lesz, 


és 


s$ Touonh 


akik nem szeretnének pénzt áldozni 
a DLC-re. Összesen négy teljesen új, 
a közösség által készített csatatér 
került be, melyek közül talán az ün- 
nepi hangulatú Snowycoast a legiz- 
galmasabb. Mind a négyet szabadon 
látogathatjátok a Tough Break ese- 
mény alatt, de azután is. Új tauntok 
és kozmetikai felszerelések érkezé- 
se mellett rengeteg egyensúlybéli fi- 
nomítást is végeztek a játékban, így 
aki már unta a megszokott taktiká- 
kat, az most sok új megoldást kipró- 
bálhat. 


Summoner s War - Rift Of 


Worlds 


A legnépszerűbb androidos és i0S- 
es MMORPG, a Summoner s War tör- 
ténelmének talán legnagyobb frissí- 
tése érkezett meg a Rift of Worlds 
tartalommal. Szörnyeinket ezentúl a 
World Boss legyőzésével erősíthet- 
jük, amihez egyébként húsz haver- 

ra lesz szükségünk, különben be sem 
léphetünk a csatatérre. A harc auto- 
matikusan zajlik, és attól függően ka- 
punk bizonyos jutalmakat, hogy tár- 
saink milyen jól teljesítettek. A raidek 
már kicsit izgalmasabbak, ezekben 
ugyanis három másik idézővel az ol- 


dalunkon kell részt vennünk egy há- 
romfejű szörnyeteg legyőzésében. 
Minden játékosra jut egy-egy fej, me- 
yeket levágva rengeteg rúnát és ér- 
tékes felszereléseket nyerhetünk. A 
frissítéssel érkeztek továbbá rúna- 
pűbájok és a transmogrendszer. Min- 
denki felépíthet egy új tornyot ott- 
tonában, itt tudja majd szörnyeit át- 
alakítani, ami természetesen nem 
esz olcsó. Rengeteg erőforrásra lesz 
szükség ahhoz, hogy használhassuk 
a transmogtornyot, de a szépségért 
szenvedni kell. 


4 


.) VISSZAPILLANTÓ 


ÁR MEGINT ELTELT EGY ÉV, INDUL ÚJRA A VISSZASZÁMLÁLÓ, MI PEDIG MEGINT JANUÁRI 
LAPSZÁMOKAT BÖNGÉSZÜNK. Szépen lassan elérjük azt a korszakot, amikor már beköszöntött az előző 
konzolgeneráció; egyre több olyan címmel találkozunk, amelyek valóban tömegeket mozgattak meg, és a vi- 
.  deojáték-ipar mainstream jelenség lett. Hogy ez jó irány volt-e, vagy sem, azt nem akarjuk megítélni, inkább döntsétek 
el magatok, de előtte olvassátok el, hogyan is élték meg a kollégák 2006 kezdetét. Aztán persze 2011 és 2015 első hó- 
napja sem maradhat ki a szórásból, ahogy ezt már megszokhattátok, de a nagy ősök mindig a legizgalmasabbak szá- 
munkra (hiszen rajtuk nőttünk fel). Mi pedig most az egész jelenlegi szerkesztőség nevében kívánunk nagyon boldog és. . 
játékban gazdag évet, és persze idén is minden hónapban találkozhattok majd a GameStar múltjával. Vagyis a jövőben 
visszatekint a jelen a múltba. Hoppá! 


A Idézet: Boe - főszerkesztői bevezető 


Nos, tíz év alatt majdnem sikerült mindent elérni ebből. Csak egy kicsit kell még várnunk. 


idézet: Magy - válasz olvasói kérdésre 


Ma már Magy a nyugodt erő, a mérleg nyelve, a józanság szobra. Az ,igazságvizsgáló gépet" (ami szerintünk 
inkább hazugságvizsgáló, de nem merünk szólni neki) eltörte. 


Idézet: Mazur - Onimusha 3: Demon Siege PC teszt 


LARA KISASSZONY FELTÁRJA 


LEGÚJABB TITKAIT 
s 3 66 ; Érted, elemhez! Érted! Egyébként ez volt az egyik legborzalmasabb PC-s port akkoriban, lám, nem csak a je- 
NN lenkor szégyene ez a jelenség. De hát tudjuk a mantrát: régen minden jobb volt... 


Fe AND MAGIC, 


PÁRIZSBÓL - EZ A JÁTÉK ÜTNI FOG! EGES zz 
memeéty áj V/ t Idézet: ZeroCool - Mélyvíz rovat bevezető 


JINN t TET 


Hát, ebbe most annyira ne menjünk bele. 


Idézet: BZ - Bemutatók rovat bevezető 


A játékutalások megfejtését a jnocsary(Ogamestar.hu címre kérjük. (Ha pedig valaki nem érti a poént, ak- 
kor az ryogamestar.hu címre írva kaphat felvilágosítást eredetéről és menetéről.) 


Idézet: Gyu - Aréna rovat 


Gyu barátunk szavait sok szeretettel küldenénk azoknak, akik úgy gondolják, hogy ha nem értenek egyet egy teszt 
pontszámával, akkor az adott író, újság, ipar, világegyetem rossz. Sajnos gyakran a teljes cikk olvasása nélkül ítélik 
meg így. 


Idézet: Duncan - Dead Space 2 előzetes 


Duncan, 2011-ben Sas József még viccelt a kárpótlási jegyekkel? Biztos ez? 


Idézet. Paca - Angry Birds PC teszt 


Paca egyik első szárnypróbálgatása ez; aztán hipp-hopp, röpke öt év alatt máris online főszerkesztő-helyettes- 
ként és a GameNight egyik fő arcaként múlatja az időt a GameStar szimulátorban. Azóta nem játszik az Angry 
Birdsszel, pedig szinte egészen biztosak vagyunk abban, hogy szívesen megdobálná HP-t robbanó madarakkal 


Idézet: Daev - Destiny: 


The Dark Below teszt 
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Idézet: Stöki - , Mit keres éneklő Mario a színpadon?" című cikke 


ÖZEL EGY HÓNAPPAL A 
Ieeszemzi PREMIER 

UTÁN MÁR VILÁGOSAN 
LÁTSZIK, HOGY A DISNEY JÓ 
LÓRA TETT, A STAR WARS SAGA 
LEGÚJABB FEJEZETE SORRA 
DÖNTÖGETI A BOX OFFICE RE- 
KORDOKAT. Az Egyesült Államok- 
ban szerzett bevételei alapján már el- 
süllyesztette a Titanicot, és jelenleg az 
eddigi csúcstartó, az Avatar első he- 
yét ostromolja. Világviszonylatban 
igyan még csak a negyedik helyet si- 
került megszereznie, de bizonyos elem- 
zők szerint nem kizárt, hogy hamaro- 
san abban is utoléri James Cameron 
klasszikusait. A Disney befektetői tehát 
most minden bizonnyal Dagobert bá- 
csi módjára úszkálnak a pénzben, s ret- 
tentő elégedettek, de mi a helyzet a ra- 
jongókkal? Vajon mindenki azt kapta, 
amit várt? 
Abban a tekintetben igen, hogy J.J. 
Abramsnak sikerült az, ami az ezred- 
fordulón még magának Lucasnak sem: 
megértette, hogy mitől Star Wars a Star 
Wars, és közel 40 év különbséggel gyár- 
tott egy olyan folytatást, amely betartja 
a négy alapszabályt, s aminek ebből kifo- 
lyólag képi világa, atmoszférája, humo- 
ra, karakterei és szerkezeti felépítése, te- 
hát gyakorlatilag mindene tökéletesen il- 
leszkedik az eredeti kánonhoz. Hogy mi 
is ez a négy alapszabály? A Star Wars 
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tar Wars - Az Ébred 


egy ízig-vérig űrwestern, a peremvidékek 
nyomornegyedeiben játszódik, ahol min- 
den ütött-kopott és halálos, nincs ben- 
ne semmi cukiság, és nem kell feltétlenül 
mindent megmagyarázni, különösen ha 
az Erőről van szó; az úgy jó, ha misztikus 
és varázslatos. 
Abban valószínűleg mindenki egyet- 

ért, hogy az Ébredő Erő jobb, mint a 
rossz emlékű előzménytrilógia bárme- 
lyik fejezete, ugyanakkor úgy tűnik, hogy 
Abrams túlságosan is biztosra akart 
menni. Talán a mögötte álló Disney nyo- 
mására, talán a rajongók haragjától va- 
ló félelmében, de nem mert semmi újat 
hozzátenni. Gyakorlatilag az eredeti pa- 
nelek felhasználásával újraforgatta a ne- 
gyedik epizódot, szinte semmi új(szerű) 
nincs benne, emiatt pedig a végered- 
mény inkább hasonlít egy játék különálló 
expansion-jére, mintsem valódi folytatás- 
ra, fan service és semmi más. 

A sztori tulajdonképpen faék egyszerűsé- 
gű, véletlenek sorozatának összeollózása, 
némi bohózattal megfűszerezve. Ez utób- 
bi alatt elsősorban a sötét oldal folyama- 
tos bénázását értem, ami az eredeti G.I. 
Joe rajzfilmek legszebb pillanatait idézi, 
élükön a két Kobra Parancsnokkal, Kylo 
Rennel és Hux tábornokkal. A visszaté- 
rő karaktereknek ez a rész egy merő ju- 


talomjáték volt, különösen ami Han Solót 
és Chewbaccát illeti, hisz ők olyanok vol- 
tak végig, mint a két öreg a Muppet 
Showban. Az új generáció hősei ugyan- 
akkor erősen megosztják a rajongókat, 
kivéve Rey-t, aki valósággal felrobban- 
totta az internetet, és minden tizenéves 
fiú szívét elrabolta. Veszélyben van te- 
hát az eddigi királynő, Hermione trónja, 
Rey erős és talpraesett női karaktere és 
castingja olyan jól sikerült, hogy lányok 
millióinak jelenthet példaképet az elkö- 
vetkezendő néhány évítized)ben. 

Azt illetően egyelőre megoszlanak a vé- 
lemények, hogy innen hogyan tovább, va- 
jon folytatni fogja-e a Disney a bizton- 
sági játékot, vagy miután ezzel az epi- 
zóddal letudták a kötelező köröket, a 
nyolcadik résszel el mernek már távo- 
lodni picit az eredeti trilógiától? Min- 
denesetre borítékolható, hogy ezek után 
mindenki kíváncsi lesz a folytatásra, és 
legalább annyi pénzt ott fogunk hagyni a 
kasszáknál, mint legutóbb. A Disney feje- 
sei tehát már most dörzsölhetik a tenye- 
rüket, megcsinálták! A Marvel mellé si- 
került még egy aranytojást tojó tyúkot 
bezsákolniuk, ami jó néhány évre előre 
meg fogja határozni, hogy milyen filme- 
ket nézünk majd a mozikban. 


Brandon Sanderson 


TŰzlény 


ÁR HOLLYWOOD IS FEL- 
MI FIGYELT SANDERSON 

LESZÁMOLÓK TRILÓ- 
GIÁJÁRA, AMI NEM MEGLEPŐ, 
HISZEN TÖKÉLETESEN ILLESZ- 
KEDIK AZ ÁLOMGYÁRBAN URAL- 
KODÓ TRENDEKHEZ. Egyfelől fiatal 
szereplők szemszögén keresztül mutat 
be egy posztapokaliptikus világot an- 
nak disztópikus társadalmi berendez- 
kedésével (lásd még: Éhezők viadala, 
Útvesztő), másrészt pedig tömve van 
szuperképességű egyénekkel. Ha még 
dinoszauruszok, kék macskaemberek 
és fehér PVC-páncélba bújtatott ro- 


hamosztagosok is lennének benne, már 


szaladnék is Fox-részvényeket venni. 

De ne rohanjunk ennyire előre, marad- 
junk csak a második kötetnél, amelyet 
példás gyorsasággal fordított magyar- 


ra a Delta Vision. Ebben David Charles- 


ton, az Új-Chicagót rettegésben tartó 
Acélszív gyilkosa Babilarba, a vízzel el- 
árasztott egykori Manhattanbe utazik, 
hogy szembenézzen Regáliával és né- 
hány másik nagy hatalmú Idollal. 


Az izgalmas macska-egér játék során 
Sanderson a korábbinál nagyobb hang- 
súlyt fektet hősünk jellemfejlődésére. És 
miközben néhány lépéssel közelebb jut- 
tat bennünket az Idolok eredetének 
megismeréséhez, szándékosan szörnyű 
hasonlatokkal és metaforákkal bombáz- 
Za a nagyérdeműt. 


Chavalier 


TIMES 1 BESTSELLER 
ÍV FOLYTATÁSA 


BRANDO 


RA UA GÁ ÉVŰ LT 1! Aeneis 


Érdemes még a film bemutatása előtt elolvasni. 


Terry Pratchett 
A Rkaszas 


ORONGVILÁGON BÁRMI 
I(eesrésrémer MÉG AZ 
S, HOGY A REVIZOROK 
NYUGDÍJBA KÜLDIK A NAGY BE- 
TŰKKEL BESZÉLŐ HALÁLT, AKI 
A KASZÁJÁT PÁRATLAN ÜGYES- 
SÉGGEL FORGATÓ NAPSZÁMOS- 
NAK ÁLL AJTÓ VILI NÉVEN. Mi- 
közben megpróbálja élvezni az életet, 
a létezése során első alkalommal meg- 
tapasztalt érzéseket, kiderül róla - na 
nem mintha eddig sikerült volna eltit- 
kolnia -, hogy zord külseje és a társa- 
sági életben való járatlansága ellenére 
azért helyén van a szíve, de legalább- 
is van valami a szíve helyén. Ám míg 
a termés learatásával foglalkozik, ad- 
dig a halál nélkül maradt élet túlcsor- 
dul, és elképzelhetetlen bonyodalmakat 
szül. Azzal még talán megbirkóznának 
az Ankh-Morpork-iak, ha csak a frissen 
elhunytak nem akarnának koporsójuk- 
ban maradni, de hogy mindenféle élet- 
telen tárgyak, felpaprikázott varázslók 
által kimondott szavak ébredjenek ön- 
tudatra, az talán még nekik is sok. De 


Az életnél nincs halálosabb. 


szerencsére mindig akad pár lehetetlen 
,hős" (zombi, mumus, vérfarkas, vér- 
ember és médium is akad a listán), aki 
elég bátor/kíváncsi/meggondolatlan 
ahhoz, hogy szembenézzen bármilyen 
fenyegetéssel. 


Chavaliet 


TERRY 
PRATCHETT 


TÖRTÉNET A KORONGVILÁGRÓL 


a 
Könyv 


1 fantasy 


MUNCHKII 


SZÖRNYET MEGÖLNI " KINCSET ELLOPNI " HAVERT HÁTBA DÖFNI 


Magyarország legviccesebb kártyajátéka új alapkiadással bővült, 


eetóe] 


SZÖKNVET MEDŐLNI : KINCSET ELOPA i 
HAVEKT MATA TÖR bör 


míg a régebbieket új köntösbe csomagoltuk. 


Keresd őket 


kedvezményes áron 
a Delta Vision 
Márkaboltokban, 


vagy a honlapunkon. 


AZRIZAI 


www.deltavisión.hu 


ah. 


DELTA 
VISION 


A Steve 
Dork Tower k. 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 
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KEMÉNYVONALAS ELEKT- 
RONIKUS ZENEI BERKEK- 
EN SZÉLES KÖRBEN IS- 

MERT MAGYAR LEMEZLOVAS ÉS 
PROMOTER, SAVAGE, A SAVAGE 
TALES NEVŰ NEMZETKÖZI 
PARTISOROZAT ATYJA, továbbá 
a Vakondok című magyar dokumen- 
tumfilm-sorozat hangmérnöke és 
egyik visszatérő szereplője harmin- 
cadik születésnapjára egy egészen 
különleges albummal lepte meg ra- 
jongóit, barátait és minden bizony- 
nyal egy kicsit saját magát is. Elmon- 
dása szerint mindez egyfajta összeg- 
zése eddigi pályafutásának, amiben 
számos hazai és külföldi producer 
is közreműködött. Ezenkívül a le- 
mez egyfajta lenyomata, zenei mani- 
fesztációja is annak a koncepciónak, 
ami életre hívta a nevével fémjelzett 
buliszériát: kompromisszummen- 
tes dark drumg-bass, igazi tört csö- 
römpölés (illetve sátándiszkó, ahogy 
maga a szerző hívja), ami gyakran té- 
ved a hardcore torz dobos vizeire. 


x 


INDEN MÉRCÉVEL NÉZVE 

ISZONYATOSAN MENŐ 

DOLOG, HA AZ EMBER 69. 
SZÜLETÉSNAPJÁN JELENIK MEG 
A 25. ALBUMA. A majd" 50 éves Ze- 
nei múlttal rendelkező David Bowie 
(igen ám, a , Space Oddity" "69 júliusá- 
ban jelent meg) pedig pontosan ezt tet- 
te, és mi imádjuk őt ezért. Tony Visconti 
(Bowie producere) így írta le a xx készí- 
tésének folyamatát: ,a cél sok-sok szem- 
pontból az volt, hogy elkerüljük a rock 
n roll-t." Meg kell adni, tökéletesen sike- 
rült a projekt, hibátlanul hozza az anti- 
rock n roll-t. Bowie saját szavaival élve 
ez a lemez jazz, hip-hop, opera, noise és 
elektronikus zene keveréke szépen ösz- 
szecentrifugázva egy marék váloga- 
ott pszichedelikummal. Bár a teljes 
anyag mindössze 40 perc (hat 


szögezve a hangfalak elé, 
b. hiszen bőven van mit 
befogadni, meg- 
érteni és meg- 


dal), a hallgató mégis oda van 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


ABlack Hoe gondozásában megjelent 
CD/dupla bakelit/digitális album egy 
igazi nemzetközi, nagycsaládos" pro- 
jekt, amelyen Európa számos szegle- 
te képviselteti magát, a kellően impo- 
záns tracklistet a magyar neveken kí- 
vül holland, belga, spanyol, román és 
orosz arcokkal készült kollaboráci- 
ók díszítik. 


emészteni. Többszöri hallgatás után is 
folyamatosan változó massza fogad, di- 
namikusan hömpölygő kavalkád: kísér- 
letezgető modern jazz, némi szürreális 
trip-hop / hip-hop és éteri sci-fi. A , Tis 
a Pity She Was a Whore" egy különö- 
sen intenzív darab hipnotizáló ütemével, 
de az album csúcsa így is fej-fej mellett a 
címadó dal és a ,Lazarus". 2016-ra min- 
den zeneszerzőnek legalább fele ennyi 
kreativitást kívánok szerte a világon! 


tá vrAkt 


A Head Full of DreamS 


LÉG RÁNÉZNI AZ ÚJ COLD- 

PLAY-LEMEZ BORÍTÓJÁRA, 

ÉS TUDJÁTOK, MIRE SZÁ- 
MÍTHATTOK A II SZÁMBÓL ÁLLÓ 
ALBUMTÓL. A zenekar hetedik stú- 
diólemeze az eddigi legelszálltabb, leg- 
nyugtatóbb és egyben legpopulárisabb 
hangzású is, amivel valószínűleg meg- 
osztja a rajongókat. Azért valljuk be, a 
Coldplay akármilyen címkét is aggatott 
magára, mindig erősen húzott a pop 
felé. Az A Head Full of Dreams egy, a 
2014-es Ghost Storiesnál vidámabb le- 
mez, ami részben bizonyára annak kö- 
szönhető, hogy az énekes, Chris Mar- 
tin mostanra nagyrészt kiheverte szakí- 
tását a színésznő Gwyneth Paltrow-val, 
míg legutóbb még túl friss volt a seb. 
Ennek ellenére mégsem olyan pörgős, 
mint anno a Mylo Xyloto volt, a legtöbb 
dal (szinte csak a rádiók által is ját- 
szott Adventure of A Lifetime, a nyitó 
A Head Full of Dreams és a Birds kivé- 
telével) lassú, relaxációhoz és kikapcso- 
lódáshoz tökéletes, de egyébként nem 
slágergyanús, és nem túl maradandó. 


Kannon 


SUNN 0))) ZENEKART MIN- 

DEN PEJORATÍV FELHANG- 

TÓL MENTESEN NEVEZ- 
HETJÜK A METÁLOS BERKEKEN 
KÍVÜLI LEGPOPULÁRISABB ME- 
TÁLZENEKARNAK: szerzeményeik 
rendszeresen felbukkannak akár elekt- 
ronikus zenei mixekben is, és évek óta a 
legrangosabb zenei fesztiválok kedvenc 
fellépői. Persze mindez nem véletlen, hi- 
szen a zenekar két alapítója, Stephen 
OMalley és Greg Anderson a legendás 
Earth zenekar tagjaiként gyakorlatilag a 
drone és a doom metal megálmodóinak 
és úttörőinek számítanak: legendás, szó 
szerint falakat rengető koncertjeik felér- 
nek egy okkult meditációval, miközben 
OMalley-ék megmutatják, hogy egyet- 
len hosszú ideig kitartott akkordban is 
milyen elképesztő méretű komplexitá- 
sok rejtőzhetnek. 2011-es albumukat kö- 
vetően most jelentkeztek újra saját mun- 
kával, amely hagyományszerűen a S0u- 
thern Lord kiadónál jelent meg. A Sunn 
0))) ezúttal sem okoz csalódást: ha nem 


Az albumon ismét hallható a Princess 
of China után visszatérő Beyoncé, va- 
lamint a Kaleidoscope című dalban 
maga Barack Obama is, amint az 
Amazing Grace-t énekli (csak egy felvé- 
telt licenceltek természetesen). A csa- 
pat turnézik is vele, de nem vagyok ben- 
ne biztos, hogy a közönség nem szuny- 
nyad el. 


ész 


, 


"vett 


is újszerű, de továbbra is izgalmas az a 
hangzás, amelyet immáron 15 éve csi- 
szolgatnak. Az éneket, recitativókat és a 
hörgéseket ismét a Mayhemből is ismert 
Csihar Attilának köszönhetjük, aki már- 
már örökös vendégnek számít a Sunn 
0))) háza táján. Ha egy dologba bele le- 
hetne kötni a Kannonnal kapcsolatban, 
az csak és kizárólag az lehet, hogy nem 
értjük, miért ilyen rövid. 


A JANUÁRI 
AJÁNDÉK MAGAZINNAL 
ÉS KÉT TELJES VERZIÓVAL 
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/ Telefonok az alsó polcról 
Mechanikus billentyűzetek 
Melyik a legjobb vírusirtó? 


pcworld.hu 


" Gépfejlesztés testre szabva 
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RISE OF THE TOMB 
RAIDER (PC) 


Lassan befut végre a Rise of the Tomb 
Raider PC-s verziója is, amely tartal- 
mában nem lesz túlságosan eltérő az 
Xbox-verziótól, viszont remélhetőleg 
szebb és könnyebben irányítható ki- 
adást kapunk. Meglátjuk, Lara hogyan 
fest majd PC-n. 


LEGO MARVELS 
AVENGERS 


Aki nem unja még a Lego játékokat és a 
Marvel filmeket, az most örülhet, mert 
egy újabb csoda érkezik. AMarvels Aven- 


gersben rengeteg, a képregényekből és mo- 


zivásznakról ismerős karaktert kipróbálha- 
tunk, hatalmas csatákat vívhatunk, és még 
a Bosszúállók bázisát is meglátogathatjuk. 


MELYIK WINDOWS 
A LEGJOBB? 


Körmünk szakadtáig ragaszkodjunk a Windows 7-hez, vagy érdemes 
váltani a most még ingyenes Windows 10-re? Esetleg az időközben 
kiforrott Windows 8.1 a titkos befutó? Tesztünkből megtudhatjátok 
melyik Windowst érdemes használnod 2016-ban. 


COM 2 


Az előző epizód sikerrel rebootolta arszériát, így érett már a 
második rész, ami nem a legkellemesebb álapsztorival indul. 
Az emberiség kikapott, a nemzetek megadták magukat, az- 
XCOM tagjait pedig üldözik a földönkívüliek. Nekünk kell át- 
venmiraz irányítást, és egy kis lázadó esapatélén leküzdeni a 
megszállókat, majd felszabadítani a háborútól és népirtás- 
tóbrettegő civileket. Rengeteg újdonságotkápunk a játékme" 
netben és Sztoriban, már csak abban kelfbíznunk, hogy mind- 


RESIDENT EVIL 
ZERO HD REMASTER 


A zombis kategória királyának számí- 
tó Resident Evil széria egy klasszikus- 
sal tér vissza. A Zero HD még a sorozat 
szebb napjaiból származik, és most új 
fényben, HD textúrákkal a modern gé- 
peken is játszható lesz. Reméljük, hogy 
ezúttal is elvarázsol majd minket. 
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HOMEWORLD: 
DESERTS OF KHARAK 


A stratégiai játékok rajongói mostaná- 
ban nincsenek elkényeztetve, de a 
Homeworld: Deserts of Kharakkal ta- 
lán ellesznek majd egy darabig. A Home- 
world széria előzménytörténete egy új- 
fajta RTS-élményt kínál, mi pedig re- 
ménykedünk a műfaj feltámadásában. 
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TUDTA, Ka A GAMESTAR 
DIGITÁLISAN IS OLVASHATÓ? 


Pár kattintással azonnal olvasható, előfizethető 
Kiadványát több eszközön is elérheti 

Nem kell tárolni, virtuális könyvespolcán bármikor eléri 
Ajándékba is vásárolható 


WWwWw.DIGITALSTAND.HUZGAMESTAR. PLUSZ DVD 
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